QBdiences

Ads. §- & Lesy leviersy ¥‘i‘\)

1. Qu’est-ce qu’un levier ? Pourquoi se sert-on d’un levier ?

2. Place les mots suivants sur le dessin. Sois précis !

4 N

- Le pivot

- Le levier
- Lacharge
- L’effort

3. Entoure les objets qui utilisent le principe du levier. Pour ceux-Ia,
indique la position du pivot, de la charge, de I’effort.
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un arrache-clous une paire de ciseaux un marteau
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un casse-noix un décapsuleur



4. Dans chaque cas, explique si le levier va fonctionner facilement ou pas.
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5. Un des enfants ment. Lequel ? Justifie.

Lo régle es! longue.
Le point d'appul es! prés du livie




6. Classe les images suivantes en fonction du type de levier.
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pas




7. Classe les objets dans le tableau.

LEVIER

PAS LEVIER

Une brouette

Un pied-de-biche

Un marteau

Un tournevis Une pince a ongles

—f’

Un éplucheur

Des ciseaux

Un couteau

Une cuillére




8. Pourquoi les objets que tu as classés dans la colonne de droite ne sont pas
des leviers ? Justifie ta réponse avec les caractéristiques et les éléments d’un
levier.




QBvierces

A, -6 Les leatiers \JQ

1. @u,,ao/[-oe qlM,’wn, EWQAM ? Q)W se seh-on a’wn E@QAM ?

2. Place fes mole suinants our fo dessin, Soio préeis |
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3. Gontoune leo objets qui whifisent fo principe du fovier. Pour cousla, indique la
position du pivot, de la charge, de [effort.
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un arrache-clous

[

un marteau
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un casse-noix 3
un décapsuleur
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Le point d'oppui est loin du livre. Lo régle est coure

Lo régle es! longue.
Le point d'apput est pres du livie




6. Classe fes images auivantes en fonction du type de Lovier.
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LEVIER

PAS LEVIER

Une brouette

Un marteau

Un tournevis

Une pince a ongles

Un éplucheur

Des ciseaux

Une cuillére

Un couteau




8. Pouquoi lea objelo que tu as classés dans fa colonne e dnoile ne sonk pas

des eviens ? Quatific Lo wéponse avec les caractiriotiques ol feo éléments &'un
fesier.
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