
EDM – Jeu Optimove


Equipe de couleur …………………………

Membres de l’équipe : …………………...……………………………………………………

Bâtiments, lieux que l’équipe a choisi de placer et dans quel quartier :

1. Missions à remplir : 

Obligatoire : à remplir obligatoirement par l’équipe

…………………………………………………………………………………..

Facultative : on peut la faire faire par une équipe qui passe tout près 

…………………………………………………………………………………..

2. Evaluation des besoins de cartes pour remplir les deux missions en 8 tours et rejoindre le centre-ville ( RER, bus, bus en site propre, voiture, vélo, roller, piéton,…)
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-

-

-

-
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3. Progression

	Tour n°
	Moyen de transport
	Points de pollution
	Déplacement de cases (avec ou sans contrainte)
	Remarques (solidarité, questions,…)

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


4. Conclusions de l’équipe sur le jeu

· On a réussi/ raté les défis : parce que : 

· On est arrivé à ce point au 6e tour :

· Nous avons découvert que : 

· Si nous devions gérer des plans de secteurs, à quoi ferions-nous attention dans la construction des lieux de vie, d’aide sociale, de culture et de loisirs ? (3 idées)

· Que faudrait-il imaginer si on recommençait le jeu ?  (Quelques pistes pour que ce soit plus facile à réussir.  Si on devait bâtir de nouveaux lieux de vie dans une ville, où faudrait-il plutôt les placer?  Pourquoi ?))
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