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	But du jeu : faire deviner un mot, sans dire les trois mots interdits.
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	Vous avez le temps d’un sablier pour faire deviner le mot.

- Si votre partenaire trouve le mot, vous avancez sur la case de la même couleur que votre carte et vous gardez la main.
- Si votre partenaire ne trouve pas le mot ou si vous dites un mot interdit, la main passe.
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	Gagné !
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	Lorsque vous arrivez sur une case « bla bla bla », vous ne devez dire que les 3 mots interdits inscrits sur la carte.
Si votre partenaire trouve le bon mot, vous avancez sur la case suivante de la même couleur que votre carte.
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	      = ne lire que les 3

mots interdits
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