Semaine 15 (07/12/09 au 11/12/09) : La mémoire
Leçon pour les grands :

Circuit + mémoriser des images
1. Compétences
DM 5.1. : Repérer l’information utile et pertinente dans le milieu.
Mémoriser l’information : activer sa mémoire visuelle.

2. Déroulement

Intention : 

Montrer en fin de circuit une image identique à celle montré au départ du circuit.

Remarque : 

Je montre, pour commencer, une image, puis 2 images ! Pour les Es qui ont des facilités avec 2, je leur montre 3 images ! 

	Déroulement
	Matériel

	1) Mise en train
Imitons les animaux…

	Les Es se déplacent au rythme du tambourin.
A l’arrêt, je montre une image d’un animal et les Es doivent les imiter.
	Images d’animaux
Tambourin

	2) Corps de leçon

1re étape : montrer le circuit
2e étape : explications des images à mémoriser

3e étape : la leçon peut commencer…
	- sauter dans les cerceaux
- roulades sur un tapis

- marcher à quatre pattes entre les cônes

- passer dans un tunnel

- ramper sur un banc

- marcher sur une corde

- lapin sur un banc

- enjamber les briques

- marcher sur des mousses
- sauter à cloche pied dans les cerceaux

- « Regarde bien la carte avant de commencer le circuit, fais le circuit et montre-moi la même carte quand tu as fini le circuit.
Si tu t’es trompé, tu pourras recommencer… »

- Il y a aura une table en début et fin de circuit.  Sur chaque table, il y a les images d’animaux qui sont installés.

Par groupe de trois (facilités de vérification pour moi), je montre à chaque E une image différente et puis, je vais en fin de parcours pour la vérification de leur mémorisation.

- Pour ne pas oublier quel animal j’ai montré à tel E, je vais noter sur une feuille le prénom avec animal pour ne pas me tromper.


	Cerceaux
Tapis

Cônes

Tunnel

Banc

Corde

Banc

Briques

Mousses

Cerceaux
Images d’animaux en double
Feuilles + bic

Tables



	3) Retour au calme


	Je montre l’image d’un animal à un E et il doit l’imiter et faire deviner aux autres quel animal il est en train de faire.
	Images d’animaux

	4) Relaxation


	Les Es se mettent par deux et choisissent un animal.
Ils prennent l’animal et vont se coucher près de lui.
	Poste de musique
CD 

Images d’animaux
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