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AU PROGRAMMEƥ 

Tâche  1 

Je mõinforme sur la bande dessinée. 

Tâche  2 

Je présente une BD en donnant un bref avis argumenté . 

Tâche  3 

Je réa lise une planche de BD. 
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Philippe CHARLOT, Xavier FOURQUEMIN, Le Train des 
Orphelins, tome 1 : Jim, Bamboo, 2012. 

Récit de vie, historique 

1990, dans sa résidence huppée de New -York, Harvey nõest 

pas surpris par la visite de Jim. 70 ans plus tôt, les deux 

hommes, alors de jeunes garçons, faisaient connaissance à 

bord dõun train des orphelins, un syst¯me dõadoption mis en 

place pour endiguer le nombre massif, sur la côte Est 

am®ricaine, dõenfants sans famille issus de lõ®migration 

européenne. Embarqués dans un étrange voyage, Jim et son 

petit fr¯re exp®rimenteront la fraternit®, lõamiti®, la 

confiance, lõentraide, mais feront aussi les frais de la 

trahison de ceux qui feraient tout, faute dõ°tre bien n®s, 

pour être bien adoptés...  

Hervé BOURHIS, Rudy SPIESSERT, Ingmar, tome 1  : 
Invasions et chuchotements, Dupuis, 2006. 

Aventure, humour 

Quand les Vikings part ent en expédition, le frêle Ingmar 

rest e à terre avec les femmes, les enfants, et les vieillards. 

Il est  alors le seul homme vaillant du village. Sur ces 

derniers, il est chargé de veiller, et ça, c' est  évidemment 

moins drôle. Alors il passe son temps à raconter les histoires 

d'un preux Ingmar, courageux, intrépide, et à la force 

colossale. Même les gamins ne sont pas dupes : leur Ingmar à 

eux n'est qu'un pleutre ! Lorsque son père est blessé arrive 

la question de la succession  : qui lõemportera ? Ingmar, lõa´n®, 

ou Epson, son frère plus costaud  ? Une aventure bien 

p®rilleuse pourrait les d®partageré 

 

 

Fabien VEHLMANN, Bruno  GAZZOTTI, Seuls, tome 1 : La 
disparition , Dupuis, 2006. 

Aventure, fantastique 

Quatre enfants relativement normaux, des enfants 

d'aujourd'hui qui voient peu l eurs parents et mènent une vie 

banale. Un petit garçon noir dans un orphelinat. Le point 

commun entre ces cinq charmants bambins ? Un matin, ils 

vont se réveiller seuls. Sans leurs parents, ni leurs frères et 

sïurs. Et, tous les cinq ensemble, ils vont tenter de survivre 

dans un monde hostile, auquel ils ne comprennent pas tout é 

 

MAIS AVANT TOUT ƥ 

Avant de démarrer cette séquence, tu vas sélectionner dans  la liste ci -dessous 

une BD que tu as envie de lire . Attention  : chaque élève devra choisir une BD 

différente . Tu peux évidemment apporter tes suggestions  ! 
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Max DE RADIGUÈS, 520 Km, Sarbacane, 2012. 

Récit de vie 

Un ado de quatorze ans, en vacances, est troublé parce que  sa 

petite copine a changé son statut Facebook en "célibataire". La 

raison officielle, cõest que le p¯re les trouve trop jeunes pour 

être amoureux... Mais un doute subsiste, alors Simon décide de 

rejoindre Louise en stop pour obtenir une explication. Un Ro méo 

et Juliette au temps des réseaux sociaux...  

VANYDA, Celle que, tome 1 : je ne suis pas, Dargaud, 
2008. 

Récit de vie 

Valentine, jolie brunette de 14 ans, n'est pas comme les 

autres filles de sa classe  : elle est timide et effacée. Jamais, 

par exemple, elle n'avouera qu'elle s'endort encore avec son 

panda en peluche. Ou qu'elle est amoureuse de Félix . 

Personne, ni ses amies, ni ses professeurs, encore moins sa 

maman avec qui elle vit, ne sait à quoi pense  Valentine. Comme 

le dit un de ses profs : on nõentend pratiq uement jamais le son 

de sa voix. Pourtant, Valentine a plein de choses ¨ direé 

MÉLAKA, Romain, ,ȭ!ÓÓÏÃÉÁÔÉÏÎ, 2003. 

Autobiographie 

Lõhistoire vraie de lõauteur, au moment de son adolescence. Mélanie 

a alors quinze ans... Mélanie est amoureuse de Romain... Mais l'amour 

cesse : Mélanie quitte Romain... Romain se jette du sixième étage 

mais survit... Mélanie se sent coupable et va lui apporter tout son 

soutiené 

Xavier  DORISON, Ralph  MEYER, Asgard, Dargaud, 2012. 

Fantasy 

Asgard  est un guerrier viking. Estropié de naissance, on le 

surnomme Pied-de-fer. Maudit des dieux, le roi Codfred fait 

pourtant appel à lui pour tuer le monstre qui attaque ses pêcheurs 

et affame les villageois. Asgard embarque à bord du dernier 

Drakkar de pêch eur avec son équipage. Marins et guerriers, 

hommes et femmes, affrontent un monstre en qui le barde Svenn 

reconnaît le serpent -monde, fils des dieux et incarnation d'une 

terrible prophétie.  

Alain  AYROLES, Bruno  MAÏORANA, Garulfo, tome 1 : De mares en 
châteaux, Delcourt , 2004. 

Fantasy, humour 

Garulfo  la grenouille n'a qu'une idée en tête : dire adieu à sa condition de 

batracien pour se transformer en humain. Le doux baiser d'une princesse 

lui permettra d'exaucer son vïu et de devenir prince. H®las, les humains 

étant ce qu'ils sont, il connaîtra vite l a désillusion... 
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Emile  BRAVO, Une épatante aventure de Jules, tome 1 : 
,ȭÉÍÐÁÒÆÁÉÔ ÄÕ ÆÕÔÕÒ, Dargaud, 2006. 

Science-fiction 

Jules, gentil ado sans problèmes, est sélectionné par l'Agence Spatiale 

Mondiale pour faire partie de la première expédition vers Alpha du 

Centaure. Le voyage va durer huit semaines pour eux, et huit ans en 

temps terrestre, à cause de la relativité... Le voilà donc embarqué avec 

son cochon d'Inde (clandestin) et les membres de la glorieuse équipe : 

deux farfelus qui c ollectionnent sept prix Nobel ; une petite copine de 

chambre assez nerveuse, un commandant de vaisseau qui, entre une cuite 

et une déprime, foire ses atterrissag es et met en péril la paix galact ique. 

Jean-Marie  OMONT, Golo ZHAO, La balade de Yaya, tome 1 : La 
fugue, Fei, 2011. 

Aventure 

Shanghai, 1937. Yaya est une petite fille de bonne famille. Riche, elle 

est sur le point de réaliser son rêve en passant un examen de piano. Mais 

lõarriv®e de la guerre met son plan en p®ril. Alors que sa famille décide 

de partir à l'étranger pendant ces moments troubles, Yaya ne peut se 

résoudre à laisser derrière elle cet examen de piano . La nuit précédant 

le départ, elle fait une fugue  pour se rendre jusqu'à l'école de musique, 

mais elle ne tarde pas à être surp rise par les bombardements. Elle va 

alors être sauvée par Tuduo, un garçon des rues obligé de voler pour 

survivreé 

Hisae IWAOKA, La Cité Saturne, tome 1, Kana, 2009. 

Science-fiction 

La Terre est devenue une zone protégée, interdite d'accès. Pour  que 

les hommes continuent d'habiter à proximité, une cité formant un 

anneau autour de la planète a été construit . Mitsu est le fils d'un laveur 

de carreau qui a disparu lorsqu'il nettoyait les vitres extérieures de 

l'anneau. À peine sorti du collège, le j eune garçon décide de reprendre 

le travail de son père. Arrivera -t - il à résoudre le mystère qui entoure 

sa disparition ?  

Pascal RABATÉ, Harry est fou , Gallimard , 2007. 

Aventure 

Quand Harry voit Madison pour la première fois, il fait la 

grimace! Pourquoi son oncle dõAm®rique lui a-t -il légué un vieux 

perroquet gris et muet? Harry a la réponse à cette question 

quand Madison commence ¨ lõaider ¨ faire ses devoirs, confie ¨ 

sa mère le secret de succulents gâteaux et fait faire à son père 

de formidabl es progr¯s aux mots crois®séBref, Madison apporte 

¨ Harry humour et originalit®. Jusquõau jour o½ il disparait, 

capturé par un voleur. Mais Madison fera tout pour retrouver 

son maitreé 
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Lewis  TRONDHEIM, Ralph Azham, tome 1 : Est-ce qu'on ment 
aux gens qu'on aime ?, Dupuis , 2011. 

Aventure 

Ralph Azham est considéré comme un bon à rien indiscipliné et 

insolent. Doté d'étranges pouvoirs , il se met à dos tout le village très 

régulièrement. Pressenti, lorsqu'il était enfant, pour être l'Elu que 

tout le village attendait, Ralph Azham n'a pas été reconnu par 

lõoracle... Depuis, il tra´ne une r®putation de paria, jusqu'au jour o½ il 

tient tête à La Horde, une poignée de soldats craints comme la peste 

par les villageois. Commence alors pour lui et pour Ra oul, le petit 

gar­on qu'il a pris sous son aile, une vie dõaventures et de dangers 

pour échapper à la vengeance de La Horde...  

Blaise  GUININ, En attendant que le vent tourne , Casterman, 
2011. 

Récit de vie 

Pierrot, Florentin et Xavier sont trois copains de vacances qui 

construisent une cabane.  Mais quand celle-ci est sauvagement 

détruite, leurs soupçons se portent naturellement sur une petite 

bande du village voisin . La guerre est déclarée, des idées de plus  en 

plus cruelles et dangereuses leur traversent lõesprit afin dõassouvir 

cette soif de vengeance. Ils ont mis le doigt dans lõengrenage et il va 

leur être difficile de faire demi -touré 

Jean-Blaise  DJIAN, David ETIEN, Olivier LEGRAND, Les Quatre de 
Baker Street, tome 1 ȡ ,ȭÁÆÆÁÉÒÅ ÄÕ ÒÉÄÅÁÕ ÂÌÅÕ, 6ÅÎÔÓ Äȭ/ÕÅÓÔ, 
2009. 

Policier 

Billy, Charlie et Black Tom sont  trois détectives en herbe  inséparables. 

Et pour cause : impossible de survivre seul dans l'East End londonien, 

peuplé de faux mendiants, de vrais ruffians et de franches canailles ! 

Heureusement, les trois amis peuvent compter sur la protection de 

Sherlock Holmes, pour lequel ils font parfois office d'espions des 

rues... Mais lorsque la fiancée de Black Tom est kidnappée sous leurs 

yeux, nos héros vont devoir mettre au plus vite à profit les leçons de 

leur mentor pour  la retrouver saine et sauve...  

Serge CARRÈRE, Brigitte CARRÈRE, WEISSENGEL, Simon LÉTURGIE, 
Les Quatre Quarts, tome 1 ȡ ,Á ÔÁÖÅÒÎÅ Äȭ!ÌÉ "ÁÂÁ, Editions 
12 bis, 2010. 

Aventure, humour 

Tout comme les trois mousquetaires étaient quatre, les quatre quarts 

sont cinq. Cinq amis inséparables d'origines variées, réunis par leur 

passion pour la cuisine. Puis il y a Léo Fournot, ancien grand chef, celui 

dont le livre est devenu la Bible de la cu isine. Mais ce dernier est 

poussé hors du réseau hôtelier par la "Bouff". Ses cinq jeunes 

disciples vont alors tout faire pour réhabiliter celui qu'ils considèrent 

comme une sorte de justicier de la chaîne alimentaire.  
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Etienne  JUNG, Denis-Pierre  FILIPI , Gargouilles, tome 1 : Le 
voyageur , Les humanoïdes associés, 2003. 

Aventure, fantastique 

Grégoire est un garçon comme les autres, juste un peu plus bougon et 

solitaire que la moyenne. La tête pleine de rêves, il s'imagine vivre des 

aventures extraordinaires. Devinez donc sa surprise quand, après avoir 

découvert un étrange médaillon, il se retrouve projeté en plein 17 è 

siècle, parlant couramment le grec et vivant au milieu d'êtres 

merveilleux et magiques. En voilà une aventure extraordinaire à vivre ! 

Surtout lorsqu'on incarne celui qui doit sauver tout un monde ignoré 

des hommes... 

Julien NEEL, Lou !, tome 1 : Journal infime , Glénat, 2004. 

Récit de vie, humour 

Lou est une petite fille qui ne connaît pas son papa, qui vit seule avec 

sa maman et le petit chat qu'elles ont adopté. Toutes les deux ont une 

grande complicité. Lou est amoureuse de son voisin d'en face mais, 

bien sûr, n'ose pas lui avouer... C'est une petite fille très à la mode 

avec des dons de styliste. Elle se dit aussi que Richard, qui vient 

d'emménager sur son palier, pourrait très bien plaire à sa mère. 

D'ailleurs, elle va se débrouiller pour les faire se rencontrer...  

Eric CORBEYRAN, Natty, tome 1, Dargaud, 2008. 

Aventure 

Natty, princesse d'Orchidisthan , néglige les textes sacrés et la 

tradition. Si elle avait mieux étudié, elle aurait appris ce qu'elle 

risquait en refusant de se marier à l'un des deux candidats présentés 

par sa mère, la reine : la mort. Plutôt que d'accepter ce destin, Natty 

fuit et att errit chez les Intouchables, tous atteints de lèpre 

ronceuse. Près d'eux, une rencontre pourrait bien changer son regard 

sur le monde... 

ANGE, Régis DONSIMONI, Le Collège invisible, tome 1 : Cancrus 
Supremus, Soleil , 2002. 

Aventure, fantastique 

Guillaume a 12 ans, des lunettes, et serait un ado normal sõil nõ®tait pas 

magicien. Ou plutôt un élève magicien, au Collège Invisible, dont 

lõentr®e se trouve dans le placard ¨ balais du lyc®e Voltaire... Mais 

Guillaume est un vrai cancre. Et son ami Thom as est obligé de faire un 

sort pour changer ses notes et éviter son renvoi. Il se retrouve alors 

premier de classe et est élu pour combattre le Mal Absolu. Il n'aurait 

jamais dû tricher...  
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Anne ROBILLARD, Tiburce  OGER, ,ÅÓ #ÈÅÖÁÌÉÅÒÓ Äȭ%ÍÅÒÁÕÄÅ, 
tome 1 : Les Enfants Magiques, Casterman, 2011. 

Aventure, fantasy 

Au Royaume dõ£meraude, le vieux magicien £lund, apr¯s avoir consult® 

les étoiles et pressenti un danger, vient partager son inquiétude avec 

le roi £meraude 1er : lõennemi de leurs anc°tres sera bientôt de 

retour. Ils partent alors à la recherche de jeunes enfants possédant 

des dons surnaturels. Seuls les plus puissants, ceux qui accompliront 

toutes les  épreuves, deviendront les sept  Chevaliers d'Émeraude.  

John LANG, Marion  POINSOT, Le Donjon de Naheulbeuk, tome 
1 : Première saison, partie 1, Clair de Lune, 2006. 

Humour, parodie 

Vous en avez marre des trucs sérieux ? Des héros héroïques ? Des 

compagnies propres sur elles ? Alors voici l'histoire d'un groupe 

d'avent uriers pas comme les autres  ! Entrez avec eux dans le Donjon 

de Naheulbeuk à la recherche de la dernière statuette de 

Gladeulfeurha qui permettra l'accomplissement de la Prophétie...  

Patricia LYFOUNG, La Rose écarlate, tome 1 : Je savais que je te 
rencontrerais,  Delcourt , 2005. 

Aventure 

À la mort de son père, la jeune Maud est recueillie par son grand -père 

qui vit à Paris. Son éducation et son comportement ne plaisent guère au 

vieil homme habitué à fréquenter des personnes de qualité. Mais 

mademoiselle nõest int®ress®e que par lõescrime et par les m®faits dõun 

bandit de grands chemins, Le Renard, un Robin des Bois local qui déleste 

les riches pour redistribuer aux pauvres. Suivra -t -elle ses pas? 

Bruno DEQUIER, Louca, tome 1 : Graine de champion, Dupuis , 
2012. 

Humour, fantastique 

Paresseux ¨ lõ®cole et maladroit avec les filles, Louca est un ado qui 

aimerait bien changer de vie. Heureusement pour lui, il va recevoir un 

coup de main dõun d®nomm® Nathan : beau gar­on, super dou® au foot, 

intelligent, dr¹leé bref, le coach id®al pour Louca. ë un d®tail pr¯s : 

Nathan est mort et cõest son fant¹me qui va aider Louca. 

DUGOMIER, Hell School, tome 1 : Rituels, Le Lombard, 2013.  

Policier, thriller 

Située sur une petite île française, l'école de l'excellence est un 

établissement ultra -privé dont les résultats ne sont plus à démontrer ð 

le cauchemar de tout adolescent normalement constitué. Ainsi, le 

simple refus de Bastien, Hina et Boris de participe r au bizutage 

suffira à les mettre au ban de toute vie sociale... ce qui leur laissera 

tout le temps d'enquêter sur les bizarreries de cette « École -Prison », 

comme la scolarisation gratuite des orphelins, ou les décès qui ont 

frappé ces mêmes orphelins au  cours des dernières années !  
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Anna MERLI, Barbara CANEPA, End, tome 1 : Elizabeth, Soleil , 
2012. 

Fantastique 

Elizabeth voit sa sïur, ses parents et ses camarades autour dõun 

cercueil blanc. Le sien. Serait -elle morte ? Elle ne peut le croire. 

Pourtant, nul ne la voit et elle ne peut franchir les limites du 

magnifique parc où elle est enfermée. Avec ses animaux, elle y passe 

de longues journ®es solitaires. Lass®e, elle sõappr°te ¨ emprunter une 

voie dangereuse pour quitter ce jardin clos et aver tir sa sïur quõelle 

est vivante...   

Daniele VESSELLA, Béatrice PENCO SECHI, Lady Doll, tome 1 : La 
poupée intime, Soleil, 2010. 

Fantastique 

Gaja ne parle qu'à ses poupées. Il faut dire que son visage déformé lui 

vaut d'être rejetée du monde, des autres enfants comme de son 

propre père. La seule créature à pouvoir comprendre Gaja est sa mère, 

Claire, une femme fragile, qui lui offre quantité de jou ets pour qu'elle 

se sente moins seule. Mais Claire a une santé fragile, qui ne s'améliore 

qu'avec cette drogue que lui fournit son époux...  

VALP, Ashrel, tome 1: Dragon, Delcourt, 2009.  

Fantastique 

Pahn, un jeune palefrenier fuyant le royaume froid et enneigé 

d'Orwany, rencontre Ashrel, un garçon cynique et introverti. Ashrel 

possède un lourd secret qui lui gâche la vie au quotidien et lui fait 

perdre régulièrement son travail. Ensemble, ils se rendent dans la 

grande ville d'Acromby dans l'espo ir d'y trouver un nouveau travail. 

Mais Chandras, la redoutable femme prévôt, y règne en maître. Et elle a 

justement pour mission de retrouver Pahn le jeune palefrenier pour une 

raison bien inattendue...  

Paul JENKINS, Fairy Quest, tome 1: Les hors-la-loi, Glénat, 2012. 

Fantasy 

Dans lõunivers de Fairy Quest, le monde des f®es et des contes pour 

enfants est huilé comme une horloge suisse. Tout est définitivement 

®crit, et il ne faut jamais sortir de lõhistoire. Mais que se passe-t -il 

quand Le Petit Chapeau Rouge, épuisé de réinterpréter chaque jour la 

même histoire, décide avec son complice le Loup de sortir des sentiers 

battus et de sõ®manciper du sc®nario ? Et pourront-ils vraiment devenir 

libres, alors que lõinf©me monsieur Grimm lance ses hommes de main à 

leurs trousses ?  
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Après  la lecture  des résumés-ap®ritifsé 

 

Réponds aux questions ci - dessous :  

1.  Tu as remarqué que, souvent, une BD était réalisée par plusieurs auteurs. À ton 

avis, pourquoi ? 

 
 

2.  Certaines BD de la liste sont dõorigine japonaise. 

a) Comment appelle-t -on une « BD japonaise » ? 

 

 

b) Quelle est sa particularité par rapport à une BD de chez nous  ? 

 
 

3.  Pour tõaider dans ton choix, le genre (=cat®gorie de r®cit) de chaque BD a ®t® 

mentionné. Certaines ont donc des points communs  ! 

 

a) Quelques points communs ont été retranscrits dans les cases du tableau c i-dessous. 

À partir de ces indices, retrouve le genre.  

b) Dans la derni¯re colonne, indique le titre dõun film ou dõun roman qui appartient ¨ ce 

genre et explique oralement lõhistoire. 
 

I NDICES  GENRES DU MÊME GENREé 

Á Lõhistoire commence dans un cadre ordinaire, 

réaliste.  

Á Ensuite, un événement surnaturel fait basculer 

lõhistoire vers lõirr®el. 

Á Les personnages ressentent parfois de la peur.    
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Á Lõinspiration a ®t® puis®e dans une ®poque quõon 

décrit.  

Á Il y a une certaine vérité historique.    
Á Un mystère encore irrésolu plane.  

Á Des personnages vont mener lõenqu°te pour 

tenter de le résoudre.    
Á Lõhistoire d®tourne certains clich®s ou certains 

thèmes. 

Á Lõintention est humoristique.   
Á Lõhistoire est r®elle. 

Á Elle coïncide avec un ®v®nement quõa v®cu 

lõauteur, ce dernier raconte donc un épisode de 

sa vie.   
Á Lõhistoire retrace la vie quotidienne des 

personnages. 

Á Elle traite de th¯mes comme lõadolescence, les 

relations humainesé   
Á Les personnages doivent accomplir une quête 

difficile.  

Á Ils doivent généralement sauver une personne 

ou un territoire.    
Á Lõhistoire se passe dans un univers 

complètement fictif.  

Á Cet univers est souvent régi par la magie et les 

lois naturelles de la science nõy sont pas 

dõapplication.   
Á Lõhistoire sõancre g®n®ralement dans le futur. 

Á Elle puise dans les thèmes de la science comme 

lõexploration de lõespace.   
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Construire  un exposé  

Répartissez -vous en 4 groupes . Chaque groupe va travailler sur une fiche différente  : 

Ĕ Fiche 1 : HISTOIRE DE LA BANDE DESSINÉE  

Ĕ Fiche 2  : TECHNIQUES DE LA BAND E DESSINÉE  

Ĕ Fiche 3  : QUELQUES HÉROS CÉLÈBRES EN BANDE DESSINÉE  

Ĕ Fiche 4  : LA BANDE DESSINÉE EN GENRES 

Ces fiches vont permettre à chaque groupe de se spécialiser dans un domaine de la 

bande dessinée . Pour vous aider, des documents sont mis à votre disposition dans les 

ateliers et une série de tâches  vous guideront pour en retirer les informations 

importantes . 

Une fois ces tâches effectuées, chaque groupe présentera son travail au reste de la 

classe sous for me dõexposés interactifs . 

En écoutant vos camarades, vous devrez compléter des documents similaires aux leurs 

en prenant des notes . Soyez donc vigilants lorsque vous préparerez votre exposé  : ce 

dernier doit permettre à la classe de récolter le plus dõinformations sur la BD !  

Travaillez ensemble  (ґpartagez -vous les tâches)  : ainsi, vous mémoriserez  de 

nombreuses informations et vous nõaurez pas besoin de lire un support ®crit pour 

présenter votre exposé.  

Cõest donc vous qui allez construire 

et anime r cette leçon  ! 

  

Ce travail te permettra de  :  

1.  Repérer, utiliser, reformuler des informations  ; 

2.  Distinguer les informations essentielles des informations accessoires  ; 

3.  Pratiquer une ®coute active (prendre des notes, reformuleré) ; 

4.  Sélectionner, dans un  exposé oral, les informations importantes  ; 

5.  Utiliser des notes pour présenter un exposé (sans ne faire que les lire)  ; 

6.  Construire un expos® ¨ lõaide dõune d®marche propos®e ; 

 

Tâche 1 
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Vérifier  des informations  

Grâce au travail précédent, tu as récolté de nombreu ses informations sur la bande 

dessinée. Celles-ci vont tõaider ¨ vérifier lõexactitude de certaines affirmations . 

a) Pour chaque paire dõaffirmations , coche celle qui est exacte.  

b) Dans lõaffirmation fausse, barre les informations erronées.  

 

Ã La bande dessinée a été inventée en 1850 par 
CHRISTOPHE  : il invente un type de récit 
construit avec des cases où textes et images 
sont imbriqués.  

Ã La bande dessinée a été inventée en 1830 par 
Rodolphe TÖPFFER : il invente un type de récit 
construit avec des cases où textes et images 
sont imbriqués.  

 
Ã En 1905, Winsor McCay crée Little Nemo in 

Slumberland, une BD qui utilise des phylactères 
et des  cases de dimensions variables pour 
dynamiser le récit.  

Ã En 1905, Winsor McCay crée Little Nemo in 
Slumberland, une BD en noir et blanc et où les 
gk_ecq qc qsaaäbclr qmsq j_ dmpkc bƝsl påagr
continu.  

 
Ã Un strip  cqr slc @B fskmpgqrgosc bƝ?kåpgosc,

Ce genre connait un grand succès grâce à la 
série Krazy Kat  (George Herriman, 1939) qui 
met en scène une souris voulant lancer une 
brique sur un chat.  

Ã Un strip est une BD policière bƝ?kåpgosc, Ac
genre connait un grand succès grâce à la série 
Krazy Kat  (George Herriman, 1939) qui met en 
scène un chien voulant emprisonner une souris.  

 
Ã Le cinéma franco -belge (les films policiers en 

particulier) a influencé la BD dans les années 
60 avec, notamment, Lucky Luke  (Goscinny, 
1962).  

Ã Le cinéma américain (les westerns en 
particulier) a influencé la BD dans les années 
60 avec, notamment, Lucky Luke  (Goscinny, 
1962).  
 

Ã JƝ_srcsp bƝslc @B ncsr* os_lb gj jc qmsf_grc*
apåcp bcq cjjgnqcq l_pp_rgtcq* aƝcqr-à-dire 
n_qqcp bƝslc år_nc bc jƝfgqrmgpc Ü slc _srpc
q_lq cvnjgoscp ac osƝgj qc n_qqc clrpc jcq bcsv, 

Ã JƝ_srcsp bƝslc @B ncsr* os_lb gj jc qmsf_grc*
créer des ellipses narrat gtcq* aƝcqr-à-dire 
faire une pause pour développer un dialogue 
entre plusieurs personnages.  
  

Ã EpÞac Ü jƝclap_ec lmgp* sl _prgqrc ncsr
colorer une BD dans utiliser de couleurs 
traditionnelles.  

Ã EpÞac Ü jƝclap_ec lmgp* sl _prgqrc ncsr
faire ressortir le  crayonné et créer des 
effets de mouvement.  
 

Ã Un diffuseur se charge de faire connaître 
les BD auprès des libraires, bibliothécaires... 
et le distributeur les achemine vers 
différents points de vente.  

Ã Un distributeur se charge de faire 
connaître  les BD auprès des libraires, 
bibliothécaires... et le diffuseur 
les achemine vers différents 
points de vente.  
 

Ã Les comic 
strip  sont de 
petites BD qui 
apparaissaient 
dans la presse sous 
forme de feuilletons et 
que de nombreux immigrants 
utilisaient pour apprendre 
jƝ_lej_gq, 

Ã Les comic strip sont de 
petits BD qui mettaient 
souvent en scène des 
super héros engagés 
contre la guerre et 
les injustices sociales.  
 

Ã Dans la BD animalière, les animaux ont un 
rôle secondaire mais permettent au héros 
fsk_gl bƝ_aamknjgp q_ osærc, 

Ã Dans la BD animalière, 
jƝ_lrfpmnmkmpnfgqkc ncpkcr bc bålmlacp
certains défauts humains.  
 

Ã Un Shonen est un manga pour jeunes 
garçons adolescents.  

Ã  Un Shojo est un manga destiné aux jeunes 
enfants.   

 

Lanfeust  

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
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Pour chaque affirmation ci - dessous :   

a) Dis si elle est vraie ou fausse.  

b) Corrige -la si elle est fausse  ; si elle est vraie, apporte un détail supplémentaire.  

c) Explique de quel document/expos® tu tões aid® pour trouver la r®ponse. 

 

1 
Prince Vaillant  (Harold FOSTER, 1937)  est  une série qui a influencé de nombreuses 

BD dõaventures. 

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

2 

Deux écoles dõartistes de BD se sont oppos®es : dõun c¹t®, lõ£cole de Bruxelles 

représentée par le Journal de Tintin  qui est adepte des dialogues simples et 

jo yeux ; de lõautre, lõ£cole de Marcinelle associ®e au Journal de Spirou  qui aime 

insérer de nombreuses cartouches narratives dans leurs séries réalistes et très 

documentées. 

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

3 

Souvent, pour colorer une planche de BD, un photograveur la reproduit sur un film 

Rhodoïd qui contient des couleurs. En le superposant avec une autre épreuve (bleue 

ou grise) de cette planche  contenant le crayonn®, lõartiste peut finaliser son travail. 

Parfois, il utilise tout simplement un programme informatique.  

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse ? 
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4 

Les onomatopées sont des mots qui servent à reproduire des bruitages. On en 

retrouve davantage dans les BD occidentales que dans les mangas car la langue 

japonaise est moins riche que le français pour représenter les bruits.  

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

5 
Lõ®volution de la BD dans le temps entretient un lien ®troit avec la soci®t® et 

lõHistoire. 

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

6 

À partir des années 60, de nouveaux super -héros font leur apparition. Ils sont 

compl¯tement semblables ¨ ceux n®s pendant lõ©ge dõor des récits de super -héros 

comme Superman ou Batman. 

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

 

 

 

 

 
Reflets dõAcide 

Rgclq* ml bgp_gr osƝgj lc
ncsr njsq pgcl bgpcƥ 

LƝms`jgc n_q osƝgj
cqr qmsq jƝcknpgqc
bƝsl qmprgjäec bc
ksrgqkcƥ 

Un nain muet, 
aƝcqr

reposant  ! 

Sa barbe 
bouge, 
aƝcqr

inquiétant

ƥ 
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7 
Les Schtroumpfs  est une série de BD écrite par PEYO et FRANQUIN  qui met en 

sc¯ne une soci®t® utopique, cõest-à-dire idéale.  

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

8 Les BD nõont pour seul but que de divertir les lecteurs.  

VRAI ð FAUX (entoure)  

Correction éventuelle  OU détail supplémentaire  : 

 

 

 

 

De quel document/expos® tões-tu aidé pour trouver la réponse  ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

À ton avis, suite à ces 

cvcpagacq* osƝcqr-ce qui te 

permet de vérifier 

jƝcv_argrsbc bc acpr_glcq 

informations  ? 
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Reportage  : BD et  jeux vidéo  

Écoute le reportage  qui va tõ°tre diffus®. Prends quelques notes  ¨ lõaide du plan ci-

dessous car tu devras ensuite répondre à un questionnaire . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pts communs 

BD/jeux vidéo  

Différences 

BD/jeux vidéo  
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En tõaidant de tes notes, r®ponds aux questions ci- dessous. 

 

1. Est -ce la BD ou le jeu vidéo qui rapporte le plus  ? Complète le tableau ci -dessous 

pour vérifier.  

 BD J EU VIDÉO  

Nombre de produits vendus 

en 2010 en France 
  

Prix moyen dõun produit   
Total recettes    

 

2. Quel est le premier jeu vid®o ayant ®t® adapt® dõune BD ? En quelle année est- il 

sorti  ? 

 
 

3. Quel jeu a récemment marqué le public pour son adaptation remarquable en jeu 

vidéo ? 

 
 

4. De quoi ont peur les artistes quand leur BD est adaptée en jeu vidéo  ? 

 

 
 

5. Quõa fait, par exemple, le studio Ubisoft pour ®viter ce probl¯me ? 

 

 
 

6. La BD et les jeux vidéo ont -ils les mêmes contraintes en matière de production  ? 

Pourquoi  (2 raisons) ? 

 

 

 
 

7. Quõont principalement en commun la BD et les jeux vidéo  ? 

 
 

8. La BD et les jeux vidéo sont -ils soumis aux mêmes règles de censure  ? Explique 

pourquoi. 
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Les informations que tu viens de récolter devraient te permettre de 

répondre aux questions portant sur le doc ument ci - dessous. 

(Le Donjon de Naheulbeuk ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXERCICE RÉCAPITULATI F 
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1.  Annote les fl¯ches ¨ lõaide du vocabulaire technique de la BD. 
 

2.  Comment sõappelle pr®cis®ment le document que tu viens de lire ? 

 
 

3.  La dernière case est  : 
 

Ã Un sommaire 

Ã Une scène 

Ã Une ellipse narrative  

Justification  : 

 

 
 

4.  Quel est, à ton avis, le ou les genres de cette BD  ? Cite plusieurs indices qui tõont 

mis sur la piste.  

 

 

 

 
 

5.  À ton avis, à quelle catégorie de héros ceux présents ici appartiennent -ils ? Cite 

plusieurs indices qui tõont mis sur la piste. 

 

 

 
 

6.  Cette planche est -elle plus proche de lõ®cole de Marcinelle ou de celle de 

Bruxelles  ? Pourquoi ? 

 

 

 
 

 

Cherche dans ta BD  : 

¶ une onomatopée Č quel bruit traduit -elle ? 

¶ une cartouche Č quelle est sa fonction  ? 

¶ une ellipse Č quelle(s) scène(s) est (sont) absente(s)  ? 

¶ un sommaire Č quelle est sa fonction  ? 

¶ une scène Č quelle est sa fonction  ? 



Dessine-moié une histoire ! (Gaël Gilson ð www.livremot.be) -20- 

 

Je présente une  bande dessinée en  

donnant un bref avis argumenté  

 

Construire  une émission littéraire  

Nous allons construire une émission littéraire . Chacun va chroniquer  la BD quõil a choisie  

en début de parcours en présentant brièvement l õhistoire et lõunivers de la BD et en 

donnant un bref avis argumenté  sur sa lecture.  

Premier jet  : pour préparer cette émission, on te demande de compléter le formulaire 

ci-dessous. Il sõagit du plan de ta future  prestation.  

Nom : COUCOUUUUUUU Prénom : COUCOUUUUUUU       Classe : 2FFF   

Titre de la BD choisie :  COUCOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

Genre : COUCOUUUUUUU Scénariste : COUCOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

Illustrateur : COUCOUUUUUUUUUUUUU  Coloriste : COUIIIIIIIIIICOUUUUUUU 

Maison dô®dition : COUCOUUUUUUUUUUUU  Année de parution : COUCOU 
  

Lôhistoire en quelques mots : 

 
 
 
 
 

 

Ton avis sur la BD : Ã Jôai appr®ci® la lecture         Ã Je nôai pas appr®ci® la lecture 
 

Trois raisons qui défendent ton avis1 : 
 

Raison 1 : COUCOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

Développement : 

 

 

 
 

Raison 2 : COUCOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

Développement : 

 

 

 
 

Raison 3 : COUCOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

Développement : 

 

 

                                                            
1 9ȄǇǊƛƳŜ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŀ Ǌŀƛǎƻƴ Ŝƴ ǳƴŜ ǇƘǊŀǎŜ Ǉǳƛǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜ-la. Tu peux utiliser les motifs présélectionnés de la 
ǇŀƎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ǎƛ ǘǳ ƳŀƴǉǳŜǎ ŘΩƛƴǎǇƛǊŀǘƛƻƴΦ 
 

Tâche 2 
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Si tu manques dõinspiration, nous avons pr®s®lectionn® pour toi quelques motifs  qui 

peuvent défendre un avis de lecture  : 

La qualit® des illustrations / lôappr®ciation g®n®rale du genre  / le nombre et la qualit® des 

personnages / les caractéristiques du héros / les rebondissements / les thèmes abordés / la 

qualité des dialogues / le suspense  

Cherche à domicile des jugements  de goût positifs ou négatifs sur des supports variés  

(livres, films, jeux vid®oé) et apporte-les en classe. 

Quels sont les points communs et/ou les différences avec le texte que tu as écrit à 

la page précédente  ? 

Points communs Différences  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Retiens  : 
 

Lorsque tu rédiges un jugement de goût, tu formules tout 

dõabord une thèse : cõest ton opinion sur la BD (jõai aim® / je 

nõai pas aim®), lõid®e que tu vas devoir d®fendre. 

Tu défends ta thèse en expliquant brièvement les raisons qui ont 

fait que tu as aimé ou non la BD. Ce sont les arguments. Tes 

arguments doivent convaincre tes auditeurs de lire ou dõ®viter la 

BD que tu vas présenter. 

Et, pour mieux les convaincre, tu dois développer ces arguments 

¨ lõaide dõexemples. Les exemples prouvent le bien-fondé et la 

pertinence de tes arguments. Ils développent des éléments 

concrets de la BD. 

Jƈai adorê lire la BD Reflets dƈAcide.   La thèse 

Lƈhumour est trés prêsent : on ne cesse de rire  !                  Lõargument            Lõexemple 

Par exemple, les personnages ne se comprennent jamais, ce qui entraîne des 

situations drôlement grotesques et des retournements de situation improbables.  
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Voici des jugements de go¾t sur des BD. Dans chacun dõentre eux, rep¯re la 

thèse, lõargument, lõexemple. 

 
Le passeur d'âmes est un récit qui prend pour cadre la mythologie 
grecque, mais où on trouverait de la technologie d'aujourd'hui. À mes 
yeux, cette BD vaut vraiment le détour Η /Ŝ ǉǳΩƻƴ ǊŜƳŀǊǉǳŜ Řŝǎ ƭŜ ŘŞōǳǘΣ 
ŎΩŜǎǘ ƭΩƘǳƳƻǳǊ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǇǊŞǎŜƴǘΦ 9ƴǘǊŜ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ƳƻǘǎΣ ƭŜǎ saynètes 
rigolotes et le détournement de la mythologie, les gags sont toujours 
réussis ! 
 

Thèse :  

Argument  :  

Exemple / développement  :  

 
 

 
Infierno est une BD à ne pas manquer Η 9ƭƭŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭƛǘŞ ǉǳΩƻƴ 
ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ǘǊŝǎ ǊŀǊŜƳŜƴǘΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ .5 ƳǳŜǘǘŜ ƻǴ ƛƭ ƴΩȅ ŀ 
aucun dialogue Ƴŀƛǎ Řƻƴǘ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ǎŜ ƭŀƛǎǎŜ ǘǊŝǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ. 
 

Thèse :  

Argument  :  

Exemple / développement  :  

 
 
 

 
 

 
Cette BD met en scène un groupe d'enfants livrés à eux-mêmes. Je vous 
ŎƻƴǎŜƛƭƭŜ ǾƛǾŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀƧƻǳǘŜǊ Ł ǾƻǘǊŜ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜΦ Elle aborde de façon 
magistrale le thème de la guerre. Ainsi, on en découvre le côté dramatique 
sans pour autant tomber dans quelque chose de larmoyant. 
 

Thèse :  

Argument  :  

Exemple / développement  :  

 

 

Reprends ton premier jet et légendes - y la thèse, les arguments et les 

développements.  
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Pour convaincre un lecteur, il faut ®videmment apporter le plus dõarguments 

et dõexemples possible. Lis la chronique ci- dessous puis réponds aux 

questions.  

 

Avant toute chose, un petit zoom sur cette histoire fantastique. 
Jan pilote son avion quand, soudain, son tableau de bord et les 
étoiles dans le ciel s'éteignent. Il se réveille alors dans un autre 
monde. Un monde plat comme dans les croyances du Moyen 
Age, un monde où les quatre pays portent le nom des quatre 
saisons, un monde où la technologie est la même qu'au début 
du 20è siècle, un monde où l'imaginaire rejoint la réalité, un 
monde où le ciel est tel une toile tendue au-dessus de nos têtes, 
un monde où Jan est perçu comme un fou... 
 
Personnellement, je trouve que cette bande dessinée est tout 
simplement surprenante et sa richesse en fait, à mes yeux, une 
incontournable de toute bibliothèque qui se respecte. 

 
¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ƛƳŀƎƛƴŞŜ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ǇǊƻǇƻǎŜ ǳƴ ǾƻȅŀƎŜ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ ŘŜ 
nos croyances enfantines. Par exemple, on retourne aux origines du Père Noël et des sirènes 
mais aussi des cigognes qui apportent les bébés ou encore des lutins Υ ŎΩŜǎǘ ǘǊŝǎ ŘƛǾŜǊǘƛǎǎŀƴǘ ! 
 
9ƴǎǳƛǘŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǎƻǳƭƛƎƴŜǊ ƭŀ ōŜŀǳǘŞ ŘŜǎ ŘŜǎǎƛƴǎ ǉǳƛ ŎƻƭƭŜƴǘ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ŘŜ 
ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ, ces derniers sont détaillés et les couleurs, très douces, appuient le 
caractère magique de la série. 
 
Enfin, les personnages sont très soignés et très attachants. Ainsi, on partage les questions 
ǉǳŜ Wŀƴ ǎŜ ǇƻǎŜ ǎǳǊ ǳƴ ƳƻƴŘŜ ǉǳΩil ne comprend pas et chacun possède une part de mystère 
ǉǳƛ ŎƻƴǘǊƛōǳŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ .5Φ 
 
En conclusion, je vous conseille vivement de la lire : le voyage en vaut la peine ! 
 
 

a) Par quoi le texte est -il introduit  ? 

 
 

b) Résume le premier paragraphe en prenant comme modèle le schéma 

narratif. Certaines cases peuvent rester vides.   

 

Situation initiale   
Élément 

perturbateur   
Action   
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Force équilibrante   
Fin  

 

c) En tõaidant du tableau que tu viens de remplir, le r®sum® de lõhistoire est-il  

un résumé complet ou un résumé-apéritif  ? Pourquoi ? 

 

 

 
 

d) Complète le tableau ci -dessous. 

Thèse défendue dans la chronique  

 

 

 

Argument 1  

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 1 : 

 

 

Argument 2  

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 2 : 

 

 

Argument 3  

 

 

 
Développement / exemple de lõargument 3 : 

 

 

Conclusion 

 

 

 
 

e) Quels sont les mots dans le texte qui assurent la liaison entre les 

différentes parties du jugement de goût  ? Surligne -les au fluo.  
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f)  Essaie de r emplacer  chacun de ces mots par ceux de la liste ci -dessous 

(gare aux intrus). Attention, tu dois préserver la cohérence du texte  !  

Cependant ï malgré tout ï bref ï premièrement ï deuxièmement ï troisièmement ï en ce 

qui me concerne ï finalement ï pour commencer ï de même 

 

Retiens  : 
 

Pour rédiger un jugement de goût sur une BD (ou sur un livre, un film, un jeu 

vid®oé), tu peux suivre le plan ci-dessous : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paragraphe 1 : résumé-apéritif de la BD 

Dans le 1er ÐÁÒÁÇÒÁÐÈÅȟ ÔÕ ÐÒïÓÅÎÔÅÓ ÔÏÕÔ ÄȭÁÂÏÒÄ ÂÒÉîÖÅÍÅÎÔ ÌÁ "$ : 

ÁÕÔÅÕÒȟ ÔÉÔÒÅȟ ÎЈ ÄÕ ÔÏÍÅȟ ïÄÉÔÅÕÒȟ ÁÎÎïÅ ÄÅ ÐÁÒÕÔÉÏÎȣ ÅÔ ÔÕ ÅÎ ÄÏÎÎÅÓ ÕÎ 

résumé-apéritif ȟ ÃȭÅÓÔ-à-dire un résumé qui a pour but de susciter chez 

ÔÏÎ ÌÅÃÔÅÕÒ ÌȭÅÎÖÉÅ ÏÕ ÎÏÎ ÄÅ ÌÁ ÌÉÒÅȢ 

Généralement, quand tu rédiges un résumé apéritif, tu présentes la 

ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÅÔ ÌȭïÌïÍÅÎÔ ÐÅÒÔÕÒÂÁÔÅÕÒ ÄÕ ÒïÃÉÔȢ 4Õ ÐÅÕØ 

ïÖÅÎÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÍÁÉÓ ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ Û 

ÎÅ ÐÁÓ ÇÝÃÈÅÒ ÌȭÅÆÆÅÔ ÄÅ ÓÕÒÐÒÉÓÅ ! 

Paragraphe 2 : la thèse 

Ici, tu donnes ton avis général sur ta lecture. 

Paragraphe 3-4-5 : arguments + développement des arg. 

Dans le 3è paragraphe, tu dois défendre ton avis en citant une première 

ÒÁÉÓÏÎ ɉЀ ÁÒÇÕÍÅÎÔ ρɊ ÄȭÁÉÍÅÒ ÏÕ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÁÉÍÅÒ ÌÁ "$ ÑÕÅ ÔÕ 

présentes. Ensuite, tu déveloÐÐÅÓ ÃÅÔÔÅ ÒÁÉÓÏÎ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÔÉÒï 

ÄÅ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅȢ &ÁÉÓ ÄÅ ÍðÍÅ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÒÏÃÈÁÉÎÓ ÐÁÒÁÇÒÁÐÈÅÓ ÅÎ 

apportant deux nouveaux arguments. 

Paragraphe 6 : la conclusion. 

Enfin, tu conclus en reformulant la thèse de manière originale et en 

rédigeant ÕÎÅ ÐÈÒÁÓÅ ÉÎÊÏÎÃÔÉÖÅ ɉÌÉÓÅÚȣȟ ÁÃÈÅÔÅÚ ÓÁÎÓ ÐÌÕÓ ÁÔÔÅÎÄÒÅȣɊ 

NB  : 

Pour la cohérence du texte, chaque partie du jugement de goût doit être 

ÁÒÔÉÃÕÌïÅ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÎÅÃÔÅÕÒ ÌÏÇÉÑÕÅȢ !ÔÔÅÎÔÉÏÎ Û ÎÅ ÐÁÓ ÓÅ 

contredire ! 
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Voici quelques avis sur des BD  / mangas . Rétablis la cohérence de chaque  

texte ¨ lõaide des connecteurs logiques propos®s.  

 

De surcroît ï bref ï car ï et ï de plus 

Hikaru no Go est un manga particulier ééééééééééé. il permet de découvrir un 

jeu de réflexion assez méconnu en Europe : le go. ééééééééééé., les dessins 

sont bons ééééééééééé. le héros n'est pas repoussant comme certains héros de 

mangas. ééééééééééé., l'aventure se lit facilement, ce qui ne gâche rien au 

plaisir de lecture ! 

ééééééééééé., il s'agit là d'un bon shonen qui ne devrait pas vous décevoir ! 

 

À la fois ï en plus ï car ï mais ï ¨ tel point quô ï heureusement  ï tout dôabord ï aussi  

 

Aristide broie du noir est une pépite de la BD ! ééééééééééé., lô®criture en rimes 

et en vers est magnifique. Drôle, poétique et teintée de noirceur, elle tient 

ééééééééééé. le lecteur en haleine, ééééééééééé. elle risquerait 

dôocculter la partie dessin®e de lôalbum. 

 

ééééééééééé., il nôen est rien ééééééééééé., là 

ééééééééééé., on a droit à du grand art : le trait rond de Jérémie Almanza, sa 

colorisation ééééééééééé. sombre et pastel, nuancée ééééééééééé. 

contrastée, la poésie étrange et noire qui se dégage de son trait, tout collabore à capter nos 

yeux. 

 
 

Et ï mais ï vraiment ï pour ï après tout ï dôabord ï ainsi ï quant au ï certes ï surtout pour 

ï ensuite ï puisquô 

 

Walking Dead est ééééééééééé. une très bonne série, 

ééééééééééé.les fans de récits horrifiques. ééééééééééé., le dessin 

est remarquable ééééééééééé. les personnages sont très expressifs. 

ééééééééééé., ces derniers sont excellents, tant dans leurs actions que dans leur 

fa­on dôagir. ééééééééééé.scénario, il est le point fort de la série et le suspense 

est bien ficelé. ééééééééééé., chaque volume nous tient en haleine et se termine 

sur un cliffhanger frustrant ééééééééééé.il faut toujours attendre le prochain tome 

ééééééééééé. d®couvrir la suite de lôhistoire. 

 

ééééééééééé., on pourrait formuler quelques reproches (par exemple, certaines 

scènes ont un côté de déjà-vu). ééééééééééé. la qualité de la série permet de 

faire abstraction de ces petits défauts qui ne lui portent pas préjudice. 

ééééééééééé., la perfection n'est pas de ce monde. 
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Rétablis la cohérence textuelle de cette chronique en replaçant les 

connecteurs au bon endroit. Pour tõaider, les liens logiques sont indiqu®s. 

 
Alors ï toujours ï pour finir ï ensuite ï avant tout ï ici ï malgré ï comme ï aussi ï en 

conclusion ï mais ï dôabord ï le second ï pour commencer ï pour ï le premier 
 

ééééééééééééééé (introduire), Le Nao de 
Brown tente un pari audacieux, que de nombreux auteurs 
de romans graphiques osent, 
ééééééééééééééé (opposition) réussissent 
tr¯s rarement : nous faire p®n®trer lôintimit® dôun 
personnage. Pas comme un viol de sa conscience, mais 
comme dans ses journ®es fondatrices, autour dôun verre, 
dans un bar cosy, où une jeune femme que vous aimez 
bien vous fait ses confidences, vous laisse doucement 
entrapercevoir ce quôelle est r®ellement derri¯re 
lôapparence du quotidien. Un moment qui bouleverse pour 
toujours la vision que vous avez dôelle. Et qui vous fait 
lentement glisser vers lôamiti® ou lôamour. Voil¨ ce que 
réussit ici Glynn Dillon. 
 
ééééééééééééééé (structurer les idées), 

petit d®tour par lôintrigue. Côest lôhistoire dôune jeune femme 
ééééééééééééééé (comparaison) nous, qui se bat contre ses peurs 
quotidiennes, ses fragilités psychiques, ééééééééééééééé (but) trouver une 
place dans notre monde, trouver enfin lôamour, sans se rendre compte que lôhistoire des 
gens quôelle croise est au moins aussi complexe que la sienne... Au final, elle sôimagine °tre 
la seule en lutte pour aller mieux et, ne pouvant parler de son combat, elle sôab´me dans la 
solitude. 
 

ééééééééééééééé (structurer les idées), son regard sur Nao et sur 
lôensemble des personnages qui gravitent autour dôelle, est 
ééééééééééééééé (temps) dôune ahurissante justesse, tant dans ce quôils 
font ï qui nôest jamais banal, ééééééééééééééé (opposition) la 
quotidienneté des petits moments choisis ï que dans la justesse absolue des dialogues qui 
tous sonnent parfaitement vrais. 
 

ééééééééééééééé (structurer les idées), le dessin est lui 
ééééééééééééééé (ajouter une idée) dôune parfaite humanit®, nous donnant 
à voir un monde très concret et des personnages très réalistes, presque photographiques, 
mais constamment anim®s par lô®motion qui les traverse. Nous sommes ici face ¨ des °tres 
humains de chair et de sang, aussi complexes que leurs vies sont minuscules. Nao, elle, est 
parfaitement normale, en apparence. Elle est jolie, elle a du talent... mais elle sait (ou plutôt 
elle croit) quôelle est un monstre ¨ lôint®rieur. ééééééééééééééé 
(conséquence), elle sur-joue la normalit® et la gentillesse, pour que les gens lôappr®cient et 
que personne ne se rende compte de ce quôelle croit °tre ç vraiment è : un tueur pr°t ¨ 
déraper. 
 

ééééééééééééééé (structurer les idées), je môautorise deux conseils. 
ééééééééééééééé (structurer les idées) : abordez ce livre sans rien en 
attendre. Je viens de vous parler de ses qualités... Laissez-les venir à vous, ne vous 
attendez pas ¨ ce quôelles vous explosent au visage. Elles sont subtiles et sôinsinueront en 
vous si vous leur laissez la place. ééééééééééééééé (structurer les idées) : 
je vous recommande de ne pas vous laisser avoir par la couverture du livre, souvent bien 
plus prometteuse que le contenu réel. ééééééééééééééé (situer), côest tout 
lôinverse. La couverture est bien en de­¨ de lô®norme talent qui se trouve ¨ lôint®rieur. 
ééééééééééééééé (conclure), passez outre cette couverture ratée et rentrez 
dans le monde de Nao Brown. 

Source : http://www.bdtheque.com/ 
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Résume la planche ci -dessous ¨ lõaide du sch®ma narratif. Ensuite, r®diges-

en un résumé apéritif.  

 

 

Game Over 
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Même exercice.  

 

 

Game Over 
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Même exercice (2 planches).  

 

 

 

 

 

Lou 
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Lou 
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Sur chaque planche que tu viens de lire, formule une thèse  (qui correspond à 

ton avis)  puis défends -la ¨ lõaide de deux arguments que tu d®velopperas. 

 

Thèse sur la planche 1  

 

 

 

Argument 1  

 

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 1 : 

 

 

 

Argument 2  

 

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 2 : 

 

 

 
 

Thèse sur la planche 2  

 

 

 

Argument 1  

 

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 1 : 

 

 

 

Argument 2  

 

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 2 : 
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Thèse sur la planche 3  

 

 

 

Argument 1  

 

 

 

 
D®veloppement / exemple de lõargument 1 : 

 

 

 

Argument 2  

 

 

 

 
Développement / exemple de lõargument 2 : 

 

 

 

 

Choisis un des plans que tu viens dõ®tablir pour r®diger un petit jugement de 

goût. Agrémente -le ¨ lõaide de la synth¯se p.25. Nõoublie pas dõins®rer des 

connecteurs logiques  ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sur quoi peuvent porter les 
_peskclrq bƝsl _tgq Ü npmnmq

bƝslc @B ? 
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Pénélope BAGIEU  chronique régulièrement ses coups de cïur BD sur 

madmoiZelle.com 2.  Visionne une de ses chroniques et réponds aux questions 

ci- dessous. 

 

Pénélope Bagieu, née le 22 janvier 1982 dans 

le 14è arrondissement de Paris, est une 

illustratrice et dessinatrice de bande 

dessinée française.  

 

 

 

 

a) Par quoi Pénélope introduit -elle sa chronique  ? En quoi ce procédé est -il 

intéressant  ? 

 

 
 

b) Quelles sont les différentes parties de la chronique de  Pénélope ? À quoi 

servent -elles ? 

PARTIES  FONCTIONS  

  

  

  

  
 

c) ë quoi servent les arguments quõelle formule pour d®fendre son avis ? 

 

 
 

À présent, cl rƝglqngp_lr bs rp_t_gj bc Nålåjmnc*dresse le plan de ta chronique et prépare -

la afin de faire découvrir ta BD à la classe . Ton professeur te filmera et vos chroniques 

seront assemblées dans une petite vidéo qui sera publiée sur Internet  ! 

                                                            
2 http://www.madmoizelle.tv/v3/category/chroniques-bd 
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Je réalise une planche de BD 

 

 

 

Lorsque tu lis une BD, tu observes à la fois le texte et lõimage. Ces deux langages 

sont compl®mentaires et sõapportent mutuellement du sens pour te permettre de  

mieux comprendre le récit.  

Réalise les exercices ci -dessous pour comprendre le lien qui existe entre le 

texte et lõimage. Ensuite, tu devras toi-même réaliser une planche de BD  ! 

 

Voici des billets  célèbres  de Geluck mettant en scène Le Chat . Seulement, 

les paroles ont ®t® effac®es. En tõaidant des illustrations, associe chaque 

parole à une bulle.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tâche 3 
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Á « Des excuses, des excuses, cõest un peu facile ! » 

Á « Je me demande parfois si ce nõest pas perdre son tempsé è 

Á « Devront -ils faire leur discours de bienvenue en français ou en flamand  ? » 

Á « Il nõaimait pas son nom » 

Á « Ca va un peu mieux » 

Á « Est -ce que ces petits vicieux se sont excusés de nous avoir excités  ? » 

Á « Quand je me dis que je suis relié au monde entier  » 

Á « Que dõessayer de rattraper le temps perdu. » 

Á « Les écrans de télévision sont de plus en plus plats  » 

Á « En octob re  » 

Á « Je voulais ®crire ôcontestationõ mais la bombe est videé » 

Á « Lõinventeur de la c®dille est un certain ôGro­onõ » 

Á « Lorsque les Wallons accueilleront leurs voisins du nord comme réfugiés 

climatiquesé » 

Á « Je me sens tout petit  » 

Á « Si je me dis que le monde entier es t relié à moi  » 

Á « Et en avril, on les avance » 

Á « Et bizarrement, les programmes aussi  » 

Á « On re cule les aiguilles  » 
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Comme tu lõas vu pr®c®demment, les ONOMATOPÉES  sont des mots qui servent 

à «  écrire  è certains bruits. Par exemple, lõonomatop®e ç sniff  » indique 

que quelquõun pleure. Tu en utilises souvent lorsque tu discutes sur Internet  

avec tes amis et les auteurs de BD y ont souvent recours pour dynamiser les 

réactions et les actions de leurs personnages.  Dans lõexercice suivant, 

replace les onomatopées au bon endroit.  

Atchoum ï clap clap ï dring ï Zzzzzzzzz ï ouiiinn ï vlan ï paf ï plouf ï badaboum ï slurp ï 

scrunch ï glou glou 

Á ééééééééééé. ! Le téléphone sonne ! 

Á ééééééééééé. ! Il ramassa une baffe en pleine figure. 

Á ééééééééééé. ! Il avala sa soupe en moins de deux minutes ! 

Á ééééééééééé. ! ¢a lui fit un bien terrible de boire un peu dôeau. 

Á ééééééééééé. ! La roche est tombée au sol, en plein sur sa tête. 

Á ééééééééééé. ! Il ne pouvait sôemp°cher dô®ternuer. 

Á ééééééééééé. ! Il dormait paisiblement. 

Á ééééééééééé. ! Son fr¯re venait de tomber dans lôeau. 

Á ééééééééééé. ! Ce bébé ne cessait de pleurnicher ! 

Á ééééééééééé. ! Il croqua dans la barre de chocolat. 

Á Et ééééééééééé. ! La porte a claqu® lorsquôil est sorti, f©ch®. 

Á ééééééééééé.! La foule en délire applaudissait ! 

 

Le savais - tu  ? Un même bruit peut être traduit différemment s elon les 

langues. Essai e de compléter le tableau ci -dessous pour tõen rendre compte.  

 

Hatsjoe ï Boenk boenk ï au ï chuu ï wau wau ï thump thump ï kikeriki ï aïe ï au ï 

kokekokko ï meow ï cock a doodle doo ï hatschi ï mwah ï muah ï doki doki ï ouaf-ouaf 

miauw ï miau ï kukeleku ï nyaanyaa ï woef woef ï wanwan ï hakushon ï smack ï boum 

boum ï ow ï atchoum 

 Français Anglais Néerlandais  Allemand Japonais 

Miaulement  Miaou 
Meow 

 
Miauw Miau Nyaanyaa 

Aboiement  
Ouaf -ouaf  

 
Woof -woof  Woef woef  Wau wau Wanwan 

Cri du coq Cocorico 
cock a 

doodle doo 
Kukeleku Kikeriki  Kokekokko 

Bisou 
Smack 

 
Mwah Smak Muah Chuu 

Battement 
de coeur  

Boum boum 
Thump 

thump 

Boenk 

boenk 
Ba-dumm Doki doki  

Cri de 
douleur  

Aïe Ow Au Au Itai  

Éternuement  
Atchoum  

 
Achoo Hatsjoe  Hatschi  Hakushon 
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Repère dans ta BD au moins 5 onomatopées différentes (si possible) et 

explique le bruit quõelles traduisent. Comment certaines sont- elles mises en 

page et quõest- ce que cela apporte à la scène  ? 

 

Onomatopées Sens 

  

  

  

  

  
 

Mise en page des onomatopées : 

 

 

 

 

Dessine des onomatopées dans les cases ci - dessous pour traduire les bruits.  
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Les IDÉOGRAMMES  sont des représentations graphiques qui permettent de 

comprendre certains événements ou sentiments  difficilement identifiables ( un 

cïur pour l'amour, des petits dessins divers pour les injures, une ampoule 

pour montrer qu'un personnage vient d'avoir une idée é). Un dessin vaut 

parfois mieux quõon long discours ! Dans les cases ci - dessous, invente une 

cartouche  qui met en évidence  le sens des idéogrammes.  
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Repère dans ta BD au moins 5 idéogrammes différents (si possible) et 

explique ce quõils traduisent. 

 

Idéogrammes  Sens 

  

  

  

  

  
 

 

À présent, observe dans ta BD les différents phylactères. Ont - ils tous la 

même forme  ? À ton avis, pourquoi  ? Explique en les reproduisant ci -

dessous. 
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Complète la caricature ci - dessous en imaginant les dialogues. Sois cohérent 

avec la forme des phylactères  et la direction de leur appendice  ! 
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Utilise tout ce que tu viens dõapprendre pour compl®ter les planches de BD 

ci-dessous. Ins®re le plus dõ®l®ments possible (id®ogrammes, onomatop®esé) 

et sois attentif à tous les détails.  

 

 

Le Train des Orphelins  
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Hell School  
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Des sites sympas pour continuer ¨ tõentra´ner : 

www.caricatool.com 

Associe des caricatures, des décors, des bulles et 

dõautres ®l®ments graphiques pour concevoir de mani¯re 

intuitive une petite BD.  

http://www.pixton.com/fr/  

Crée seul ou entre amis des planches de BD ¨ lõaide des 

outils en ligne et commente les productions de s jeunes 

du monde entier.  

http://www.radio -

canada.ca/jeunesse/jeux/bd/  

À partir de petites BD déjà dessinées, imagine les 

dialogues et partage tes créations avec les Internautes.  

http://www.wittycomics.com/  
Choisis deux personnages et un décor et imagine -leur 

une conversation.  

http://www.superlame.com/  
Choisis une de tes photos et, sur ce site, ajoute des 

phylactères pour devenir un personnage de BD  ! 

http://www.toondoo.com/  

Cr®e une BD compl¯tement personnalis®e ¨ lõaide des 

nombreuses ressources en ligne. Tu peux créer toi -même 

tes personnages, d®cors, objets, animauxé et partager 

ensuite tes productions avec dõautres Internautes ! 
 

A toi de concevoir ta planche de BD ! 

Tu as ¨ pr®sent assez dõoutils pour cr®er ta propre planche  de BD ! Comment vas- tu 

procéder  ? Choisis une des deux pistes ci -dessous : 

Á Soit tu te sens lõ©me dõun artiste et tu dessines toi-même tes illustrations,  

Á Soit tu nões pas très habile de tes mains et tu peux utiliser des collages (images 

de films, photos de toi, images d®coup®es dans des magazinesé). 

Tu choisis toi -même le thème et le genre littéraire de ton histoire. Apporte tes images  

et ton matériel  en classe  et suis les consignes ci-dessous : 

1.  Souviens-toi des ®tapes de la cr®ation dõune BD. Pour que ton travail soit de 

qualit®, commence dõabord par r®aliser un synopsis. Ensuite, réalise le découpage 

et le scénario  avant de procéder à la mise au net  et au lettrage . 

2.  Concernant le lettrage, ta planche devra contenir les 4 types de phylactères  

rencontrés au fil de la séquence (dont au moins 1       et 1       et 1 cartouche).  

3.  Tu devras intégrer à ta planche au moins 2 onomatopées  et 2 idéogrammes  

différents. Ils doive nt ¨ eux seuls permettre de comprendre le sens dõune 

situation.  

4.  Tu indiqueras dans le coin de ta planche le genre littéraire  (à toi de le choisir  !). 

Ta planche devra faire ressortir au moins 1 caractéristique  de ce genre.  

5.  Ta planche doit raconter une petite histoire complète, contenir au moins 6 cases  

et les dialogues doivent être cohérent s avec les illustrations.  

Bon travail ,  sois original  et  attention  à lõorthographe J ! 

 

 



 

 

 

 

 

 

Matériel 

pédagogique 
 

 

 

 

 



 

Fiche 1 : Histoire de la bande dessinée 

 

Lisez le document ci- dessous puis complétez  la ligne du temps.  

En 1830, Rodolphe TÖPFFER invente 

la BD. Il crée un récit fait de cases 

et non de pages où textes et images 

sont totalement imbriqués . 

La Famille Fenouillard  est une des 

premières bandes dessinées 

française parue à la fin du 19ème 

siècle. CHRISTOPHE  en est lõauteur 

et commence à la publier  en 1889 

dans le Journal de la Jeunesse  sous forme  dõ®pisodes, comme un feuilleton  : 

 

Cõest la premi¯re fois o½ les images sõencha´nent sous la forme dõun r®cit. 
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En 1905, Winsor MCCAY crée  Little Nemo in 

Slumberland . Cette bande dessinée utilise 

systématiquement des phylactères  (bulles) , et 

W. McCay abandonne la mise en page classique 

en créant des cases de dimensions variables  

selon les besoins du récit. Chez lui, les couleurs  

jouent un rôle important . 

En 1937, Harold FOSTER invente Prince Vaillant  

qui influencera de nombreux auteurs de bandes 

dessin®es. Cõest le pionnier des BD dõaventures. 

Lõhistoire sõancre dans le Moyen Age et Vaillant, 

sur le point de devenir chevalier de la Table 

r onde, devra accomplir de n ombreuses quêtes . 

Foster a ®crit ses aventures jusquõen 1970 en 

leur insufflant une logique solide  : par exemple, 

dans un épisode de 1937, une sorcière prédit des événements qui se réalisent dans un 

autre épisode, en 1942.  

À la même année, HERGÉ publie la sixième 

aventure de Tintin , Lõoreille cass®e, qui est un 

peu le berceau de toute lõ©me de la s®rie avec 

son aventure périlleuse et burlesque.  Elle parait 

donc en 1937 avant dõ°tre mise en couleur en 

1943. Il initie un courant de BD réalistes  quõon 

retrouvera dans le Journal de Tintin  avec des 

ïuvres c®l¯bres comme Blake et Mortimer  (Edgar P. J ACOBS) ou encore Michel Vaillant  

(Jean GRATON ). 

En 1939, George HERRIMAN  permet au strip  

(BD humoristique dõAm®rique) de conna´tre un 

immense succès en inventant Krazy Kat , une 

série drôle où la souris Ignatz tente de lancer 

une brique sur le chat Krazy tandis que Pupp, le 

chien policier, met tout en ïuvre pour le 

protéger.  

Dans les années 1940, J IJÉ  fonde L'école de Marcinelle , un style de 

bande dessinée associé au journal Spirou . De nombreux auteurs comme 

FRANQUIN  (Gaston Lagaffe , Marsupilami ) ou PEYO (Les Schtroumpfs ) y 

ont travaillé.  Eux sont adeptes de la bulle arrondie  où fusent des 

dialogues simples, joyeux et spontanés. ë lõinverse, leurs concurrents 

(dont HERGÉ) préfère détaille r  des textes  plus longs, très documentés 

dans des phylactères  narratifs (appelés «  cartouches  ») de forme 

rectangulaire.  
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1959 est une date i mportante dans lõhistoire de la BD car 

cõest cette ann®e-là que parait, avec Albert UDERZO au 

dessin et GOSCINNY  au scénario, le célèbre duo Astérix et 

Obélix. On y revisite nos classiques (lõ®poque des Romains, 

des Grecs et des Egyptiens) sur un ton humor istique  qui 

nõa pas faibli avec le temps. Après la mort de René 

Goscinny en 1977, Albert Uderzo a repris intégralement la 

série.  

En 1962, le cinéma américain  a une grande influence sur la bande 

dessinée franco -belge. Pour preuve : GOSCINNY  invente Lucky 

Luke, le fameux cowboy flegmatique et justicier, en sõinspirant des 

célèbres westerns américains.  

GOTLIB , connu pour son célèbre magazine de BD 

humoristique Fluide Glacial , devient célèbre dès 

1968. Pour renforcer lõhumour de ses cases, il 

utilise une sor te de voix off  qui raconte  lõhistoire dans des encadr®s, 

les cartouches .  

En 1974, Simbabbad de 

Batbad , le sixième album 

des aventures de 

Philémon, écrites par 

FRED, montre une autre 

fa­on dõutiliser lõimage en 

bande dessinée : celle -ci 

sõ®tend sur toute une 

planche comme un tableau 

quõon d®coupe ensuite en 

cases pour que lõhistoire 

sõy d®roule en ®tapes 

successives. Lõeffet est 

vertigineux  ! 

En 1984, Akira TORIYAMA  

donne ses  lettres de 

noblesse au manga avec 

son célèbre Dragon Ball. 

 

 



 

¶ Complétez ensemble la ligne du temps ci -dessous pour faire ressortir les infos importantes du texte que vous venez de lire.  

¶ Cette ligne vous servira de support au TN lorsque vous présentere z oralement  lõhistoire de la BD ¨ vos camarades. Pour vous suivre, ces derniers auront ¨ leur 

disposition uniquement les illustrations qui accompagnaient le texte. Utilisez -les donc pour illustrer vos propos.  

 

 

 

 

1830  1889  1905  1937  1939  1940  1959  1962  1968  1974  1984  

 

Qui est considéré comme 

lõinventeur de la BD ? 

 

Quelle était la particularité 

de son ïuvre ? 

Quelle est lõune des 

premières BD françaises  ? 

Qui lõa ®crite ? 

 

Quelle était la particularité 

de cette ïuvre ? 

Quelles sont les nouveautés 

techniques en matière de BD  ? 

 

 

À qui les doit -on ? (auteur + 

ïuvre) 

Quels genres de BD sont 

initiés cette année -là ? 

(genres + auteurs / titres 

représentatifs)  

1. 

 

2. 

 

Quel genre 

connait un succès 

particulier  ?  

 

Grâce à quelle 

ïuvre ? 

 

 

Quelle école célèbre est fondée  ? Par qui ? 

 

Quels auteurs, quelles ïuvres la 

représentent  ? 

 

Comment envisagent-ils lõart de la BD ? 

 

 

ë lõinverse de qui ? Pourquoi ? 

 

Quelle ïuvre c®l¯bre fait 

son apparition  ? (auteur + 

titre)  

 

Quelles sont ses 

particularités  ? 

 

 

Quelle ïuvre c®l¯bre fait 

son apparition  ? (auteur + 

titre)  

 

De quoi sõinspire-t -elle ? 

 

 

Quel auteur devient célèbre 

cette année -là ? 

 

Grâce à quoi ? 

Quelle ïuvre renouvelle la 

place de lõimage dans la BD ? 

(titre + auteur)  

 

Comment ? 

 

Quel art japonais est mis à 

lõhonneur cette ann®e-là ? 

 

Gr©ce ¨ quelle ïuvre ? (auteur + 

titre)  

 

 



 

¶ Vos camarades vont vous présenter un bref historique de la BD de son invention en Amérique 

jusquõau succ¯s du manga au Japon, en passant par les ïuvres qui ont marqu® nos terres. 

¶ Adoptez une écoute active en notant, sous forme de mots -clés, les informations importantes 

quõils vous transmettent. Aidez-vous des illustrations pour suivre lõexpos®. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

 

 

ééééééééééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééééééééééé 

 

 



Dessine-moié une histoire ! (Gaël Gilson ð www.livremot.be) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

 

 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

ééééééééééééééééééééé 

 

 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

 

 

ééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééé

ééééééééééééééééééééééééééé

ééééé 

 

 

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééé 

 

 

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé

ééééééééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééé 

ééééééééé

ééééééééé

ééé 

 



Dessine-moié une histoire ! (Gaël Gilson ð www.livremot.be) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

 

 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

 

 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

ééééééééééééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

ééééééééééééééé

éééééé 

 

 



Dessine-moié une histoire ! (Gaël Gilson ð www.livremot.be) 

 

Fiche 2 : Techniques de la bande dessinée 

 

 

Lisez le document ci- dessous puis réalisez  les tâches  demandées.  

 

La conception dõune BD 
 

Aujourdõhui, de nombreux artistes sõessayent à de nouvelles techniques, comme la 

r®alisation compl¯te dõune BD par ordinateur. Mais en ce qui concerne une BD r®alis®e 

plus traditionnellement, la conception suit un parcours bien précis.  Nous prendrons ici le 

parcours dõun auteur ç complet  è, cõest-à-dire un auteur qui écrit et dessine lui -même. 

 

PREMIÈRE ÉTAPE  :  LE SYNOPSIS  

Pour réaliser une bonne BD, il faut évidemment un bon scénario  (histoire). Lõauteur 

commence donc par rédiger un bref résumé de son intrigue en faisant ressortir les 

étapes principales du récit  : cõest le synopsis. Certains éditeurs demandent ce synopsis 

avant de publier un artiste. Il doit donc être attractif  ! 

 

DEUXIÈME ÉTAPE  :  LE SCÉNARIO ET LE DÉ COUPAGE 

Lõauteur entame ensuite le sc®nario de sa BD. Pour ce faire, il d®coupe sa page en cases 

comme sõil faisait un brouillon . Dans chaque case, il indique (et/ou il esquisse) les 

différents éléments narratifs  quõon y trouvera  : décor s, personnages, attitudes de ces 

derniers, actionsé Sur une autre page, il note les textes  et les dialogues . Il doit aussi 

penser à ménager un suspense en fin de page  : cõest une technique narrative, proche du 

feuilleton , qui va donner du rythme  ¨ lõhistoire et qui va susciter chez le lecteur lõenvie 

de poursuivre sa lecture.  Lõauteur peut, quand il le souhaite, passer dõune étape de 

lõhistoire à une autre, et même les espacer dans le temps  en nõexpliquant pas ce quõil se 

passe entre les de ux. Cõest ce quõon appelle lõellipse narrative . Il peut aussi sõattarder 

sur un moment de lõhistoire pour d®velopper un dialogue entre deux personnages : là, 

lõauteur ®crit alors une scène. Parfois, lõauteur peut aussi pr®voir des cartouches . Ce 

sont des c ases rectangulaires et narratives o½ lõauteur raconte un r®sum® des 

®v®nements pr®c®dents, o½ il explique que lõhistoire reprend 5 ans plus tard, o½ il 

présente ses personnages comme le ferait une voix -off. L¨, il fait ce quõon appelle un 

sommaire. Pour que lõhistoire prenne, lõauteur sõarrange pour alterner les phases 

dõaction, les passages comiques, les moments calmesé 

 

TROISIÈME ÉTAPE  :  LõESQUISSE  

Lõauteur trace ensuite les esquisses de ses d®cors et de ses personnages. Il pense aux 

différentes expressions que pourrait prendre chaque personnage. Ensuite, il esquisse la 

mise en scène de chaque case. Il retravaille également ses cases et les adapte au  besoin 

pour assurer la coh®rence de lõhistoire au fil des  bandes (successions horizontale de 

plusieurs cases) et tout au long de la maquette . 

 

QUATRIÈME ÉTAPE  :  LE CRAYONNÉ ET LA MI SE AU NET  

Lõartiste entame ensuite le crayonn® de sa planche : il dessine pour de bon lõarrière -

plan (qui est souvent le d®cor) et lõavant - plan (où se situent généralement les 
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personnages). Son trait doit °tre pr®cis et il doit prendre en compte lõimportance des 

dialogues et prévoir des espaces suffisants pour accueillir les phylactères  (bulles).  

 

CINQUIÈME ÉTAPE  :  LõENCRAGE 

Lõencrage noir peut être réalisé à la plume, au Rotring (stylo sans plume), au feutre ou 

au pinceau. Il permet de faire ressortir le crayonné  et donc les contours. Lõencrage, en 

jouant avec lõatt®nuation, sert aussi ¨ cr®er des effets de mouvement  (comme la 

vitesse).  

 

SIXIÈME ÉTAPE  :  LA MISE EN COULEUR  

Lorsquõune planche est cr®®e d®finitivement, il faut la mettre en couleur. Pour ce faire, 

il existe plusieurs tech niques. Soit lõartiste envoie sa planche ¨ un photograveur . Ce 

dernier la reproduit sur un bleu  (épreuve destinée à  lõartiste pour quõil puisse y mettre 

ses couleurs) puis sur un film Rhodoïd  (la planche, sauf les traits noirs, sera 

transparente). Lõartiste colorie lõ®preuve bleue ou grise (avec de la peinture, par 

exemple) avant de superposer le film Rhodoïd pour replacer le crayonné. Soit il utilise 

un programme sur lõordinateur . 

 

SEPTIÈME  ÉTAPE :  LE LETTRAGE 

Normalement, lõauteur aura pris soin dõesquisser le texte  ¨ lõint®rieur des cartouches ou 

des phylactères ainsi que les onomatopées (mots destinés à reproduire un bruitage 

comme un ronflement, un ®ternuement, une douleuré). Lõauteur peut mettre au net ce 

lettrage à la main ou faire appel à un programme informatique . 

 

HUITIÈME ÉTAPE  :  LE TITRE ET LA COUVE RTURE 

Lõartiste, sõil ne lõa pas d®j¨ fait, doit ensuite choisir un titre accrocheur  pour son 

ïuvre puis en r®aliser la couverture . Cette dernière fera office de vitrine  et devra 

donc être particulièrement soignée pour accrocher  le lecteur. Elle doit, par exemple, 

donner un indice sur le contenu de lõhistoire sans rien d®voiler de lõintrigue. 

 

ET FINALEMENT  :  LA FABRICATION ET LA  DIF FUSION  

Il faut à présenter la publier  (et donc avoir trouvé un éditeur  !). La BD est alors 

envoyée chez un imprimeur  qui imprime la BD sous forme de cahiers quõil plie pour 

obtenir la forme dõun livre grand format. Les pages sont ensuite recouvertes par la 

couverture et un diffuseur  se chargera de les faire connaître auprès des libraires 

avant quõun distributeur  ne les achemine vers diff®rents points de venteé 
 

¶ Tâche 1 : complétez le lexique lacunaire suivant.  

¶ Tâche 2  : partagez -vous les différentes étapes  de la cr®ation dõune BD et tentez 

de m®moriser le plus dõinformations possible. 

¶ Tâche 3  : présentez aux autres les informations que vous avez apprises. Pour ce 

faire, chacun pr®sente, dans lõordre dans lequel on les retrouve, les ®tapes de la 

cr®ation dõune BD : vos camarades auront un schéma à compléter.  

¶ Tâche 4  : aidez vos camarades à compléter le même lexique que vous . Laissez-

leur dõabord un peu de temps pour essayer de trouver seuls les r®ponses puis 

corrigez avec eux. Gardez en mémoire que votre exposé devrait leur permettre 

de trouver tous les mots  ! 
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Lexique du parfait bédéphile  

 

 

 

 

Termes  Définitions  

Album Livre  de bande dessinée 

 Là où se situent souvent les décors dans une BD  

 L¨ o½ se situent souvent les personnages et lõaction dans une BD 

 Succession horizontale de plusieurs bandes  

 Epreuve destin®e ¨ lõartiste pour quõil puisse colorer sa BD 

 Case souvent rectangulaire à fonction narrative  

 Espace rectangulaire dans lequel lõartiste dessine 

Coloriste  Personne qui peut se charger de la mise en couleur  

 Dessin d®finitif de lõarri¯re-plan et de lõavant-plan 

 Plan page par page, case par case de ce que sera la BD 

 Echange de paroles dans une BD 

 Se charge de faire connaître la BD auprès des libraires  

 Se charge dõacheminer les BD dans les points de vente 

 Procédé narratif qui passe sous silence une période de temps  

 Renforcement du crayonné à lõaide dõencre noire 

 Film transparent où ressortent les contours noirs de la BD  

 Imprime la BD et r®alise lõobjet-livre  

 R®alisation des textes et des dialogues dõune BD 

 Mot ou expression qui traduit visuellement un bruitage  

 Reproduit les planches de lõartiste en bleu et en film Rhodoµd 

 Page enti¯re dõune BD 

 Bulle o½ lõon retranscrit les paroles dõun personnage 

 Pause destin®e au d®veloppement dõun dialogue entre personnages 

 Pause am®nag®e pour informer le lecteur, r®sumer lõhistoireé 

 Plan ®crit de lõhistoire 

 R®sum® de lõhistoire ¨ partir duquel sera d®velopp® le sc®nario 
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Fiche 3 : Quelques héros célèbres en BD 

 

Lisez le document ci- dessous puis réalisez  les tâches  demandées.   

 

Les premier s super- héros  

À la fin des années 1930, les comic strips  participent au succès des journaux de la 

presse quotidienne. Ce sont des bandes dessinées quotidiennes publiées sous forme de 

feuilletons  (que de nombreux immigrants utilisent dõailleurs pour apprendre lõanglais). 

Plusieurs éditeurs vont publi er ces séries sous forme de recueils. Les premiers comic 

books font alors leur apparition  en sõinspirant des pulps3. Les premiers comic books sont 

essentiellement de genre policier ou dõaventure. Un jour, en 1937, Joe SHUSTER et 

Jerry SIEGEL proposent ¨ lõun de ces éditeurs le personnage de Superman. Le succès est 

immédiat et un nouveau genre apparait  : le récit de super - héros . Le succès des super-

héros ne fait grandir, surtout à cause de la période de bouleversements des années 40  

avec les Nazis et les Japonais qui sont alors des ennemis implacables à combattre  (Joe 

Shuster et Jerry Siegel ®taient dõailleurs des juifs dont le nom a ®t® am®ricanis®). Lõ©ge 

dõor du comic book se prolonge jusquõau d®but des ann®es 1960 avec lõapparition de héros 

tels que  : 

 

Les pouvoirs de Superman lui sont conférés par le soleil jaune de la Terre 

dont il absorbe les radiations, et aussi par le fait que sa constitution est 

adaptée à la pesanteur de Krypton, très supérieure à celle de la Terre. 

Invulnérable, Superman est dot® dõune super-force, dõune super-vitesse. Il 

peut voler, voir à des milliers de kilomètres, congeler des cibles avec son 

souffle. Cependant, il craint la kryptonite, fragment radioactif de la 

planète Krypton.  

 

Batman a été créé par Bob KANE  et Bill FINGER  en 1939. L'homme qui se 

cache sous ce costume est connu sous le nom de Bruce Wayne, et il n'a 

aucun pouvoir. Batman opère dans la ville fictive américaine de Gotham 

City, aidé par des personnages tels que Robin, son maître d'hôtel A lfred 

Pennyworth ou encore le commissaire de police Jim Gordon. Toute une 

série de super -vilains s'opposent régulièrement à lui comme Le Joker, 

Double-Face, l'Épouvantail, Bane et Ra's al Ghul. Il devient très vite la 

figure du justicier qui s'oppose au ma l. 

                                                            
3 Les pulps étaient des magazines bon marché imprimés sur de la mauvaise pulpe (pâte à papier). On y publiait 
ŘŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƻǳ ŘŜǎ ǊƻƳŀƴǎ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩŞǇƛǎƻŘŜǎΦ [Ŝǎ ƎŜƴǊŜǎ ŦŀǾƻǊƛǎ ŞǘŀƛŜƴǘ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜΣ ƭΩƘƻǊǊŜǳǊΣ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜ-
fiction ou le western. 
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A partir des années 1960, de nouveaux super -héros font leur apparition  comme 

Spiderman  (Stan LEE, Steve DITKO ), Le surfe ur dõargent (Jack KIRBY , Stan LEE) ou 

encore Les Quatre Fantastiques  (Jack KIRBY , Stan LEE). Ces super-h®ros, ¨ lõinverse 

de leurs prédécesseurs, sont parfois en proie à un mal- être  qui les pousse à réfléchir 

sur eux -mêmes. Lorsqu'il s se voient dépassés par les évènements, leurs  réactions 

peuvent être d'une violence extrême . 

« Un grand pouvoir i mplique de grandes responsabilités  » 

Peter Parker est le fils unique de Richard et Mary Parker , tués en travaillant 

pour le gouvernement . Orphelin à 6 ans , il  est alors confié à son oncle et à sa 

tante  qui l'élèvent . Talentueux en  sciences, cõest un enfant  qui manque de 

confiance en lui . Ses camarades se moquent beaucoup de lui. Un jour, à la suite 

d'une expérience à laquelle il assiste, il est mor du par une araignée radioactive . 

Cette morsure lui confère  des superpouvoirs  : une force et une agilité hors du 

commun, la capacit® dõadh®rer aux parois ainsi qu'un sixième sens l'avertissant 

des dangers imminents.  Il représente engagement à faire le bien et le refus de renoncer . 

Lõantihéros  

Achille Talon , véritable antihéros  de la BD, a été créé en 1963 par 

Greg. Cõest un quadragénaire bourgeois et  ventripotent au nez 

énorme et à la calvitie généreuse, très vaniteux, célibataire (malgré 

ses projets de mariage avec Virgule de Guillemets, marquise de son 

état), velléitaire et ma ladroit  au possible, individualiste et 

narcissique à souhait.  Il apparait donc comme une véritable 

caricature  de la bourgeoisie, largement tournée en dérision par le 

proc®d® de lõironie . De nombreux antihéros sont justement inventés pour critiquer à la 

foi s ouvertement et de manière détournée les défauts humains.  

Lõh®roµne 

Adèle Blanc - Sec a, elle, été créée par  Jacques TARDI  en 1976, en 

plein vague féminisme  en France. Elle affronte savants fous, momies 

enrubannées et criminels en tous genres . Mature, totalement libre de 

pens®e et ind®pendante, elle ne manque pas de dire ce quõelle pense, 

critiquant parfois directement la société.  

 

Le héros animal  

Billy the Cat , personnage de BD belge, est inventé en 1979 par 

Stephen DESBERG et Stéphane COLMAN. Cõest lõhistoire de Billy, un 

petit garçon qui meurt accidentellement et qui se réincarne en chaton 

tigr®. Il va alors tenter de sõadapter ¨ sa nouvelle existence et doit 

accomplir 1000 bonnes actions pour retrouver son apparence 

humaine. Cette aventure le fera devenir meilleur.  De nombreux 

personnages de BD sont des animaux. Les auteurs utilisent 
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lõanthropomorphisme (fait dõattribuer des caract®ristiques humaines ¨ ce qui ne lõest 

pas) pour critiquer la société  et/ou apporter, de manière détournée, un enseignement  

aux enfants.  

 

Le héros adolescent  

En 1984, les belges Raoul CAUVIN  et LAUDEC inventent le personnage 

de Cédric  qui parait dans le journal Spirou. Ils racontent lõhistoire 

dõun jeune gar­on, les cheveux en bataille, qui tente de s®duire ¨ 

nouveau sa petite camarade Chen. Cédric apparait, comme de 

nombreux personnages de BD du même âge, comme une chronique de 

lõadolescence où on aborde des thèmes de  la vie quotidienne . La BD 

prend alors des formes de guide de survie dans le monde 

adolescent , toujours tournée avec humour pour justement 

dédramatiser  la complexité de cette période.  

 

Le héros critique  

Le Chat  apparait pour la première fois en 1983 dans le 

journal Le Soir , sous la plume de Philippe GELUCK. Ce chat 

philosophe développe un véritable sens de la répartie  et 

tourne en d®rision lõactualité . Ces strips , gags en une ou 

quelques planches, sont devenus très célèbres.  De nombreux 

h®ros de ce genre d®ferlent dans lõactualit® et nõh®sitent 

pas à faire aller leur langue pour dénoncer les travers de 

notre société et crier les non -ditsé 

 

Le héros utopique  

Si on en croit la l®gende, ce serait lors dõun pique-nique que PEYO et 

André FRANQUIN  auraient inventé le mot «  schtroumpf  » : « Passe-

moi le schtroumpf  ! », « Et toi, file -moi le schtroumpf  ! ». La série 

parait en 1958  et met en scène une société presque idéale . Il n'y a 

pas de loi chez les Schtroumpfs, juste des valeurs  morales  et du 

respect . À de nombreuses reprises , les Schtroumpfs tentent 

d'adopter un système correspondant plus à celui des humains, pour 

retomber sur leurs pieds avec la conclusion que leur monde est bien mieux sans. En plus, 

les Schtroumpfs , malgré le monde plutôt  médiéval dans lequel ils vivent,  travaillent 

beaucoup autour dõexpériences chimiqu es, pr¹nant ainsi lõimportance des sciences. Ils 

vivent en harmonie avec  la nature  et communiquent avec les animaux.  

 


