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	Stage : 1  2  3  4  5  6  7

	
	
	Date : 16/12/04

	
	
	

	Intitulé
	
	Type d’activité

	Math : problème ; rendre la monnaie
	
	découverte

	
	
	

	Pré-requis
	
	Temps de la séquence d’apprentissage

	
	
	50’

	
	
	

	Référence au plan des activités / compétence(s) visée(s)

	SMG.3. Opérer sur des grandeurs :

dans des situations de proportionnalité; dans des situations de calcul de périmètres, d'aires et de volumes; dans des situations de partage ou de comparaison.

SMG.3.1. Transformer et combiner des grandeurs pour résoudre des problèmes significatifs de proportionnalité directe ou inverse.



	

	Objectif(s) :
	
	Plan :

	L’enfant sera capable de calculer ses achats et de prévoir le montant que doit rendre le marchand.

	
	Etape 1 : Mise en situation : le magasin.
Etape 2 : On joue à la marchande.

2.1 magasin, vendeur-acheteur ;
2.2 fiche à compléter.

2.3 magasin, vendeur-acheteur.

2.4 Et ainsi de suite.

	
	
	

	Matériel :
	
	Prolongements possibles :

	Articles de Noël, euros, stencils.

	
	Exercices.


	Organisation du travail des enfants.
	Connaissances abordées
	Outils

	
	
	
	

	
	Timing :

Etape 1 : Mise en situation : le magasin.
	

	
	Un petit magasin est organisé en classe. L’instituteur demande aux enfants de l’aider à sortir des articles de Noël d’une boite : guirlandes lumineuses, boules, étoiles, bougies, bonbons… Les enfants observent les articles.

	Et bien on va jouer, on va faire comme si on est au magasin. Donc il y aura un vendeur et un acheteur.
	Matériel de Noël

	
	


Etape 2 : On joue à la marchande.
	

	
	2.1 Les enfants restent autour de la table, ils se regroupent par deux (comme quand ils sont disposés sur les bancs). Un groupe commence. Un élève devient vendeur et un autre acheteur.
Pendant ce temps tout le monde observe car les autres enfants passeront devant la classe mais plus tard.
2.2 Chacun retourne à sa place. Les enfants qui en ont la charge distribuent les stencils. Les enfants reçoivent une feuille où se trouve les articles qu’il y sur la table de devant.

Les enfants doivent compléter la feuille où ils ont différents articles à choisir. Chaque fiche comporte le nombre d’euros limité pour l’achat ; le nombre d’article à choisir et le montant à payer. L’enfant doit dessiner les billets et les pièces qu’il utilise et écrire le total du montant à payer.
2.3 Ensuite un groupe d’élèves vient faire le magasin devant la classe.

2.4 On permute à chaque fois l’étape 2.2 et 2.3. (à faire encore 7 fois pour que tous passe et manipule réellement la monnaie. Dans les exercices, les enfants travaillent avec un montant différents.
	L’acheteur dispose de 10 euros. Il peut acheter deux choses mais ne peut pas tout dépenser.
Le marchand doit faire le compte du vendeur et doit lui rendre la monnaie. L’acheteur à tout intérêt de vérifier si le vendeur lui rend bien la monnaie.


	


Disposition tabulaire.

	Si besoin, vérifications des calculs.




Evaluation.
	J’ai 10 €
J’achète (2 articles) : 




Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 10 €

J’achète (3 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 



	J’ai 15 €

J’achète (3 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 15 €

J’achète (2 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 



	J’ai 20 €

J’achète (4 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 20 €

J’achète (3 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 



	J’ai 25 €

J’achète (4 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 25 €

J’achète (3 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 



	J’ai 30 €

J’achète (5 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 30 €

J’achète (4 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 



	J’ai 10 €

J’achète (2 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 


	J’ai 10 €

J’achète (2 articles) : 





Je vais payer (montant) :
Dessin : 




