Jeu mathématique : Jeu de l’escalier
Objectifs 

· Connaître les constellations du dé.

· Dénombrer une quantité (1 à 12)

· Déterminer une somme (par comptage, surcomptage, calcul)
· Associer une quantité à son écriture chiffrée.

· Se confronter à autrui.

· Terminer un travail (il faut un gagnant)

· Accepter de perdre.

Matériel

Supports de jeu (1 par enfant)

2 dés

Jetons

Règle du jeu

Les deux joueurs disposent d’une feuille de jeu et d’un stock de jetons. A tour de rôle, chacun d’eux devra : 
· Lancer les deux dés ; 

· Lire et additionner les 2 constellations ; 

· Annoncer le résultat ; 

· Prendre dans la pioche la quantité de jetons voulue ;

· Choisir dans l’escalier la ligne correspondante ;

· Placer les jetons (un par case) sur cette ligne.

Si le nombre tiré à déjà été utilisé, le joueur passe son tour.

Le gagnant est celui qui, le premier, aura réussi à compléter intégralement son escalier.

Quelques remarques

Le jeu peut durer assez longtemps avant que l’un des deux joueurs termine son escalier (avec 2 dés, il n’y a qu’une seule combinaison possible pour former 2, 3, 11 et 12). En cas d’insuccès prolongé, le gagnant sera celui qui a rempli le plus de lignes.
Le support permet une autovalidation : il y a une case pour chaque jeton.
La lecture des dés se fera dans un premier temps par comptage des constellations : sur le premier dé, puis sur le second. Peu à peu, les stratégies de surcomptage (beaucoup plus économiques) vont se développer : à partir d’une quantité appréhendée globalement sur un dé, les élèves ajouteront un par un les points visibles sur l’autre. A terme, cette stratégie devra être utilisée par tous : c’est elle qui permettra d’accéder à la notion de complémentaire. 
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