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	Intitulé
	
	Type d’activité

	Mathématique : table de multiplication 3
	
	Applications

	
	
	

	Pré-requis
	
	Temps de la séquence d’apprentissage

	Connaissance de la table de 3.
	
	50’

	
	
	

	Référence au plan des activités / compétence(s) visée(s)

	SCN.3. 

SCN.3.2 Cerner les divers sens des opérations arithmétiques.

Passer de multiples expressions françaises d'une même opération à sa représentation


en symboles mathématiques ainsi qu'à des représentations graphiques variées.

	

	Objectif(s) :
	
	Plan :

	L’enfant sera capable de résoudre les calculs en rapport avec la table de multiplication de 3.
	
	Etape 1 : jeu : le chevalier.


	
	
	

	Matériel :
	
	Prolongements possibles :

	Carte, plan de jeu, pion, jeton.
	
	Lien avec la table de 6.


	Organisation du travail des enfants.
	Connaissances abordées
	Outils

	
	
	
	

	
	Timing :

Etape 1 : jeu : le chevalier.
	

	
	Exercices 1 :
Jeux du chevalier.
Table de multiplication sous forme de jeu de société.

Les enfants sont tous sur la case départ « chevalier ». Il y a 3 types de cases :

· Coffre : lorsque l’enfant tombe dessus il doit tirer une carte. Il fait le nombre de la carte fois 3 puisque nous étudions la table de 3. Si l’enfant tire la carte 7 il fait 3 ( 7 = 21. Il prend 21 jetons qui se trouve dans une boite. Si l’enfant tombe sur le dragon il tire aussi une carte et effectue son calcul mais au lieu de prendre des jetons il doit les rendre à la « banque ». Le but du jeu est d’arriver au château pour trouver la princesse avec le plus de pion possible.

· dragon

· case vide
	Table de multiplication de 3.
Voir règle du jeu.
	


Le Chevalier de la table de trois

Le jeu est composé de :

un plateau ;

9 pions ;
36 cartes (4 jeux de cartes portant un chiffre de 1 à 9) ;
200 jetons dans un pot ;

1 dé.

La règle du jeu

Les joueurs placent leur pion sue la case départ représentée par le chevalier.

Les joueurs lancent chacun à leur tour le dé. Celui qui a le plus haut score peut alors commencer la partie en rejouant le dé. Il avance son pion d’autant de case qu’indique le dé. 

Le joueur peut tomber sur trois types de cases :

· Le coffre : lorsque le joueur se positionne sur une case coffre, il doit piocher une carte et la montrer aux autres joueurs. Le joueur doit multiplier le chiffre de sa carte par 3 et en donner la réponse. Les autres joueurs vérifient l’exactitude du calcul.

· Si le joueur a donné la bonne réponse, il peut alors prendre un nombre équivalent de jetons. Il passe le dé au joueur suivant (dans le sens des aiguilles d’une montre).

· Si le joueur donne une réponse incorrecte, ou ne répond pas dans les 15 secondes, il cède le dé au joueur suivant sans prendre de jetons.

· Le dragon : lorsque le joueur se positionne sur une case dragon, il doit piocher une carte et la montrer aux autres joueurs. Le joueur doit multiplier le chiffre de sa carte par 3 et en donner la réponse. Les autres joueurs vérifient l’exactitude du calcul.

· Si le joueur a donné la bonne réponse, il doit alors rendre un nombre équivalent de jetons au pot. Il passe le dé au joueur suivant.

· Si le joueur donne une réponse incorrecte, ou ne répond pas dans les 15 secondes, les autres joueurs vérifient l’exactitude de la réponse et le joueur doit rendre au pot un nombre équivalent de pion par rapport à la réponse correcte plus une pénalité de 6 jetons. Ensuite il cède  le dé au joueur.

· La case vide : lorsque le joueur se positionne sur une case vide, il cède  directement le dé au joueur suivant.

Lorsqu’un joueur arrive au château (que ce soit par le nombre juste ou par un nombre plus élevé), il y reste et attend les autres joueurs. Le jeu s’arrête dès que tous les joueurs sont arrivés au château. Alors comme le comptage des jetons. Le joueur ayant gagné le plus de jetons est déclaré vainqueur.

Bon jeu !

