Fiche d’activité

Activité : Puzzle du clouwn

Domaine d’activité :Mathématique

	Type d’activité
	Âge des enfants
	regroupement
	Mode de travail

	0 apprentissage

0entraînement

0évaluation
	0 accueil

0 1° mat

0 2° mat

0 3° mat

0 5/8
	0 individuel

0 collectif

0 groupe de   enfants
	0 en autonomie

0 dirigé


Explication de l’activité

Les enfants recoivent six images à découper et à replacer coirrectement afin de reproduire un clown.
Cette séance d’apprentissage permettra à l’enfant :

       Compétences sollicitées : Observer, comparer

                                                 Pouvoir découper

                                                 Pouvoir coller
    Compétences visées :  Solides et figures

                          M26 situer des objets

                          M38 Dans un contexte de reconstitution, relever des régularités    

                          M40 Reconnaître et construire des images à partir d’un modèle ou suivant une logique

Tâche demandé aux enfants

Découpe les six images et recompos l’image du clown

Evaluation, remédiation, observation

Les enfants mélangent le bras droit du gauche et les deux pièces qui représente les jambes sont souvent collé à l’envers. On repère assez vite les enfants qui sont méticuleux et ceux qui n’attendent qu’une chose c’est pouvoir aller jouer. Il faut donc insister sur le fait qu’ils ont X temps pour le faire et que même si il ont fini avant il devront attendre afin de les obliger à être plus méticuleux et précis.   

