Prénom : …………………….




Date : ………………….…………………..
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                                                    En mission pour sauver bébé ourson

Bébé ourson est perdu !  Il faut l’aider à retrouver ses parents.  Plusieurs épreuves t’attendent !

A chaque épreuve réussie, tu recevras une pièce de puzzle.  Une fois toutes les missions terminées, reconstitue le puzzle, ainsi ourson sera sauvé !

Epreuve 1 :

Bébé ourson est affamé, il ne veut pas avancer tant qu’il n’aura pas mangé un bon poisson..  Indique-lui le chemin jusqu’à son repas.  Tu dois le faire avancer en suivant le comptage par 25 !
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	25
	40
	90
	490
	630
	278
	10
	607

	50
	75
	100
	120
	145
	314
	251
	1002

	55
	80
	105
	125
	150
	170
	205
	406

	70
	64
	300
	135
	175
	180
	401
	303

	135
	270
	241
	190
	200
	225
	215
	280

	167
	170
	450
	120
	205
	250
	285
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305

	579
	462
	630
	320
	452
	275
	300
	325


Epreuve 2 :

Bravo !  Bébé ourson est rassasié !  Vous croisez des animaux qui vous indiquent le chemin.  Certains essaient de vous tromper !  Seuls les animaux dont le numéro appartient au comptage par 125 te disent la vérité !  Entoure-les !
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125                   310                   375                     1000                250
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 645                500                   450              750            625                 875

Epreuve 3 :

Bébé ourson est triste.  Pour lui redonner le sourire, tu lui dessines son portrait. 


1000 : 4 = brun foncé

1000 : 2 = brun clair

1000 : 5 = gris

1000 : 8 = vert/rouge (lignés)

1000 : 10 = rouge

Epreuve 4 :   
Vous continuez votre chemin… Voici un pont !  Il manque quelques briques, il faut absolument les retrouver pour traverser !!  Ces briques sont numérotées…  Si tu écris le nombre dans la case, la brique apparaît par magie ! 
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Epreuve 5 : La dernière !

Pour pouvoir accéder à la dernière pièce du puzzle, tu dois effectuer une dernière épreuve, le tir à l’arc !  Relie le calcul à sa réponse par une flèche !
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