


Mon héros Mon point de
départ

Ce que le héros
désire

Le lieu Son ennemi Son ami,
son aide

L’objet
magique

↓ ↓ ↓ ↓ ↓ ↓ ↓
Un lutin Une musique

lointaine
devenir un

savant
au sommet

d’une montagne
Un géant Un magicien Un sérum de

vérité
Un pêcheur Un message des

martiens
redevenir un

bébé
une grotte
obscure

Un dragon Un noble
chevalier

Une carte
magique

Une bergère Un appel
téléphonique

anonyme

ne jamais
vieillir

la planète des
singes

Une sorcière Une fée Un billet de lotto
gagnant

Un prince Une bouteille
avec un message

devenir roi Un gratte ciel Un robot Un karatéka Un trésor

Un pauvre Un rêve étrange la richesse une île inhabitée Un loup un extraterrestre Un tapis volant

Un soldat Un rayon laser
dans le ciel

être très fort au plus profond
de la mer

Un gendarme Un vieil homme Une formule qui
rend invisible

Un animal Un plan devenir célèbre un château
abandonné

Un monstre Superman Des patins à
roulettes à
réaction.

Une princesse Une trace
mystérieuse au

sol

l’amour une forêt
profonde

Un ogre Une voyante Un miroir
magique

Un enfant Une musique
lointaine

sur un bateau Une méchante
fée

Batman Une clé ouvrant
toutes les
serrures




