Projet : »un poisson est un poisson » de Leo Lionni

I. Le langage oral

1) Découverte de l’album

· lecture de l’album par la maîtresse

· discussion « à chaud »

2) Compréhension de l’histoire

· lecture de l’album

· Questionnement autour des lieux, des personnages, des moments-clés

· Images séquentielles

3) Reformulation (les destinataires sont les familles)

           Par petits groupes

4) Dictée à l’adulte

           Par petits groupes

5) prolongement : écrire ensemble un livre sur le même modèle (amitié entre deux animaux qui vivent dans un milieu différent)

II. Le langage écrit

1) reconnaître le mot « poisson »

2) graphisme : décorer le poisson (ré-investir les graphismes appris)

3) chercher dans la bibliothèque des livres qui parlent de poissons, puis effectuer un tri et le justifier

III. découvrir le monde

1) mathématiques

· dénombrer les poissons

· classer, trier des animaux qui vivent dans l’eau

· ranger des poissons dans un tableau à double entrée

2) motricité

· jeu des poissons et des pêcheurs

· course des poisons (faire avancer un poisson en papier en soufflant dessus)

· course des grenouilles (avancer comme une grenouille)

· danse : « le poisson d’avril »

3) technologie

· fabrication d’un mobile « poisson »

· découpage de poissons en papier (pour la danse)

4) monde du vivant

· reconstituer les grandes étapes du développement de la grenouille (oeuf, têtard, grenouille)

IV. Sensibilité, imagination, créativité

1) créer les illustrations du livre « fabriqué »

2) comptines, chants

3) décorer son mobile

