[image: image1.jpg]<« Dans un lointain royaume, il y avait un roi,
et ce roi avait deux fils.. »

Que se passe-t-il ensuite ? C'est toi qui vas deve-
nir écrivain. Comment se terminera le conte 2
Tout dépend de tes choix;

A chaque épisode tu as le choix entre 2 solutions.
Tu choisis celle que tu veux et la rédiges. Puis tu
vas a la case indiquée par une fleche et un numé-
ro. Ainsi de suite jusqua la fin.

A chaque case tu écris ainsi un petit fexte.. A la
fin tu obtiens un véritable conte.

A toi de jouer. ..
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Le roi demande & ses filade partir
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Ton héros arrive dans une forét
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Lequel? Qui7 _,
Les fits vont le cheicher.
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Qui? Laquelle? +F

Dans la forét une princessa est
prisonniére.

Oir? Pourquoi? Par qui? 412
! Ton héros trouwe un trésor.
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