JEU DE PORTRAIT 

 

 Niveau : 2ème année
Objectif (s) : identifier la notion de face ; apprendre à décrire les solides.

Compétences en jeu : compétences de résolution de problèmes, en particulier trouver un critère discriminant, et savoir inférer.

Argument : gagner contre la classe.

Matériel : une collection de solides, boites du commerce et matériel pédagogique. Une quinzaine de boites est une bonne quantité. Il faut une balle, des cônes, des cylindres, des pavés, des pyramides et différents prismes.
Dispositif :
1. Un élève ou un groupe d'élèves choisit un solide dans la collection et le désigne à l'oreille du maître. La classe doit poser des questions pour deviner quel solide a été choisi. Les questions doivent se rapporter à la forme, pas aux autres propriétés de la boite (contenant, couleur, matériau, etc.). La moitié de la classe joue, et l'autre moitié fait l'arbitre : elle interdit les questions non géométriques et note les bonnes questions.

2. On recommence avec d'autres élèves. Il faut essayer de gagner en posant le moins possible de questions.

3. On fait un bilan de tout ce qu'on a appris à partir des bonnes questions

Problématique : c'est une activité de description, où les élèves apprennent progressivement à repérer les propriétés caractéristiques des solides, et à leur donner des noms. Il apparaît que le seul concept que l'on peut vraiment identifier en cycle II est celui de face. Mais il ne faut pas oublier qu'il s'agit d'un jeu. Il y a aussi des compétences méthodologiques en jeu, notamment tout ce qui concerne les inférences, ou comment il faut tenir compte des questions précédentes pour poser les suivantes.

 
DESCRIPTION DE SOLIDES 

 

Niveau : 2ème année
Objectif (s) : apprendre à caractériser un solide par ses faces.

Compétences en jeu : identification des solides, repérage dans l'espace.

Argument : reconnaître un objet par ses empreintes.

Matériel : une collection de polyèdres (une quinzaine). Il peut être intéressant de prévoir des solides ayant des faces identiques. Une fiche sous forme de tableau pour résumer les propriétés des faces.

Dispositif :
1. Groupe classe : présentation de l'activité. On ne peut pas prendre l'empreinte d'un solide qui roule.

2. Par groupe de 2 : choisir un solide, et en faire un portrait en prenant les empreintes de ce solide sur du papier de couleur. Il faut commander le bon nombre de feuille A5. Puis on découpe les empreintes. On peut valider en posant les empreintes sur le solide avec de la pâte "patafix". Puis on fait le portrait du solide en collant toutes les empreintes sur une feuille A3, et en remplissant le tableau des faces.

3. Par groupe de 2 : échanger les portraits, et essayer de retrouver le solide concerné.

Problématique : c'est une activité préparatoire à la construction de patrons. Il faut d'abord s'apercevoir de la pertinence du critère " roule / roule pas ", en ce qui concerne le prise d'empreinte. Puis de s'apercevoir qu'un solide peut être décrit par ses faces.

