Savoir mesurer : La monnaie
· Observer de la vraie monnaie :

· Réunir des pièces de monnaie et des billets.
Rassembler les enfants et engager le dialogue : « De quoi s’agit-il ? », « Connaissez-vous ces pièces et ces billets ? »

Les laisser s’exprimer librement.

· Faire prendre à chaque enfant 3 ou 4 pièces ou billets et leur demander de les observer, de les décrire.      Les enfants reproduisent au choix une pièce et un billet (( savoir structurer : tracer le rectangle du contour du billet à la latte) .

·  Proposer aux enfants de classer ces pièces et billets. Ecouter les propositions et conduire les enfants à classer les pièces et les billets, en tas ou piles, selon leur valeur.
· Utiliser les pièces de 1€, 2€ et les billets de 5€ et de 10 €:

· Chaque enfant reçoit des pièces et des billets qu’ils doivent classer.

Demander comment acheter une balle qui coûte 1€ ?

Dessiner au tableau :
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Ecouter les réponses et faire conclure : il faut une pièce de 1€.
Demander de même : « Comment acheter 2 balles (elles coûtent chacune 1€) ? »

Ecouter les propositions et commencer un tableau devant les enfants :

	
	
	

	
	
	


Pointer la pièce de 2 € deux fois en disant :



Bien expliquer qu’une pièce de 2 € vaut deux pièces de 1 €.
· Poursuivre le tableau en demandant aux enfants comment payer 3 balles, 4 balles,  5 balles, ...
	
	
	

	
	
	

	
	
	


...
Pointer le billet de 5 € cinq fois en disant :


    Expliquer que le billet de 5 € vaut 5 pièces de 1 €.
Idem pour le billet de 10 €.

Synthèse des échanges possibles :
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· Demander aux enfants de présenter la somme de … €.

· Rassembler les propositions des enfants et les dessiner au tableau.
Observer les productions et faire chercher celles qui emploient le minimum de pièces ou de billets.

· Reprendre l’activité avec différentes sommes en précisant qu’il faut prendre le plus petit nombre de pièces ou de billets.
· Dessiner au tableau deux sommes d’argent.
Par équipes, les enfants constituent ces sommes.

« Quelle est la somme la plus grande ? »

On pratique des échanges pour avoir le moins de pièces possible.

· Le jeu de la marchande :
· Chaque enfant reçoit une enveloppe où est indiquée une certaine somme. Il passe à la banque (gardée par un enfant) pour retirer son argent.
· Ensuite il peut se rendre au magasin et choisir ce qu’il veut acheter.

Dans un premier temps tout le monde doit acheter un objet.

En cas de difficulté pour certains enfants, procéder à une synthèse écrite sous forme de tableau.

On peut suggérer aux enfants en difficulté de ne payer qu’avec des pièces de 1€.

Il faut rompre avec la conviction que chaque pièce a pour valeur l’unité et que beaucoup de pièces représentent beaucoup d’argent.

Idem avec 2, 3, ... objets à acheter.

- Chaque enfant reçoit une liste de course, il la lit puis achète et paie ce qui s’y trouve ((calcul du montant total sur l’ardoise, additions à plusieurs termes).


Pour les enfants qui auraient des difficultés en lecture, leur proposer des listes de courses en images.


· Applications :
· Comparer des sommes d’argent(>, <, =).
· Totaliser une somme.

· Colorier une somme représentée.

· Relier une somme à un objet de même valeur.

· Colorier les pièces et/ou les billets nécessaires pour payer un objet (somme exacte).
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