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	Stage : 1   2   3   4   5   6   7

	
	
	Date :


	Intitulé
	  
	Type d’activité

	L’électricité


	
	Découverte


	Pré-requis
	  
	Temps de la séquence d’apprentissage

	/


	
	55 minutes


	Référence au plan des activités / compétence(s) visée(s)

	CLM1 Entrer en contact avec la matière
CLM1.1 

CLM1.2

CLM2 Construire des concepts à propos des phénomènes physiques et de la matière
CLM3 Représenter des liens entre les concepts construits


	Objectif(s) :
	  
	Plan :

	L’enfant sera capable de :

· expliquer pourquoi il manque une pile
-    représenter son circuit en schémas

· classer différents objets en fonction de leur conductivité

· énoncer ce qu’on a besoin pour allumer une ampoule

· réparer un circuit non fermé
	
	1) Mise en situation
2) Groupes 

3) Conclusion
4) Pièges

5) Avons-nous vraiment besoin de fil ?

6) Exercices




	Matériel :
	  
	Prolongements possibles

	 4 ampoules, 4 interrupteurs

fil électrique + sucres

Piles de 1.5 voltes

Socles piège, socles sans fil, boîtes Feuilles circuits
4 feuilles de synthèse, dossiers
	
	Construction de l’électro


	Organisation du travail des enfants
	Connaissances abordées
	Outils

	

	Timing : 5 min
	Etape 1 : Mise en situation

	Stagiaire : présente un électro à la classe et demande aux élèves ; à votre avis comment cela  fonctionne t-il ?

                mais comment l’ampoule s’allume-t-elle ? 
	Les enfants vont essayer d’expliquer le fonctionnement du jeu ; lorsque l’on joint deux bonnes réponses, l’ampoule s’allume.
On peut joindre les réponses grâce à deux fils, un rouge et un bleu...

Grâce à l’électricité,....

	Un électro

	Timing : 15 min
	Etape 2 : Formation des groupes
	
	

	Stagiaire : propose de faire 4 groupes
                 distribue le matériel

                 explique que l’on va essayer de comprendre le fonctionnement de ce jeu électrique, la seule consigne que je vous donne est d’essayer d’allumer l’ampoule sans rien dire aux autres

                 précise le temps qu’ils ont pour essayer toutes les possibilités 
	Les groupes sont formés au hasard 
Les enfants regardent attentivement le matériel et essaient d’allumer l’ampoule de toutes les façons possibles
Ils ont 10 minutes pour essayer le matériel
	4 ampoules
4 interrupteurs

fil électrique + sucres



	Timing : 10 min
	Etape 3 : Conclusion

	Stagiaire : fait une mise en commun avec les enfants
                 demande pourquoi ça ne fonctionne pas et quelle solution on pourrait trouver pour que ça marche

(Si les enfants ne trouvent pas on pourrait prévoir une radio dans la classe qu’on ne brancherait pas et qui peut aussi fonctionner avec des piles et on demanderait comment faire pour qu’elle fonctionne s’il n’y a plus d’électricité....)

                 distribue aux enfants une pile 

                 propose de faire le circuit le plus court

Timing : 5 min                Etape 4 : Pièges
	Ça ne fonctionne pas
Ça ne fonctionne pas car il manque une source d’énergie : une pile
Les enfants recherchent, à nouveau seuls et en connectant la pile au circuit l’ampoule s’allume.

Ils se composent de l’ampoule et de la pile
	Piles de 1,5 voltes
(radio)

	Stagiaire : demande aux élèves de retirer un des socles avec le fil et en distribue un autre

                 Que constatez-vous ?

Petite synthèse orale : qu’avons-nous besoin pour que l’ampoule s’allume
	Les socles sont des pièges, on n’arrive pas à les connecter.

Lorsqu’on regarde de près, on peut voir que les fils sont sectionnés donc le courant ne passe plus
On a besoin d’une ampoule, d’une source d’énergie et d’un circuit fermé !
	Socles piège

	Timing : 10 min
	Etape 5 : Avons-nous vraiment besoin de fil ?
	
	

	Stagiaire : propose un autre socle celui-ci est différents, il n’y a que deux punaises dessus

                 distribue une boîte contenant plusieurs éléments

                 demande d’essayer les différents matériaux qui pourraient remplacer le fil et de faire un classement si c’est possible
Conclusion : que peut-on en déduire ?

On appel ça des éléments conducteurs


	Les enfants vont essayer les différents éléments ; il y en aura qui allumeront l’ampoule et d’autre pas, il faudra trouver les raisons.

Les éléments en métaux font passer le courant

Des éléments conducteurs.
	Socles sans fil

Boîtes

	Timing : 10 min


	Etape 6 : exercices


	
	

	Stagiaire : distribue une affiche pour chaque groupe avec différents circuits et doivent essayer de les réparer si c’est nécessaire. 
                  passe dans les banc afin d’entendre les explications des enfants et pour corriger s’ils y à un problème
	Les enfants ont différentes erreurs : circuit coupé car le fil est coupé, circuit où il manque une pile, circuit où ils manque un élément conducteur...

Les enfants peuvent les réparer grâce à ce qu’ils viennent d’apprendre.
	Feuilles circuits


Une synthèse est complétée lors de toute la démarche.                                                                                                                                                  
