Compétences visées
Solides et figures
Repérer
	Se situer et situer des objets. Dans l’espace réel et dans un système de repérage
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Associer un point à ses coordonnées dans un repère (droite, repère cartésien).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Se déplacer en suivant des consignes orales.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Représenter, sur un plan, le déplacement correspondant à des consignes données.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Reconnaitre, comparer, construire, exprimer
	Reconnaitre, comparer des solides et des figures, les différencier et les classer.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sur base de propriétés de côtés, d’angles pour les figures.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Construire des figures et des solides simples avec du matériel  varié.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tracer des figures simples. En lien avec les propriétés des figures et au moyen de la règle graduée, de l’équerre et du compas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Connaitre et énoncer les propriétés de côtés et d’angles utiles dans les constructions de quadrilatères et de triangles.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Connaitre et énoncer les propriétés des diagonales d’un quadrilatère.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Associer un solide à sa représentation dans le plan et réciproquement.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Dégager des régularités, des propriétés, argumenter
	Dans un contexte de pliage, de découpage, de pavage et de reproduction de dessins, relever la présence de régularités. Reconnaitre la présence d’un axe de symétrie.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Décrire les différentes étapes d’une construction en s’appuyant sur des propriétés de figures, de transformations.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reconnaitre et construire des agrandissements et des réductions de figures en s’appuyant sur des quadrillages.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Relever des régularités dans des familles de figures planes et en tirer des propriétés relatives aux angles, aux distances et aux droites remarquables.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Décrire l’effet d’une transformation sur les coordonnées d’une figure.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Comprendre et utiliser, dans leur contexte, les termes usuels propres à la géométrie. Pour décrire, comparer, tracer.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


