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1. Classeur de lettres

Replace dans l’ordre alphabétique :

d – b – g – k – u – m – o – j – p – t – x – c

_________________________________________________

Barre la lettre qui n’est pas à sa place :

a b c e d      
p q v r s       
e f g i h 
h i j m k 
t u v x w
j n m o p

Quel mot viendra en premier au dictionnaire ? Entoure-le :

Quel mot viendra en dernier au dictionnaire ? Souligne-le :
confiture, compote ou cachette ?

banane, biberon ou bruit ?


soleil,  sable ou sucre ?


radis, racine ou racloir ?

volcan, vaccin ou velours ?


loup, lion ou louve ?



2. Chronodico (par 3 ou 4)
Un joueur tient le rôle du « chronomaître » et énonce les mots à trouver. Les 2 ou 3 autres joueurs doivent mettre le doigt sur le mot énoncé. Le premier qui y parvient remporte trois points, le second deux et le dernier un point. Entre les séries, on change de « chronomaître ».

Série A : dimanche – forêt – mimosa – barque – piano – terrain – zut – peindre – minuit – opale – piano – tombola.

Série B : dessinateur – perceuse – acteur – vaporiser – boulanger – confiseur – carrousel – guitare – joindre – coude – cap – zone – tester – ovipare – abbé.

Série C : exceptionnel – tradition – mouvoir – disputer – car – valeur – tituber – farandole – hilare – jubiler – permission – liberté – visière.

3. Tu travailles maintenant dans la partie « noms propres » du dictionnaire. Confirme ces définitions si elles sont exactes :

1. Djerba est une île du Maroc, en Afrique




?

2. Diesel est l’inventeur anglais d’un moteur




?

3. Flore est une déesse des fleurs et des jardins




?

4. Sucre est la capitale de la Bolivie





?
