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TOP W4 H
ttlatériel: un jeton por joueu?,un dê,des fetrilles de popier, des croyons, une
pièce de monnaie ------ le plon de jeu. (photocopier en A3)

9W, portir du vendredi 13, pour orriver ?4heures plus ford, le somedi 14.

Le joueur ne doit pos déposser le timbre du 14 ovec ses points. Il doit
< fomber > juSTe deSSuS, Sinon reculer d'cutont de coSeS qu'il y en o en trop !

Déroulementt
Le joueur qui est sÉun t3 ... commence,
puis celui néun 14...,un 15 ............un 31.... un l....un 2....

lorsqne le jefon stopp€ sur lo cosa :

1 - Ecrire le nombre 13 en lettres.

2 - Chql noir : choque jorcur mioule 3 fois pour conjurer le sort.

3 - Aroignea du notin chogrin : chogue jouzur vo vite chercher un nouchoir pour
essuyer les lormes du conrorode qui Cest orrêté gr cette cose. (celui gui ne tnouve
pos de tnouchoir, loisse posser son tour l)

4 - Prendre lo pièce de monnqie : lo lqncer en l'oir, si c'esf pile (ôté du chiffre) ovoncer
de 4 coses ; si c'est face, ovoncer de 2 coses.

5 - Descendre ropidement de l'échelleovont de tomber.f> 13)

6 - Un fer à chevol : Youpie ! Hennir de joie.

7 - Si tu es we fille: orruncer de 2 csses.
5i tu es un gorçon: pqsser son tour.

8 - LoroigrÉn tisse we belle toile, posser ton tour et dessirær celte toile.

9 - Découverted'un trèfle ù 4 feuilles : super ... ovoncer de 4 coses.

10 - si tu es w:r, fille: posser son tour.
5i tu es un gqrçon : qvoncep de 2 cqses.

11 - Lo coccitnglle: nonmer 4 insectes.

tZ - Croiser les doigts.. et se dire trois fois en fermont les yeux :
< Tout vo bien se posser !>
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13 - l!!f!l!t s'il foit beou temps : ovoncer de 4 cs*s.
S'il pleut : reculer de 5 coses.
S'il foit gris : chogr,c joueur dessine un soleil.

14 - Un petit nuoge.,. se reposer un tour.

t5 - " Ouf ! lerc pæs€ pqs sous l'échellel>

16 - Une coccinelle : dire les 2 outres noms de lo coccinelle.
(Nen dire qu'un : reculer d'une cose)

tT - tn colombe dE lo Poix te guide jusqu'ou 21.

18 - Ecrire correctement les jours de lo senraine.

19 - t-o coccinelle : s'envoler jusqu'ou 21.

2O - Ne pqs se plocer rnusl'échelle,...Vltey nronter I (--r 15)

2t - t-etrèflE à 4 feuilles : montrer 2 objets verts
et nommer 4le4umes verts. (si rép. non complète: reculer de 3 ccses)

22 - t-e chot noir s'en vo ... retourner ou 21.

23 - te brin de mugrcf : reloncer le dê.

?4 - L'arc-en-ciel : trouver 4 objets de couleurs différentes...
puis ovsncer dun point :

SAâ EDI 14 : YOUPIE !! Les 24h sont possées ll


