Année(s) : Troisième.

Cycle(s) : Cycle 3.

	· Branche : Eveil artistique.

· Sujet : Marque-page.



	Référence(s) aux socles de compétences et au programme :
	Agir et exprimer, transférer et créer dans les domaines tactile, gestuel, corporel et plastique (p72) :

· Adapter sa production au format.

· Choisir ses outils.

	Objectifs de la leçon :
	Les Es seront capables :

· de colorier le marque-page selon la technique du pointillisme. 

· de coller les 2 parties du marque-page.

	Déroulement de l’activité :
	I. Mise en situation :
Les Es reçoivent une feuille avec les marque-pages (annexe 1).

II. Le marque-page : 

L’I explique aux Es ce qu’ils vont faire :

1. Colorier le marque page selon la méthode du pointillisme : procédé pictural consistant à juxtaposer de minuscules taches de couleurs pures dont l'effet n'est visible qu'à une certaine distance du tableau.
2. Couper les contours du marque-page.
3. Coller les 2 parties du marque-page.

4. Ajouter une ficelle au marque-page.

5. Mettre le marque-page dans le journal de classe.

	Divers :

• Documents

• Manuel

• Matériel

• Prolongement

• …
	· Les marque-pages

· Différents marqueurs.
· Colle 

· Ciseaux.
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