Préparation d’activité (1)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématique
Sujet : « De la maison à l’école»
Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Mathématique

· 892 : Avancer, reculer  (ou rester sur place) : jeu de l’oie avec un dé
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables d’avancer, de reculer d’une ou plusieurs cases, ou de laisser leur pion sur place en fonction du schème obtenu grâce au dé. L’activité est réussie si les enfants avancent, reculent (du bon nombre de cases) ou laissent leur pion sur place en fonction du schème obtenu.
Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : 

- Un dé, un plateau de jeu avec des cases normales et des cases (rester sur place (trou) ou reculer d’une case (peur du chien)

    Références : /

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous êtes à la maison et vous voulez arriver le plus vite possible à l’école. Le premier qui arrivera à l’école aura gagné.


	

	Corps
	Mais, attention, il y a un chemin à suivre pour arriver jusqu’à l’école. Et sur ce chemin, on rencontre parfois des chiens qui font peur ou alors on peut tomber dans des trous. Vous avancerez en fonction du dé.

Regardez le dé, comment savoir si on peut avancer ou pas ?

Pour vérifier la compréhension des enfants, je leur demande : que fait-on s’il n’y a rien sur le dé ?

Oui, mais regardez, il y a des cases « chien » et des cases « trou ». Si vous tombez dessus il se passe des choses. Sur la case chien, vous avez peur et vous reculez d’une case et sur la case trou, vous tombez dans le trou et vous passez votre tour le temps que vous sortiez du trou.

Je redemande aux enfants de me rappeler les règles du jeu afin de vérifier leur compréhension.

Le premier qui parvient à l’école a gagné.
	Les enfants me disent que l’on avance en fonction du nombre de points qui sont sur le dé.

On n’avance pas.

Les enfants me réexpliquent les règles du jeu.

Chaque enfant place son pion au départ, c'est-à-dire dans leur maison. 

Les enfants jouent au jeu.

	Évaluation
	 les enfants ont avancé, reculé (du bon nombre de cases) ou ont laissé leur pion sur place en fonction du schème obtenu grâce au dé.

	


Fiche matière

Savoirs :

- Dé : petit cube avec des points
- Avancer : c’est aller vers l’avant
- Reculer : c’est aller en arrière
Savoir-faire : 

- Avancer de case en case pour arriver jusqu’à l’école

- Laisser son pion sur place s’il n’y a pas de schème

- Lire la bonne face du dé

- Lire le bon schème sur le dé

- Sur la case « chien », reculer d’une case

- Sur la case « trou », passer son tour 

Savoir-être : 

-     Attendre son tour pour pouvoir jouer

Savoir-réfléchir : 

· Trouver sur quelle face du dé il faut lire

· Se souvenir de ce que l’on doit faire si on arrive sur les cases « trou » et « chien » 

Préparation d’activité (2)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Arts plastiques
Sujet : La maison en biscuit

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Education artistique

Assemblage :

· 1787 : créer en combinant des formes, des couleurs, des matières pour réaliser des objets figuratifs
    Mathématique

·     880 : correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Durant l’activité, seuls, les enfants auront été capables de créer une maison en biscuit en assemblant les différentes formes, matières et couleurs grâce à la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si l’assemblage est identique au modèle (mis à part les couleurs), c’est à dire qu’il comporte un toit, des murs, quatre fenêtres et une porte.
Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel :
- des petits beurres

  -du glaçage : sucre glace + eau

  -des smarties  

  -des tapis à la fraise

  -des lacets

  -des fruitellas

  -des assiettes en carton

  -des cuillères à café

  - un modèle

    Références : /

Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

- Assembler les différents éléments aux bons endroits et appuyer assez fort pour qu’ils tiennent ensemble.

- Mettre du glaçage  à l’aide d’une cuillère sur les différents éléments pour qu’ils tiennent ensemble.

Savoir-être : 

· Prendre du plaisir à créer

· Ne pas manger les aliments durant l’activité

Savoir-réfléchir : 

- Repérer les morceaux de petits beurres et les bonbons nécessaires à la construction de la maison 

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : Puzzle sur la maison

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Mathématique
· 1150 : Situer des objets l’un par rapport à l’autre : découvrir et exprimer l’organisation des objets dans l’espace.

·     880 : correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables de situer les morceaux des puzzles les uns par rapport aux autres selon les modèles grâce à la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de refaire les puzzles.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

- les modèles en noir et blanc des puzzles (au même format)

- 6 sortes de puzzle : les dessins, le nombre de pièces et les niveaux de difficultés sont différents

Fiche matière
Savoirs : ?

Savoir-faire : 

- Reconstituer le puzzle sur base du modèle

Savoir-être : 
- Respect des autres enfants

- Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les pièces du puzzle

Savoir-réfléchir : 

-  Trouver l’agencement des pièces du puzzle sur base du modèle 

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : « Le bout de carton »

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

    Langue française

1290 : Écouter une chanson 
    1294 : Chanter
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant, les enfants seront capables de chanter l’entièreté du chant sans erreur et d’effectuer les gestes opportuns au moment voulu sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la gestuelle, que de la mélodie et des paroles.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

- Un référentiel 

  Référence : «Le bout de carton » d’Henri Dès

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une autre chanson sur la maison.


	

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson tout en montrant le référentiel

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants tout en les montrant sur le référentiel.

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée, je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.


	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après plusieurs jours, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs : 

La chanson :
	
Sur un grand bout de carton

Tu fais une maison (2x)



Dans le champ juste à côté

Un jardin tout rond

Avec tout plein de pommiers

Parce que c’est très bon  (2x)


Sur le grand bout de carton

Tu fais un bonhomme (2x)



Avec une drôle de cravate

Comme un papillon

Un nez comme une tomate

Et un air fripon (2x)



Sur le grand bout de carton

Tu fais un chaton

Avec des rayures partout

Même s’il n’en a pas 

Qu’est-ce que ça fait après tout

C’est joli comme ça (2x)


Sur le grand bout de carton 

Tu t’y mets aussi (2x)



Tu invites ton chaton 

Et ton p’tit bonhomme

Dans ta jolie maison

Pour manger des pommes (2x)


Vocabulaire :

· Chaton : petit chat
· Air fripon : air qu’a une personne qui fait une bêtise
Savoir-faire : 

- Faire les bons gestes au bon moment

- Chanter juste (la bonne mélodie)

- Chanter dans le bon tempo

- Chanter les bonnes paroles

- Chanter sans crier

Savoir-être : 

- Chanter durant toute la chanson
  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à chanter

Savoir-réfléchir :  

-Pouvoir associer la mélodie et les paroles

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématique
Sujet : mosaïque sur la maison

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Mathématiques
· 1041 : organiser (des pions) selon la couleur

· 1232 : Reproduire une composition donnée 
· 880 :   Correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Au cours de l’activité, sur base d’un modèle, les enfants seront capables de positionner les pions en fonction de leur couleur sur un support de façon à représenter les différents éléments de la composition en utilisant la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à placer les pions aux bons endroits sur la composition en fonction de leur couleur.
Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel :

- des pions 

- plusieurs modèles sur le thème de la maison

- 5 supports

    Références : pour les petits, jeu existant « Maxicoloredo » Nathan

Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

-Placer les pions aux bons endroits en fonction du modèle

-Prendre les pions et pouvoir les placer de façon à ce qu’ils tiennent sur le support
Savoir-être : 

-Travailler sans faire de bruit
-Partager les pions
Savoir-réfléchir:
-Regarder attentivement le modèle pour pouvoir le reproduire

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Interdisciplinaire (culinaire)
Sujet : fabriquons des biscuits

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Mathématiques
- 1059 : Utiliser correctement la mesure étalon choisie pour mesurer des capacités

Psychomotricité

- 275 : Tonicité et force.
Eveil scientifique
-349 : Préparer en classe certains aliments dont la fabrication est mal connue 

Objectif opérationnel : Les enfants seront capables, avec l’aide de l’institutrice de préparer des biscuits en utilisant correctement l’étalon choisi (des pots de yaourt). Ils utiliseront leur force pour pétrir la pâte. L’activité est réussie si au final les enfants réussissent à confectionner des biscuits.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : 

-un référentiel

-un four

-un saladier

-un rouleau à pâtisserie

-une planche 

-des emporte-pièces

-du papier sulfurisé

-des pots de yaourt vides

-deux œufs

-un pot de yaourt de sucre

-quatre pots de yaourt de farine

-125 g de beurre

    Références:/

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Que fait-on dans une cuisine ?

Nous allons cuisiner, nous allons faire des biscuits que vous pourrez reprendre à la maison.


	On fait à manger.


	Corps
	Que faut-il comme ingrédients pour faire des biscuits ?

En même temps qu’ils citent les ingrédients, je les montre. Si les enfants ont oublié des ingrédients, je les montre tout en demandant aux enfants de dire les ingrédients. Si jamais il ne fallait pas certains ingrédients, je le leurs dis.

Exemple : un enfant me dit qu’il faut de la levure.

Je lui dis que pour ces biscuits-ci il n’y a pas besoin de levure.

Ensuite je leur demande les différentes étapes pour faire les biscuits (Je leur montre le référentiel).

Les étapes oubliées par les enfants sont montrées à l’aide du référentiel. Ceux-ci verbalisent ce qu’ils voient sur les photos.

Ensuite je leur demande de m’expliquer la recette.

Je leur fais remarquer que les pots de yaourt serviront à mesurer les capacités.

Durant l’activité, je donne à chaque enfant des tâches. Ex : un enfant s’occupe de mélanger, un autre de mettre la bonne quantité de sucre dans l’étalon (gobelet), … 
	Du sucre, lait …

Les enfants citent les différentes étapes.

Les enfants expliquent leur recette.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Durant l’activité, les enfants ont réussi à confectionner des biscuits.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-emporte-pièces : formes en métal qui servent à découper une pâte

-rouleau à pâtisserie : objet allongé qui sert à aplatir une pâte
Savoir-faire : 

· Pétrir la pâte à l’aide des deux mains

· Mettre les bonnes quantités dans les étalons (gobelets)

· Verser le contenu des gobelets dans le saladier

· Casser les œufs

· Abaisser la pâte à l’aide du rouleau à pâtisserie 

· Appuyer sur les emporte-pièces afin de découper des formes dans la pâte

· Prendre les formes délicatement afin de les mettre sur le papier sulfurisé

· Suivre les étapes du référentiel pour faire la recette

Savoir-être : 
- Partager les tâches avec les autres enfants

- Respecter le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Trouver le moyen pour mettre les biscuits sur le papier sulfurisé afin qu’ils prennent le moins de place possible

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française
Sujet : Une invitation

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Langue française

1537 : Rédiger une invitation (texte dicté à l’adulte).

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de rédiger une invitation à l’occasion de l’organisation d’une rencontre avec les enfants de 1ère maternelle à qui ils offriront le jeu qu’ils ont construit. L’activité est réussie si, sur base des exemples d’invitation fournis,  les enfants parviennent à dire qu’il faut noter: la date, le lieu, l’endroit, l’heure pour  rédiger l’invitation. 

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des exemples d’invitation, un tableau et un marqueur pour l’institutrice

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Pour informer les enfants de Madame Christiane que l’on veut les rencontrer afin de leur offrir le jeu que l’on a créé, comment pouvons-nous faire ?
	On va leur écrire.

	Corps
	Oui, on va écrire une invitation pour les enfants de Madame Christiane.

Je vais vous lire des exemples d’invitation pour que vous sachiez comment on va faire. Je lis des invitations. 

Alors, qu’il a t-il dans une invitation ?

Je rédige l’invitation avec les enfants.

Sur base de ce que les enfants disent, j’écris ce qu’ils me dictent au tableau et nous rédigeons ensemble l’invitation.


	Les enfants répondent à leur façon qu’il faut : une date, un lieu, l’endroit, l’heure et où la rencontre se passe.



	Évaluation
	Les enfants auront trouvé ce qu’il faut dans une invitation : date, lieu, endroit, heure, à quoi on est invité et qui est invité.
	


Fiche matière

Savoirs :

vocabulaire

-invitation : c’est le fait d’inviter

-inviter quelqu’un : c’est le recevoir quelque part
Savoir-faire : 

-Parler audiblement

-Parler de manière grammaticalement correcte

-Parler en articulant

· Savoir-être :
-Respecter les autres dans leurs difficultés.
Savoir-réfléchir :

-Déduire ce qu’il faut mettre dans l’invitation sur base des exemples d’invitations

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : crépissage de maison
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Arts plastiques

Travail de matières diverses 

-1772 : Mélanger les différentes matières dans une même composition.
Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, à partir d’une feuille où sera dessinée la silhouette de la maison (pour les plus grands) et l’entièreté de la maison (pour les plus petits) les enfants seront capables de mélanger différentes matières (papier couleur, sel coloré, colle) afin de créer leur maison. L’activité est réussie si les enfants ont réalisé leur maison à partir de ces matières.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal 
Matériel : 

-colle

-sel coloré (différentes couleurs)

-papiers couleur

-assiettes en plastique

     Référence : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

-crépi : matériau que l’on applique sur les murs d’une maison

Savoir-faire : 

· enduire l’entièreté de la façade de la maison (sauf les fenêtres et la porte) de colle pour pouvoir mettre le sel ultérieurement

· (pour les grands) dessiner les fenêtres et la porte à la craie

· Colorier les portes et les fenêtres à la craie

· Mettre le sel sur la colle puis enlever l’excédant

Savoir-être : 

-    Respect du matériel

-    Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir :  

· Se rappeler qu’il est nécessaire de mettre la colle avant de mettre le sel sinon celui-ci ne tiendra pas

Préparation d’activité

1. Informations générales
2. L’activité

Domaine : Psychomotricité.
Sujet : Les cochons et le loup
Thème ou Projet : La maison
Compétence(s) :
Education physique
· 66 Perception globale de l’espace et de ses limites : 
· courir en dispersion : occuper tout l’espace, tenir compte des autres enfants qui (y) évoluent librement
· 71 Organisation en fonction d’éléments mobiles. 

· Eviter un élément mobile : un adversaire dans un jeu, S’approprier un élément mobile : avec une partie du corps : main(s)

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de courir en dispersion en occupant tout l’espace, en tenant compte des autres enfants qui y évoluent tout en évitant un enfant (le loup). Celui-ci sera capable de tirer sur la queue des cochons (autres enfants) à l’aide de ses mains. L’activité est réussie si tel est le cas.
Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel :
- 20 foulards 

- Un cd musical

- Un lecteur cd

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Aujourd’hui le loup adore tirer la queue des cochons pour essayer de les attraper afin de les manger.
	

	Corps
	Je désigne le loup.

Quand la musique commencera, le loup essayera de tirer sur les queues des cochons avec ses mains afin de les manger.

Les enfants (cochons), il faudra courir le plus vite possible tout en évitant le loup  qui veut tirer votre queue. S’il vous a pris votre queue, vous irez dans la tanière du loup qui se trouve ici (je montre l’endroit où est mis le tapis) 

Que faut-il faire ?

Et si jamais le loup tire votre queue que devez vous faire ?

Et quand commencerez-vous à courir ?


	Courir pour ne pas que le loup tire sur nos queues.

Aller dans sa tanière

Quand il y aura de la musique

Les enfants font l’activité

	Évaluation
	Les enfants commenceront l’activité quand la musique commencera. Le loup aura tiré un maximum de queues. Une fois que les enfants n’ont plus de queue, ils vont dans la tanière du loup.
	


Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire :

- Eviter le loup

- Tirer sur les queues mobiles.

- Une fois qu’un enfant aura perdu sa queue (le loup lui aura pris), il ira dans la tanière du loup.

Savoir-être :

- Courir en dispersion en tenant compte des autres enfants

- Démarrer l’activité quand la musique commence
Savoir-réfléchir : 

- Trouver des moyens pour ne pas se faire attraper par le loup
Préparation d’activité
1. Informations générales
2. L’activité

Domaine : Psychomotricité.

Sujet : Le chemin de l’école 

Thème ou Projet : La maison
Compétence(s) :

Education physique

· 7 Perception du corps : schéma corporel

Objectif opérationnel : Au cours de l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’utiliser les différentes parties de leur corps pour se déplacer. L’activité est réussie si les enfants parviennent à utiliser la partie du corps adéquate afin de se mouvoir pour franchir les obstacles.

Prérequis : connaissance des différentes parties du corps

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : (à voir en fonction de l’espace)
- un banc

- une corde

- un tunnel fait avec un une couverture et des bancs
- 5 cerceaux

- 6 cônes

- une table

- une ficelle
- une clochette

- des « rochers » en plastique
Références : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Ce matin, vous êtes prêts à partir à l’école. Regardez un petit peu le chemin que vous aller emprunter (je montre le circuit)
	

	Corps
	Je leur dis : « vous pouvez d’abord emprunter librement le chemin qui mène à l’école ».

Je leur pose une situation problème : « Que pourrait-on faire sur le blanc pour bien sentir son ventre ? »

Ensuite, je choisi un enfant pour montrer. Je verbalise se qu’il fera.

Exemple : il se couchera sur son ventre et avancera à l’aide de ses bras,…

« Que pourrait-on faire pour passer sur les rochers en utilisant ses pieds et ses mains ? »

Et ainsi de suite 
	Les enfants circulent librement sur le circuit.

Les enfants émettent des hypothèses. 

Les enfants émettent des hypothèses.

	Évaluation
	Je demande aux enfants de me montrer l’endroit où ils ont le mieux senti leurs genoux, leurs pieds, leurs fesses, …


	


Fiche matière

Savoirs : 

- Banc : c’est un long siège en bois pour s’asseoir à plusieurs
- Tunnel : c’est un long passage creusé sous quelque chose

- Pont : il permet de passer au dessus de quelque chose

- Percevoir : sentir ce que l’on ressent

Savoir-faire :

- Etre capable de s’allonger sur un banc

- Etre capable de se tirer à l’aide des bras

- Etre capable de s’allonger sur le dos et avancer de cette manière

- Etre capable d’avancer sur les genoux

- Etre capable de situer les parties de son corps
Savoir-être :

- Respecter  les autres 

- Laisser participer tout le monde lors de la verbalisation 

Savoir-réfléchir :

- Emettre des hypothèses concernant les situations problèmes posées par l’institutrice

- Associer le vocabulaire du schéma corporel à son corps lors des questions posées

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Psychomotricité
Sujet : « Les cochons fuient le loup»

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Education physique

-213 : manutention : prendre, porter, déplacer.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de se passer les trois cochons ainsi que le loup (faits en ballons de baudruche) sans les faires tomber. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de se passer les trois cochons et le loup sans les faire tomber jusqu’à leur maison de brique.

Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : -Trois ballons de baudruche pour faire les cochons et un ballon de baudruche pour faire le loup. 

                  -Une caisse en carton pour faire la maison des trois petits cochons.

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Les cochons se promènent dans la forêt. mais ils ont tellement marché qu’ils n’ont presque plus de force pour rentrer chez eux.

Vous allez les aider à regagner leur maison en vous les faisant passer (je montre la boîte en carton qui représente leur maison), mais attention le loup n’est pas très loin (je le montre) et si vous le voulez, vous pouvez aider le loup à manger les trois petits cochons.
	

	Corps
	Les enfants sont assis en cercle.

Vous allez chaque fois passer le premier cochon à votre voisin (je montre dans quel sens on tourne) pour qu’il rejoigne sa maison. 

Il ne faut pas que les cochons et le loup tombent de vos mains. Si le loup rattrape un cochon, il le mange.

Une fois que le premier cochon est à mi-chemin, le loup apparaît dans le jeu. Les enfants sont libres de choisir s’ils aident le loup ou les cochons. 

Puis ils feront de même pour le deuxième et pour le troisième cochon.
	Les enfants se passent le premier cochon.

Les enfants font l’activité.



	Évaluation
	Les enfants ont été capables de se passer les cochons et le loup sans les faire tomber.


	


Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire : 

-Faire passer les cochons et le loup sans les faire tomber

-Mettre les cochons dans leur maison

Savoir-être : 

-Donner correctement le cochon à son voisin

-Respect du matériel

-Ne pas faire tomber expressément les cochons et le loup

Savoir-réfléchir: /

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : «Reconnaître les instruments»

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Agir, exprimer, transférer, créer dans le domaine vocal, verbal, rythmique, instrumental et corporel

1811 : identifier, discriminer, repérer : - les instruments de musique de la classe (claves, maracas et tambourins)

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’identifier, de discriminer et de repérer les instruments (claves, maracas et tambourins). L’activité est réussie s’ils arrivent à reconnaître, à identifier et à repérer ces instruments.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

· Des instruments de musique (claves, maracas et tambourins)

· Des photos de ces instruments

· Une table renversée

  Référence : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un petit ce que je vous amène aujourd’hui, des d’instruments (des tambourins, des maracas et des claves).


	

	Corps
	D’abord, je vais vous donner un instrument à chacun. 

Quand tout le monde en aura un, vous pourrez l’essayer.

Je demande aux enfants de déposer leurs instruments devant eux, sans faire de bruit. 

Ensuite, je montre comment utiliser les instruments pour que le son obtenu soit clair.

Je leur demande s’ils connaissent ces instruments

Je frappe d’abord sur le tambourin, et je leur demande de bien écouter le son qu’il produit. Tout en le faisant je leur dis que c’est un tambourin. Je fais de même pour les deux autres instruments.

Les enfants joueront de leur instrument lorsque je citerais le nom d’un instrument qu’ils ont en leur possession. Exemple je dis : tambourin, tous les enfants qui ont cet instrument, joueront. Ceci permet de vérifier s’ils ont retenu les noms des instruments. 

Extension
1) Une fois qu’ils connaissent ces instruments (le tambourin, la maraca, et les claves), ceux-ci sont cachés par une table renversée. Les enfants ne savent pas voir les instruments. Je demande aux enfants de se mettre en cercle, ensuite, je place au centre du cercle les photos représentant les instruments. 

Je me place derrière la table renversée avec les trois instruments. 

Je leur demande de bien écouter le son que produit l’instrument sur lequel je vais frapper. Quand vous serez sûr d’avoir reconnu l’instrument vous me direz son nom et vous me montrerez sa photo qui se trouve au centre du cercle.

« Que devez vous faire quand je commencerais à jouer ? »

« Ecoutez bien. Je vais frapper un des instruments ».


	Les enfants testent leur instrument.
Certains enfants savent, d’autre pas

On doit donner le nom de l’instrument et montrer sa photo.

Les enfants écoutent attentivement le son produit par l’instrument et le nomment.



	
	Si jamais ce qu’ils me répondent n’est pas correct, je frappe à nouveau l’instrument et je demande aux enfants s’ils sont tous d’accord avec la réponse donnée préalablement par un enfant.

Puis à un moment donné, s’ils n’ont toujours pas trouvé le nom de l’instrument, je donne la réponse.

2) Je vais frapper l’un à la suite de l’autre un ou deux, voir les trois instruments dans n’importe quel ordre. Comme dans l’exercice précédent, vous aller me donner leurs noms mais cette fois-ci, vous placerez les photos des instruments dans l’ordre d’écoute.

« Quelle différence y a-t-il entre cet exercice et celui qu’on vient de faire juste avant ? »

Je demande à un enfant de venir faire l’exercice ensuite je frappe successivement un ou deux instruments.


	Il faut mettre les photos des instruments dans l’ordre qu’on les a entendus.

Un enfant fait l’exercice.



	Evaluation : Les enfants ont été capables de réaliser correctement les exercices demandés.
	

	


	


Fiche matière

Savoirs : 
Les noms des instruments si les enfants n’en connaissent pas certains
Savoir-faire : 

- jouer correctement 

- reconnaître les instruments en entendant leur son

- donner le nom correct de l’instrument

Savoir-être : 

  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prêter les différents instruments aux autres 

Savoir-réfléchir :  

· Pouvoir associer le son de l’instrument à celui-ci

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : «Associer un geste à un instrument»

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

1877 : commencer, arrêter (de faire les gestes) suivant (les indications du) meneur

Objectif opérationnel : Durant l’activité, les enfants seront capables de commencer et d’arrêter leurs gestes en fonction de l’instrument joué par le meneur. L’activité est réussie s’ils arrivent à suivrent les indications du meneur.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

· différents instruments de musique (tambourins, claves, grelots)

· 1 cerceau

  Référence : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Il existe un roi qui peut contrôler ses sujets en jouant avec des instruments de musique.


	

	Corps
	Je place le cerceau devant eux. Je dis que le cerceau est le palais du roi. Je demande ensuite aux enfants de choisir une action qu’ils feront lorsque le roi jouera avec les instruments.

Que voulez-vous faire lorsque le roi jouera avec son tambourin ?

Je fais pareil pour les deux autres instruments

Je désigne un enfant pour faire le roi. Celui-ci choisi un des instruments et joue. 
Il fait de même avec les autres instruments (il peut même reprendre l’instrument avec lequel il a déjà joué)

Extension : on peut ajouter d’autres instruments 
	Les enfants se mettent d’accord et choisissent une action (sauter, se mettre en boule, frapper dans les mains …)
Les enfants font l’action en fonction de l’instrument choisi.

	Évaluation
	Durant l’activité suivre le meneur en fonction de(s) instruments qu’il jouera


	


Fiche matière

Savoirs : /

Savoir-faire : 

· reproduire l’action correspondant à l’instrument entendu

· jouer d’un instrument (roi)

Savoir-être : 

- Respecter les indications du meneur

Savoir-réfléchir : 

- associer chaque instrument à une action

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique

Sujet : les objets et leurs traces

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

     Mathématique

    Dégager les figures planes à partir des empreintes laissées par les faces de solides

· 1173 : Associer les objets à leurs traces

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’associer les objets présentés à leurs traces. L’activité est réussie, si les enfants ont réussi à associer tous les objets à leur trace.

Prérequis :  aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : 

Différents types d’objets, une grande feuille avec la trace de ces objets, des objets intrus

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je dispose la feuille et les objets devant les enfants.

Regardez la grande feuille, que voit-on ? 
	Des marques, ce sont les marques des objets.

	Corps
	Vous allez essayer chacun à votre tour de retrouver à quelles traces appartiennent les objets.

Je fais venir un enfant  à chaque fois et lui demande d’associer un objet à sa trace tout en  justifiant son choix.

L’activité se poursuit ainsi chaque fois avec un enfant différent.
	Chaque enfant désigné essaie d’associer un objet à sa trace.



	Évaluation
	Chaque enfant aura été capable d’associer un objet à sa trace.
	


Fiche matière

Savoirs :

- Trace : c’est la marque que laisse un objet sur ou dans quelque chose

Savoir-faire : 

-Mettre les objets sur les traces correspondantes

Savoir-être : 

-Respecter le matériel

-Respecter les erreurs éventuelles des autres enfants

-Attendre son tour pour pouvoir participer à l’activité
Savoir-réfléchir : 

   - bien observer les traces et les objets afin d’associer « traces » et « objets »

Lecture d’album : « Cette nuit-là…» 

Référence : 

BERTON, A, SENGEL, F, Cette nuit-là…, France, Père castor Flammarion, 2001.

1) Raison du choix

Cet album est en rapport avec le thème abordé en classe: la maison. De plus, l’histoire commence en automne, saison qui se déroule pour le moment.

2) Méthodologie

Lecture passive de l’album. 

Vocabulaire : 

· envahir : occuper tout un espace

· rire à s’étrangler : rire très fort

· hanté : qui est habité par un fantôme

· vagabond : personne qui passe son temps dans la rue

· en catimini : sans se faire voir

· mettre le couvert : mettre les couverts sur une table

3) Album lu en entier ou partiellement 

L’album est lu entièrement. 

4) Prolongement

- après la lecture de l’album, voici les questions qui sont posées aux enfants:

-Pourquoi la maison est-elle abandonnée ?

-Quelle saison arrive après l’automne ?

-Pourquoi dit-on que la maison est hantée ?

-Qui arrive tout gelé dans la maison ?

- Que fête-t-on à la fin de l’histoire ?
-images séquentielles à remettre dans l’ordre (individuellement) sur feuille

Préparation d’activité 
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : « Inventons un poème »
Thème ou Projet : /

Compétence(s) : 

Langue française

- 1537 : rédiger

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de rédiger un poème à partir du schéma syntaxique d’un autre poème. L’activité est réussie si les enfants sont parvenus à rédiger un poème.
Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : 

- poème « Quand la vie est un collier » de Jacques Prévert, un tableau et un marqueur

    Références : le poème « Quand la vie est un collier » de Jacques Prévert

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Ecoutez bien le poème que je vais vous dire car après nous inventerons aussi un poème.


	

	Corps
	Je dis le poème aux enfants puis je leur demande ce qui revient chaque fois dans le poème.

Je commence le début du poème (Quand la vie est un…) puis je demande aux enfants de trouver un mot qui pourrait convenir.

Sur base de ce mot, je demande aux enfants de compléter le vers de « Chaque jour est … »

Je procède de la même manière pour les autres strophes.

(Pendant l’activité, j’écris les propositions des enfants au tableau et je relis de temps en temps l’entièreté du texte).
	Les enfants me répondent que l’on dit chaque fois 

(Quand la vie est un…chaque jour est…)

Les enfants me disent un mot. Par exemple : château.

Les enfants complètent par un / une + un nom qui pourrait convenir avec le vers précédent (au niveau du sens).



	Évaluation
	Sur base du schéma syntaxique d’un poème, les enfants auront été capables de rédiger un poème de manière à ce que chaque strophe comporte une cohérence.
	


Fiche matière

Savoirs ?
Savoir-faire : 

· trouver des mots qui peuvent continuer un vers, puis un autre qui peut convenir pour le vers suivant 

(il doit y avoir un lien logique entre ces deux mots)
Savoir-être : 

· respecter les erreurs éventuelles des autres enfants

· respecter la parole des autres enfants

Savoir-réfléchir : 

· associer deux mots qui peuvent aller ensemble pour une même strophe

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : le petit lapin

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Psychomotricité

L’enfant et le temps

94 : utiliser la musique comme moyen pédagogique

Objectif opérationnel : 

Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de reproduire tous les gestes de la ronde ainsi que les déplacements (pour le lapin) prévus. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de danser en faisant les mouvements demandés par l’institutrice

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : aucun

    Références : Comptine : « Le petit lapin »

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons apprendre une ronde sur un petit lapin qui saute dans un jardin.
	

	Corps
	Je chante d’abord la chanson aux enfants.

J’explique aux enfants comment se déroule la ronde : c’est-à-dire qu’il faut toujours un petit lapin au centre du cercle et qu’à la fin de la chanson, celui-ci choisit quelqu’un et lui donne un bisou. Cette personne deviendra le lapin.
	Les enfants chantent la chanson tout en frappant dans les mains sur 

« Saute, saute, saute, mon petit lapin. Et dépêche-toi d’embrasser quelqu'un »

	Évaluation
	Avec mon aide, les enfants auront appris la chanson. Ils danseront quand il le faudra (de la bonne manière), frapperont dans leurs mains sur « Saute, saute, saute, mon petit lapin. Et dépêche-toi d’embrasser quelqu'un ». Le lapin ira embrasser quelqu’un à la fin de la ronde, celui-ci deviendra à son tour « lapin » et se mettra au centre de la ronde.
	


Fiche matière

Savoirs :

- avoir du chagrin : être triste

Paroles de la ronde

Mon petit lapin a bien du chagrin
Il ne saute plus, ne danse plus dans mon jardin

Saute, saute, saute, mon petit lapin
Et dépêche toi d’embrasser quelqu'un 

  
Savoir-faire : 
-Faire les gestes avec précision

-Danser sur le rythme de la musique au moment où l’on tourne en rond

-Frapper dans les mains

-Devenir « lapin » si on a été embrassé par le lapin et se mettre au centre de la ronde

Savoir-être : 

-Ne pas se bousculer au sein de la ronde
Savoir-réfléchir :

-Se remémorer les paroles de la ronde et les gestes à effectuer

-Se souvenir que si on est embrassé on devient « lapin »

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : décorons la boîte de jeu
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

·      1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier

-Mélanger les différentes matières dans une même composition.

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : découper, recouvrir.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de mélanger différentes matières en découpant celles-ci afin de recouvrir la boîte de jeu. L’activité est réussie si les enfants ont recouvert l’entièreté de la boîte de jeu à l’aide de différentes matières.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : 

  Une boîte, de la colle, des ciseaux, différentes sortes de papier

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

     -Couper des petits morceaux de papier

     -Coller les morceaux de papier

     -Recouvrir l’entièreté de la boîte de jeu

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

-Trouver la façon de gaspiller le moins de matières possibles
-Couper les morceaux de papier en fonction de la taille de la boîte
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation musicale
Sujet : le bruit des verres remplis d’eau

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Eveil musical

-1829 : 

· Jouer avec les sons et s’entraîner à percevoir :

- l’intensité ;

-la hauteur d’un son
· Discriminer, composer des sons.

Objectif opérationnel : 

Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de reproduire et de composer des sons à l’aide de verres et d’eau. Ils percevront la hauteur des sons (aigus, graves) et seront capables de les discriminer. Ils pourront aussi distinguer l’intensité des sons obtenus à l’aide des verres. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de discriminer les sons, d’en composer et ont pu percevoir  l’intensité et la hauteur des sons.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : différents types de verres ( à bière, à eau, à vin), de l’eau, des cuillères à café

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un peu tout ce que j’ai amené, où peut-on trouver tout cela dans une maison.


	A la cuisine.

	Corps
	Je montre qu’avec un doigt mouillé frotté sur le bord du verre,  on peut obtenir un son.

Vous pouvez également venir essayer d’obtenir un son.

Je verse de l’eau dans les verres (à différentes hauteurs) et je fais entendre les différences de sons en fonction de la hauteur d’eau en frappant sur les verres à l’aide d’une cuillère à café. Je demande aux enfants si les sons sont plus ou moins aigus, plus ou moins graves.

Vous pouvez venir essayer de frapper sur les verres remplis d’eau.


	Les enfants viennent un à un et essayent d’obtenir un son en frottant avec leur doigt sur le bord des verres.

Les enfants viennent tour à tour frapper sur les verres afin d’obtenir des sons.

	Évaluation
	Les enfants auront été capables de discriminer les sons, d’en composer et ont pu percevoir l’intensité et la hauteur de ceux-ci.
	


Fiche matière

Savoirs :

· verre à vin : verre dans lequel on met du vin

· verre à bière : verre dans lequel on met de la bière  
· verre à eau : verre dans lequel on met de l’eau
· son aigu : son « haut »

· son grave : son « bas »
Savoir-faire : 
· tourner avec son doigt sur le bord du verre

· frapper avec une cuillère sur le verre

· écouter les sons 

Savoir-être : 

-  attendre son tour pour pouvoir venir essayer de frapper sur le verre ou de tourner sur le bord du verre
Savoir-réfléchir :

    -  distinguer les sons aigus des sons graves

    -  distinguer les sons forts des sons faibles

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil géographique
Sujet : Replaçons le mobilier aux bons endroits

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Eveil géographique

- 782 : Apprendre à utiliser le vocabulaire spatial : devant, derrière, à côté, sur, sous,…
Objectif opérationnel : 

Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de replacer les objets aux endroits demandés (utilisation du vocabulaire spatial). L’activité est réussie si les enfants ont été capables de replacer les objets aux endroits demandés.

Prérequis : connaître une partie du vocabulaire spatial
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : différents objets (mobilier de Barbie), une maison de Barbie

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un peu tout le mobilier de Barbie. Que voyez-vous ?

Nous allons replacer le mobilier dans la maison de Barbie, comme cela après vous pourrez jouer avec celui-ci.
	Une chaise,…

	Corps
	Mais, vous n’allez pas le placer n’importe comment car le mobilier est différent suivant  les pièces de la maison.

Je vous dirai à chaque fois où il faut placer l’objet que vous aurez choisi.

Je demande à un enfant de venir près de moi, de choisir un objet. Ensuite, je lui dis où il doit placer l’objet (exemple : la chaise se trouve près de la table).

Je procède de la même manière avec les autres enfants.
	Les enfants viennent un par un placer les objets en fonction de ce qui leur est demandé.

	Évaluation
	Les enfants auront été capables de replacer les objets aux endroits demandés.


	


Fiche matière

Savoirs :

- mobilier : ce sont les meubles qui se trouvent dans une maison
    Savoir-faire : 
- placer les objets en fonction de ce qui est demandé

Savoir-être : 

-  attendre son tour pour pouvoir venir placer un objet dans la maison
Savoir-réfléchir :

    -  réfléchir à la façon de positionner l’objet en fonction de ce qui est demandé

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : créons l’emballage cadeau
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

     Arts plastiques : 

     -1734 : le dessin
     -1735 : Représenter (des maisons) en occupant l’espace donné
Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de dessiner des maisons en occupant l’espace donné (la feuille de papier). L’activité est réussie si les enfants ont été capables de dessiner les maisons sur  l’entièreté de la feuille.

Prérequis : être capable de se représenter une maison afin de pouvoir la dessiner
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : 

    Une grande feuille de papier, des marqueurs

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

     - dessiner des maisons sur l’entièreté de la feuille

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants (partage de la feuille de papier)
Savoir-réfléchir : 

- être capable de se représenter une maison afin de pouvoir la dessiner

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : construisons notre maison

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 
Mathématique
880 :   Correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de reconstruire leur maison grâce à la correspondance terme à terme en prenant chaque fois la pièce correspondant à l’image qui se trouve sur la face supérieure du dé. L’activité est réussie si les enfants ont utilisé la correspondance terme à terme pour construire leur maison.

Prérequis : pouvoir lire un dé
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé

Matériel : 

· 6 silhouettes de maison

· 6 portes

· 12 fenêtres 

· 6 toits 

· 6 façades

· Un dé avec sur ses faces : une face « façade de maison », une face « fenêtre » (2 faces), une face vide, une face « porte », une face « toit »

    Références : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous voulez tous construire votre maison. Regardez comment doivent être vos maisons. Dites-moi un peu ce qu’il faut (je montre la silhouette de la maison).


	Un toit, deux fenêtres, une porte, le devant de la maison.

	Corps
	Préparation du jeu : 

Chaque joueur reçoit une plaque de jeu représentant la silhouette d’une maison. 

Au milieu de la table,  se trouve les éléments qu’il faudra placer sur la silhouette de la maison.

Déroulement : 

Je montre aux enfants le dé en disant qu’ils pourront construire leur maison en fonction du dé. Je montre toutes les faces du dé en demandant aux enfants ce qu’ils voient sur celles-ci.

J’explique qu’il faut que chacun construise sa maison le plus rapidement possible car le premier qui l’aura construite aura gagné.

Vous allez lancer le dé chacun à votre tour, et prendre la même pièce  que celle que vous voyez sur le dé puis vous la mettrez au bon endroit. Si votre dé indique une pièce que vous avez déjà, vous passerez votre tour. Je montre aux enfants dans quel sens on va jouer.

Que faut-il faire pour gagner ?


	Avoir construit sa maison le premier. 

	Évaluation
	Les enfants auront replacé les différents éléments aux bons endroits sur les plaques en fonction de ce qu’ils auront obtenu grâce au dé. Ils seront capables de dire quand ils ont gagné.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :
- façade : c’est le devant d’une maison
Savoir-faire : 

· lancer le dé

· lire la bonne face du dé

· prendre la pièce correspondant à ce que l’on a obtenu grâce au dé
· placer les pièces aux bons endroits

· jouer dans le sens des aiguilles d’une montre
Savoir-être : 
-Attendre son tour pour pouvoir jouer

-Respect du matériel 

-Respecter les autres s’ils se trompent

Savoir-réfléchir :
-Émettre des hypothèses

-Associer les dessins qui se trouvent sur le dé et les pièces réelles

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : reconnaissons les bruits de la maison

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

    Eveil scientifique :
L’enfant découvre le rôle des organes des sens

· 471 : 
Par le truchement de jeux, découvrir les fonctions sensorielles (ouïe).
Eveil musical :

S’ouvrir au monde sonore : percevoir et différencier les sons, les bruits

· 1807 : Écouter les bruits pour en déceler les ambiances

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables (grâce à l’ouïe) de reconnaître les différents bruits de la maison. L’activité est réussie, si les enfants ont reconnu grâce à l’ouïe à quels objets se rapportaient les bruits entendus. 

Prérequis : connaître certains bruits de la maison comme le téléphone qui sonne, le bruit de la douche ...

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel : des cartes avec des photos des objets de la maison, un radiocassette, une cassette avec les bruits de la maison.

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Dans une maison, on entend souvent différents bruits.

Nous allons essayer de reconnaître ces bruits.
	

	Corps
	 Je prends les cartes et je les montre aux enfants en leur demandant de quels objets il s’agit. À chaque fois, je demande aux enfants quels bruits font les différents objets.

Je place les cartes sur la table. Je fais écouter la cassette aux enfants en leur demandant chaque fois à quel objet se rapporte le bruit entendu.

Je mélange les cartes et je demande aux enfants d’en prendre quatre chacun. J’explique que les bruits que font les objets ne sont plus l’ordre qu’ils ont entendu.

Je dis aux enfants que quand ils entendront le bruit d’un objet qu’ils ont sur une de leurs cartes, ils placeront cette carte au milieu de la table.

Le premier qui n’aura plus de cartes en main aura gagné.


	Les enfants disent le nom des objets et imitent leurs bruits.

Les enfants écoutent attentivement les bruits entendus en me montrant les photos qui y correspondent.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Les enfants ont reconnu (grâce à l’ouïe) à quels objets se rapportaient les bruits entendus et ont trouvé les photos s’y rapportant.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-Apprentissage du nom de certains objets si les enfants ne les connaissent pas 

Savoir-faire : 

-Mettre la carte correspondant au bruit entendu au milieu de la table

-Écouter attentivement le bruit entendu

Savoir-être : 

-Respecter le matériel

-Respecter les erreurs éventuelles des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

-Associer la photo de l’objet au bruit 

-Être capable de dire que l’on a gagné quand on n’a plus de cartes en main

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : « J’ai une maison pleine de fenêtres »

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

    Langue française

1290 : Écouter une chanson 
    1294 : Chanter
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant, les enfants seront capables de chanter l’entièreté du chant sans erreur et d’effectuer les gestes opportuns au moment voulu sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la gestuelle, que de la mélodie et des paroles.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

- Un référentiel 

  Référence : « J’ai une maison pleine de fenêtres » d’Anne Sylvestre

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une chanson sur la maison.


	

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson tout en montrant le référentiel

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants tout en les montrant sur le référentiel.

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée, je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.


	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après plusieurs jours, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs : 

La chanson :

J'ai une maison

Pleine de fenêtres
Pleine de fenêtres
En large et en long.

Et des portes aussi
Faut le reconnaître
Et des portes aussi
Il faut bien sortir.
Et un escalier
Qui grimpe qui grimpe

Et un escalier
Qui fait mal aux pieds.
Et un ascenseur
Qui est toujours en panne
Et un ascenseur
Qui fait mal au coeur 
Et des habitants
Qui grognent qui grognent
Et des habitants
Qui n'ont pas le temps.

Et puis moi ça va
Je saute je saute
Et puis moi ça va
Je ne m'en fais pas.

Vocabulaire :

· large, long : grand

· ascenseur : objet qui sert à monter et à descendre d’étage
· habitant : personne qui habite dans une maison, un pays
· grogner : faire du bruit avec sa bouche
· en panne : qui ne fonctionne plus
Savoir-faire : 

- Faire les bons gestes au bon moment

- Chanter juste (la bonne mélodie)

- Chanter dans le bon tempo

- Chanter les bonnes paroles

- Chanter sans crier

Savoir-être : 

- Chanter durant toute la chanson
  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à chanter
Savoir-réfléchir :  

· Pouvoir associer la mélodie et les paroles

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : « Une maison en terre glaise »
Thème ou Projet : la maison
Compétence(s) : 

Education artistique

-1800  Modeler en volume 

Objectif opérationnel :
 Au cours de l’activité, les enfants seront capables sans l’aide de l’institutrice, de modeler une maison à l’aide de terre glaise. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de modeler une maison qui comprendra au moins un toit, une porte et une fenêtre pour les élèves de 2ème maternelle.

Prérequis : 

     Connaitre les éléments de la maison

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : de la terre glaise, des cures dents et des plaques (pour ne pas salir la table)
Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

Vocabulaire

-Terre glaise / argile : terre très fine 
Savoir-faire :
· Modeler une maison en terre glaise à l’aide des doigts et de cures dents

· Pour les plus grands, faire une maison qui comporte au moins une porte, une fenêtre et un toit

Savoir-être :
-Ne pas jouer n’importe comment avec la pâte
- Les enfants devront respecter le travail des autres en évitant de détruire ce qu’ils auront construit
Savoir-réfléchir :

-Conceptualiser une maison pour pouvoir la représenter en modelage

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Arts plastiques
Sujet : Créons notre papier peint

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Education artistique

Les empreintes et les traces

-1730 : 1) Découvrir les empreintes 

 3) Répéter les empreintes dans un souci décoratif avec des outils divers 

Les activités graphiques

-1741 : Jouer pour créer des compositions 

Eveil géographique

L’enfant construit l’espace : de l’espace connu à l’espace inconnu

758 S’approprier progressivement (l’) espace 

Objectif opérationnel : Pendant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’imprimer  et de dessiner sur une longue feuille de papier afin de créer leur papier peint en fonction de l’espace. L’activité est réussie si les enfants parviennent à imprimer des empreintes sur la feuille de papier en ne les superposant pas ou en dessinant à intervalles réguliers.

Prérequis : /
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

· De grands morceaux de papier

· Des tampons

· Des marqueurs, des crayons, des feutres

· Des morceaux de papier peint

    Références : /
Fiche matière

Savoirs:

- Papier peint : papier qui sert à recouvrir les murs d’une pièce
Savoir-faire : 

- Imprimer les tampons sur les feuilles de papier

- Dessiner à intervalles réguliers

- Reproduire plusieurs fois le même dessin 

Savoir-être : 
- Respecter les autres enfants dans leur travail

Savoir-réfléchir :

- Évaluer la distance nécessaire entre deux dessins afin que ceux-ci soit dispersés comme sur du vrai papier peint

Préparation d’activité 
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : le chien
Thème ou Projet : la maison
Compétence(s) : 

Sciences
-403 : L’enfant découvre le monde animal

L’enfant découvre le rôle des organes des sens

-467 : Utiliser ses sens pour connaître l’environnement : voir
Langue française
Elaborer des significations en situation de communication

-1270 : décrire

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, au cours de l’activité, les enfants découvriront le chien en se servant de la vue. L’activité est réussie si les enfants arrivent à décrire le chien (c’est-à-dire à  donner ses caractéristiques).
Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 
-  Une affiche récapitulative du chien

 - Différentes photos de chiens
 - Différents objets qui représentent le chien : une peluche, une bande dessinée, un légo, …

Références : http://fr.wikipedia.org/wiki/Chien

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Avez-vous déjà vu des chiens ?

Où vivent les chiens ?


	Oui, certains enfants en ont déjà vu, d’autres pas (certains en ont à la maison).

Dans les maisons.

	Corps
	Je montre des photos de chiens aux enfants et je leur demande de me décrire cet animal.

Comment se déplace le chien ?

Combien a t-il de pattes ?

Oui, il a quatre doigts sur les pattes de devant et cinq sur celles de derrière. Et nous combien avons-nous de doigts ?

Qu’est ce qu’il a au bout de ces pattes ?

Oui, et en dessous des pattes, il a de petits coussinets.

Qu’est ce qui permet au chien de voir ?

Et d’après vous, que mange-t-il ?

C’est un carnivore, il mange de la viande qui peut être en boîte. C’est pour cela qu’il a de grandes dents. 

Il boit aussi de l’eau.

Savez-vous de quoi sa peau est-elle recouverte ?

(Je montre des photos avec différentes races de chiens et des poils de différentes couleurs).

Pour qu’un chien ait des chiots, il faut un mâle et une femelle. Ils grandiront dans le ventre de leur mère avant de naître. Une chienne peut avoir de 2 à 12 chiots en même temps. Quand ils sont nés, la maman les allaite.

Extension : je montre différents objets représentant un chien (pour montrer qu’il existe différente façon de représenter un chien. A partir de ça, ils dessineront un chien sur une feuille
	Les enfants disent qu’un chien a des pattes, des yeux, des oreilles, une queue,…

Avec leurs pattes

Les enfants me disent que le chien a quatre pattes.

Les enfants comptent et me répondent qu’ils en ont dix pour les mains et 10 pour les pieds.

Des griffes.

Il a des yeux.

Des croquettes, des boîtes.

Des poils.

Les enfants me citent les couleurs qui voient.



	Évaluation
	Les enfants ont été capables de décrire le chien (un corps, quatre pattes, deux oreilles, deux yeux, des poils). Ils seront capables de redessiner un chien avec toutes ces caractéristiques).


	


Fiche matière

Savoirs : 

-chien : animal domestique

-chiot : petit chien

-chienne : la femelle du chien

-carnivore : animal qui mange de la viande

-coussinets : petit coussins qu’ont les chiens en dessous des pattes

-allaiter  un bébé ou un petit animal, c’est le nourrir avec le lait des seins ou des mamelles de   la mère

-patte : partie du corps qui sert à marcher

-griffes : ongles pointus de certains animaux

Savoir-faire: 

-Parler de manière grammaticalement correcte

-Observer attentivement les photos des chiens

Savoir-être : 

-Répondre en tenant compte de la parole des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

-Émettre des hypothèses concernant les questions posées sur le chien

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil géographique
Sujet : visitons notre village

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

     Eveil géographique

     L’enfant construit l’espace : de l’espace connu à l’espace inconnu

· 758 : S’approprier son espace de vie

     Langue française

     Élaborer des significations en situation de communication

· 1270 : Décrire
Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de s’approprier un espace (le village où se trouve leur école) et de décrire certaines maisons du village. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à parcourir le village tout en décrivant les maisons afin de dégager les caractéristiques de celles-ci.

Prérequis : connaître le vocabulaire de la maison : portes, fenêtres,…
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : aucun

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Dans le village, il y a beaucoup de maisons. Sont-elles toutes pareilles ?

Nous allons aller voir.
	

	Corps
	 Les enfants parcourent le village et décrivent certaines maisons.


	Les enfants décrivent les maisons.

	Évaluation
	Les enfants ont réussi à parcourir le village tout en décrivant les maisons afin de dégager les caractéristiques communes de celles-ci.


	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-Apprentissage du nom de certaines parties de la maison si certains enfants ne les connaissent pas
Savoir-faire : 

-Parler de manière grammaticalement correcte

-Marcher deux par deux sur le bord de la route 

Savoir-être : 

-Faire attention aux voitures

-Rester deux par deux

-Rester dans la file sans dépasser les autres enfants

- Attendre tout le groupe
Savoir-réfléchir : 

 -Être capable de dégager les caractéristiques des maisons que l’on a décidé d’observer

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : mimes de la maison

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Education physique

-58 Mimer des scènes de la vie courante 

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mimer des actions que l’on fait dans une maison. L’activité est réussie si les enfants miment correctement les actions, c’est-à-dire qu’ils miment de façon à ce que les autres enfants trouvent quelle action est mimée.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des images illustrant les actions à mimer

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 On fait beaucoup d’actions dans une maison.
	

	Corps
	Vous allez mimer ce qui se trouve sur les cartes et les autres vont deviner ce que vous faites.

Je désigne un enfant qui fera une action, celui-ci tire une carte. Je lui demande ce qu’il voit sur la carte.

L’activité est renouvelée plusieurs fois.
	Il me dit dans mon oreille l’action qui est représentée sur la carte qu’il vient de piocher.

L’enfant mime l’action qui se trouve sur la carte.

Les autres enfants essayent de deviner ce que leur condisciple mime.



	Évaluation
	Les enfants auront réussi à mimer les actions qui se déroulent dans une maison. Ils auront également réussi à trouver quelles actions étaient mimées.
	


Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire : 

-Mimer les actions qui se déroulent dans une maison

-Trouver l’action mimée

Savoir-être : 

-Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

Savoir-réfléchir :

-Trouver la façon de mimer l’action demandée

-Sur base de l’action mimée, identifier de quelle action il s’agit

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : les actions de la maison
Thème ou Projet : la maison
Compétence(s) :

Education physique

-58 Mimer des scènes de la vie courante 

Langue française

-1294 Dire une comptine

Objectif opérationnel : Les enfants seront capables de dire une comptine, de mimer les gestes demandés de façon adéquate. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire toute la comptine avec les gestes adéquats et à mimer toutes les actions demandées.

Prérequis : connaître les actions demandées et les différentes parties de la maison

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : un radiocassette, une cassette, différents panneaux pour montrer les pièces de la maison, des ballons, une grosse corde, un faux panier de basket.
Références : http://www.comptinesetjeuxdedoigts.com/fiche.php

Déroulement

	Corps
	Une histoire sur un petit garçon qui fait différentes actions dans une maison est racontée aux enfants en invitant ceux-ci à faire tous les gestes de celui-ci.

      Jeux à insérer dans l’histoire :

1) Ballon : à pousser en soufflant (pour enlever la poussière qui se trouve sur une malle dans le grenier)

2) Jeu : Les enfants tiennent tous ensemble une longue ficelle représentant la ficelle qu’il faut tirer pour ouvrir une grande malle. Ils s’emmêlent avec cette ficelle. Quand ils sont bien emmêlés, ils essaient de se démêler. 

3)  Comptine : « je rentre dans ma maison»


	Les enfants imitent ce qui est dit dans l’histoire.

Les enfants jouent.

Les enfants apprennent la comptine.



	Évaluation
	Les enfants seront capables de dire une comptine, de mimer les gestes demandés de façon adéquate. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire toute la comptine avec les gestes adéquats et à mimer toutes les actions demandées.


	


Fiche matière

Savoirs : 

Comptine :

Deux petits bonhommes (les deux pouces)

S’en vont au bois (indiquer une direction)

Chercher des pommes (poing fermé)

Et puis des noix (un autre poing fermé)

Et puis ils rentrent

Manger tout cela (mains sur le ventre)

Dans leur maison (chapeau sur la tête)
Savoir-faire :

-Pouvoir imiter les actions demandées

-Pouvoir s’emmêler dans une corde puis se démêler

-Pouvoir réciter la comptine

    - Être capable de souffler sur des ballons

Savoir-être :

-Respecter les autres enfants

-Respecter les erreurs éventuelles des autres

Savoir-réfléchir : 
-Trouver la façon de mimer les actions demandées
Histoire « dans la maison de Matéo »

 C’est samedi, aujourd’hui Matéo n’a pas école, il se réveille tard dans sa chambre à coucher, il baille bien fort (bruit), s’étire. Il se dirige ensuite vers la salle de bain   (bruit) pour prendre une douche (bruit), il se frotte bien partout, la tête, les bras, le ventre et les jambes (temps). Matéo est tout propre. Il enfile un slip, met un pantalon et un pull.  Il descend les escaliers (bruit), donne un bisou à ses parents et va prendre son petit-déjeuner dans la cuisine. Il mange une tartine (bruit), et boit une tasse de cacao (bruit). Ensuite, il retourne à la salle de bain pour se brosser les dents (bruit). 

Bientôt, Matéo entend beaucoup de bruit dans la rue, c’est une ambulance qui passe. Matéo

gonfle son ventre d’air et imite la sirène (bruit). Il la fait de plus en plus fort (blanc), de  moins en moins fort (blanc). 

C’est chouette, comme il a congé, Matéo a tout le temps de visiter la maison.

Mais dites-moi un peu ce qu’il y a dans une maison ? (Les enfants disent ce qui se trouve dans une maison).

D’abord, il a envie d’aller jouer dans sa chambre, il jette de nombreuses balles dans le panier de basket qui est accroché au mur. Mais, Matéo en a vite mare et même si sa maman n’aime pas trop il décide de visiter le grenier. Il y a tellement de choses marrantes là-bas. Matéo monte les escaliers  qui mènent au grenier, ouvre la porte qui se met à grincer (bruit). La poussière est partout, Matéo se frotte les yeux car il y a plein de poussière qui lui pique les yeux. Tout de suite, il est attiré par une grosse malle que l’on ouvre avec une grosse ficelle. Il souffle sur la malle afin d’enlever la poussière.

· Couper

Vous allez tous ensemble souffler sur les poussières (montrer les ballons) pour les amener jusqu’à la ligne. Une fois que toutes les poussières auront dépassées la ligne, il n’y aura plus de poussière sur la malle et Matéo pourra l’ouvrir

Matéo tire fort cette ficelle mais maheureusement, il s’enroule dedans (tous les enfants s’enroulent dedans) et puis cherche le moyen de se défaire de la ficelle. 

· Couper

Vous, vous rappelez dans l’histoire que se passe t-il avec la ficelle ?

· Matéo s’est emmêlé dedans.

Et comme vous êtes tous des petits Matéo, vous allez vous emmêler avec cette ficelle (on la montre). Vous tiendrez chacun un bout de la ficelle au départ. 

Ouf, il a pu enlever la ficelle. La malle est ouverte, elle est remplie de vêtements. Matéo en prend deux et les met : un vieux pantalon trop grand et une chemise rose à fleurs. Tout à coup, Matéo a peur que sa maman s’apercoive qu’il est dans le grenier. 

Il range tout dans la malle et redescend dans le salon. 

Tiens, c’est l’heure de son dessin animé préféré « La tortue Mumu », Matéo s’installe dans un fauteuil pour le regarder. 

Pas de chance, le téléphone sonne (bruit), Matéo s’empresse d’aller le décrocher. C’est sa mami qui est au bout du fil, il parle un peu avec elle puis passe le téléphone à sa maman.

La maman de Matéo lui dit d’aller au garage car ils vont se rendre à la piscine.

     Dans la voiture, Matéo dit la comptine qui a apprise à l’école à sa maman. Et si nous l’apprenions 
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : Le village dort
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Langue française

· 1294 : Chanter, dire une comptine, une poésie.

Education artistique : musique

  Apprendre à contrôler ses gestes, à développer son pouvoir d’attention, ses réactions, exercer sa   mémoire pour…

·      1851 : Reproduire un rythme simple entendu
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du poème, les enfants seront capables de le réciter sans erreur et sans l’aide de l’institutrice tout en reproduisant le rythme adéquat. Pour se faire, ils se serviront de leur mémoire. L’activité est réussie s’ils arrivent à la réciter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau du poème que du rythme.
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : un référentiel et un tambourin 

    Références : /

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons apprendre un poème sur la maison mais un peu différemment que d’habitude. Nous allons frapper dans les mains en le disant.
	

	Corps
	Écoutez bien car après l’avoir entendu le poème, vous me direz ce que vous avez retenu. Je dis le poème en frappant chaque syllabe dans les mains et en frappant avec un tambourin à la fin de chaque strophe.

Je demande aux enfants de me dire ce qu’ils ont retenu

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants.
Je répète le poème et leur demande de l’écouter à nouveau.
(En donnant le début du mot suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer.)

Je reprends avec eux plusieurs fois le poème. 
	Les enfants essayent de citer les éléments du poème.
Les enfants reprennent le poème avec mon aide tout en frappant le rythme dans les mains.



	Évaluation
	Après deux semaines, les enfants pourront réciter le poème tout en frappant le rythme dans les mains sans l’aide de l’institutrice.


	


Fiche matière

Savoirs :

Poème

Le village dort, 

Dans sa coquille,

Un coin de terre

Au fond de l’œil.

Trois grands arbres lui font

La vie bien douce,

Et les jours passent, colimaçons,

Au tintement des sources.

Le village dort

Et un marchand de sable

S’éloigne vers la rivière

Où est son lit.

Christian Da Silva

Savoir-faire : 

- Parler audiblement

- Articuler

 - Réciter tout le poème

 - Frapper le bon rythme dans les mains tout en disant le poème
Savoir-être : 
  - Respecter les autres enfants dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à dire le poème
Savoir-réfléchir :
-Se remémorer le poème

-Ressentir le rythme pour pouvoir le frapper de façon régulière

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : Les cochons et le loup
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Langue française

· 1527 : Jouer avec les mots, choisir une rime
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de trouver des mots se terminant en « ou » pour le loup et en « on » pour le cochon à l’aide de pancartes qui leur indiqueront s’ils doivent trouver des mots en « ou » (loup) ou des mots en « on » (cochon). L’activité est réussie si les enfants ont été capables de trouver des mots en « ou » ou des mots en « on » suivant la pancarte qui leur aura été montrée.
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : une pancarte de loup, une pancarte de cochon

    Références : /

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	De qui parle t-on dans l’histoire que l’on vient de lire ?


	D’un loup et de trois cochons.



	Corps
	Qu’est-ce qu’on entend à la fin du mot «cochon » et à la fin du mot « loup ».

Nous allons essayer de trouver des mots en « on » pour le cochon et en « ou » pour le loup. C’est-à-dire des rimes.

Quand je montrerai la pancarte du loup, vous me direz des mots en « on » et pour le cochon, vous me direz des mots en « ou » pour le loup.

Je montre une des pancartes (loup ou cochon).
	Les enfants me disent que l’on entend le son « on » et le son « ou ».

Les enfants me disent des mots en « ou » ou des mots en « on » suivant la pancarte que je montre.

	Évaluation
	Les enfants auront été capables de trouver des mots en « ou » ou en « on » en fonction des pancartes.
	


Fiche matière

Savoirs :

- Rimes : mots qui se terminent par le même son

Savoir-faire : 

- Trouver des mots en « on » ou en « ou » en fonction des pancartes

Savoir-être : 
  - Respecter les autres enfants dans leurs difficultés
Savoir-réfléchir :
-Se remémorer les mots connus afin d’en trouver qui se terminent par « ou » ou par « on »

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil musical

Sujet : Soufflons comme le loup

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Eveil scientifique

L’enfant prend conscience de sa respiration

-386 :Apprendre à inspirer et à expirer

    Education artistique

   -1820 : Maîtriser le souffle : souffler fort, doucement, en dirigeant son souffle, en retenant son souffle

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de prendre conscience de leur respiration afin de maîtriser leur souffle. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de maîtriser leur souffle en fonction de ce qui leur a été demandé.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : une maison (jouet)

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous vous souvenez dans l’histoire des trois petits cochons, le loup soufflait sur chacune des maisons : la maison de paille, la maison de bois et la maison de brique.
	

	Corps
	(Les enfants sont disposés en cercle) 

Nous allons tous devenir des loups.

Mais, tout d’abord, rigolez un peu.

Vous sentez votre diaphragme qui bouge.

Pour mieux le sentir on va se coucher par terre et gonfler son ventre.

Maintenant nous allons imaginer que la maison (jouet) est d’abord la maison en paille. Est-ce qu’il faut beaucoup souffler pour qu’elle s’écroule ? 

Nous allons donc souffler tout doucement. Gonflons d’abord notre ventre.

Maintenant le loup arrive à  la maison de … Vous vous souvenez ?

Il faut donc souffler un peu plus fort.

Et ensuite où arrive le loup ?

Et là il faut souffler très fort.

Et comme vous avez soufflé très fort vous haletez.
	Les enfants rigolent.

Oui.

Les enfants se couchent par terre et gonflent leur ventre.

Non.

Les enfants soufflent doucement sur la maison.

La maison de bois.

À la maison de brique.

Les enfants soufflent très fort.

Les enfants halètent.

	Évaluation
	Les enfants auront été capables d’utiliser la respiration abdominale.

C’est-à-dire de gonfler et de dégonfler leur ventre pour respirer et de contrôler leur souffle en fonction de ce qui leur a été demandé.
	


Fiche matière

Savoirs :

· Respiration : c’est le fait de prendre de l’air et de le rejeter ensuite

· Haleter : c’est respirer difficilement

Savoir-faire : 

· Être capable de contrôler son souffle

· Être capable de respirer par le ventre

Savoir-être : 

-  Souffler de la façon demandée
Savoir-réfléchir :
· Réfléchir à la façon de respirer par le ventre

· Doser son souffle

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : créons notre jeu
Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

·      1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier, carton

· papiers lisses, rugueux

· aluminium…

-Mélanger les différentes matières dans une même composition.

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : découper, recouvrir.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de mélanger différentes matières afin de créer les pièces d’un jeu en découpant différentes matières et en recouvrant certaines. L’activité est réussie si les enfants ont réalisé le jeu à l’aide de différentes matières en découpant et en recouvrant différentes matières.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : 

· patrons (de maisons, de fenêtres, de toits), du carton ondulé, différentes sortes de papiers de différentes couleurs, de la colle,des pinceaux à colle, des ciseaux, des bandes velcros

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

Patron : modèle que l’on contourne afin de reproduire une pièce identique

Savoir-faire : 

-Contourner un patron

-Coller différents éléments

-Couper différents éléments

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

- Trouver la façon de gaspiller le moins de matières possibles

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématiques
Sujet : Le tangram

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Mathématiques

· 1232 : Reproduire une composition donnée à l’aide de formes.

· 1178 : -Reconnaître certaines formes : carré, triangle, rectangle.

· 880 : - Correspondance terme à terme

Objectif opérationnel : 

Au cours de l’activité, sur base d’un modèle, les enfants seront capables de positionner les différentes formes en papier sur leur feuille de façon à représenter les différents éléments de la composition en utilisant la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à placer les différentes formes aux bons endroits sur la composition.

Prérequis : connaître les formes géométriques suivantes : carré, rectangle, triangle
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel :

- des formes géométriques de différentes couleurs : carré, parallélogramme, triangle

- modèles de tangram sur le thème de la  maison

    Références : aucune
Fiche matière

Savoirs :
Vocabulaire :

· Parallélogramme : forme géométrique avec des côtés parallèles

Savoir-faire : 

-Mettre les pièces sur les bons emplacements

Savoir-être : 

-Travailler sans faire de bruit

-Accepter les erreurs éventuelles des autres enfants

Savoir-réfléchir:
-En fonction du modèle, trouver les formes géométriques y correspondant

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education physique

Sujet : Ma maison en légo

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Education physique

Prendre, tenir, transporter, attraper

· 214 : Manutention prendre – porter – déplacer – déposer – ranger
 Des objets non dangereux (légo)

 Seul

Mathématiques

- 1113 : (Sur) une surface délimitée (la planche de légo) - réaliser (les murs de la maison) à l’aide de forme à base carrée, rectangulaire

 - empiler (les légos)

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables d’empiler des légos en quinconce sur une planche de légo. L’activité est réussie si les enfants parviennent à empiler les légos en quinconce afin de réaliser les murs de la maison sur la plaque.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

Des légos

6 planches de légo

Fiche matière

Savoirs : 

-quinconce : objets qui sont mis les uns sur les autres d’une façon particulière

Savoir-faire : 

-être capable de placer les légos en quinconce

-pouvoir les placer sur la planche de jeu

Savoir-être : 

-respect des autres enfants : ils devront partager les légos, éviter de démolir les murs de la maison du voisin

Savoir-réfléchir : 

-trouver la façon d’agancer les pièces de manière à les mettre en quinconce

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématique
Sujet : Retrouvons nos émissions TV

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Mathématique

(953) trier, classer des nombres naturels

- Jouer à repérer tout ce qui va par deux

- Retrouver des éléments identiques pour former des groupements.

Objectif opérationnel : Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de retrouver et de replacer chaque émission télévisée sur son homologue. L’activité est réussie si les images ont été replacées à la bonne place.

Prérequis:/
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : 

- 5 fiches avec sur chacune d’elle quatre images

 - Des cartes avec sur chacune d’elle une émission télévisée (ces images ne représentent pas forcément un programme qui passerait à la télévision)

 - 5 petites télévision en carton afin que les enfants déposent les quatre images (elles se trouvent sur leur fiche)

- une télécommande 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	A la maison, vous aimez regarder ces quatre émissions télévisées (je montre les fiches et je les distribue à tous les enfants). Pour l’instant, votre télévision ne diffuse aucune de ces chaînes mais ce soir vous avez vraiment envie de les regarder !


	

	Corps
	Toutes les cartes sont faces cachées sur la table. Je demande aux enfants de me dire ce qu’ils utilisent comme outil pour changer de chaîne

Une fois qu’ils m’ont dit que c’était une télécommande, je leur en montre une. J’explique ensuite que cette télécommande va leur permettre d’allumer la télévision s’ils n’ont pas encore d’image ou de changer de chaîne quand ils ont déjà trouvé une/plusieurs image(s). 

Quand c’est votre tour, vous prendrez la télécommande et vous appuierez sur un bouton (soit pour allumer la télévision soit pour changer de chaîne). Ensuite, vous piocherez une carte. Si celle-ci ne se trouve pas sur votre fiche, vous la remettez à l’endroit où vous l’avez prise. Attention, celui qui a cette image devra retenir sa place pour pouvoir la prendre quand se sera son tour.

Par contre, si c’est une des images qui se trouve sur votre fiche, vous la mettrez sur votre télévision.

Pour vérifier la compréhension des enfants, je leur pose certaines questions

Quand puis-je jouer ? 

Qu’est ce que je fais si je pioche une image qui ne se trouve pas sur ma fiche ?

Oui, et celui qui la devra retenir sa place pour pouvoir la prendre quand c’est sont tour.

Qu’est ce que je fais si je pioche une image qui se trouve sur ma fiche ?
	Une télécommande

Quand on a la télécommande en main

On la remet à l’endroit où on la prise. 

On la met sur notre télévision

	Évaluation
	Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de retrouver et de replacer chaque émission télévisée sur son homologue.
	


Fiche matière

Savoirs:/

Savoir-faire : 

- Retrouver les éléments identiques à sa fiche

- Remettre la carte sur le plateau de jeu, au même endroit, si celle-ci n’est pas bonne

- Placer la carte identique sur sa fiche au bon endroit

Savoir-être : 

- Respect des autres : laisser l’autre jouer, attendre son tour pour jouer

- Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les cartes

Savoir-réfléchir:/

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langagière.

Sujet : Les pièces de la maison 

Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) :

Langue française

· 1270 Elaborer des significations en situation de communication : décrire une image

· 1328 Utiliser et identifier les moyens non verbaux : dire ce que l’on voit  sur une illustration.

· 1309 Assurer et dégager l’organisation et la cohérence d’un message : en situation, s’exprimer de manière audible et compréhensible.

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de décrire une image en s’exprimant de manière correcte. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire ce qu’ils voient sur l’image en s’exprimant correctement.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel :

- la maison de la marionnette faite en carton plume avec ces différentes pièces (salon, cuisine, chambre)

- des feuilles de différentes couleurs

- un dé avec ces couleurs

- des images mobiles (télévision, lit, cuisinière …) à remettre sur l’image.

Références : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Freddy a envie de vous présenter sa maison. Mais pour cela, il faudra enlever toutes les feuilles de couleurs qu’il a collées sur sa maison.

Vous voulez qu’on la découvre ensemble ?
	OUI

	Corps
	J’explique aux enfants que je désignerai l’un d’entre eux pour lancer le dé et un autre enfant pour enlever la bonne feuille en regardant la couleur que le dé indiquera. Ensuite, l’enfant qui aura retiré la feuille me dira ce qu’il verra.

Je désigne un enfant pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille.

Dis-moi un peu ce que tu vois ?

Si jamais il manque des éléments, j’essaye de l’amener à trouver ce qu’il manque.

Je fais pareil pour chaque feuille jusqu’à ce que l’image soit totalement découverte.

Une fois l’image découverte, les enfants me rappelleront les différentes pièces de la maison de Freddy.

Extension

Mais voilà, quand la femme de ménage est passée dans sa maison, elle a déplacé certains objets. Voulez vous aider Freddy a remettre ses objets en place ?

Je présente aux enfants les différents objets. Je leur demande de quoi il s’agit. Ensuite je leur demande où ils pourraient bien aller sur l’affiche. (Plusieurs possibilités sont parfois possibles).

Pour chaque élément mobile, je demande à un enfant d’aller le placer sur l’image et de me dire où il le place par rapport au reste de l’image. (exemple : je met la télévision à coté du pot de fleur)
	L’enfant décrit l’image.

Les enfants font l’activité.

OUI

Les enfants font l’exercice.

	Évaluation
	Les enfants auront cité tous les éléments qui se trouvaient sur l’image en émettant des hypothèses concernant les éléments incomplets. Ils seront capables de replacer les éléments mobiles au(x) bon(s) endroit(s).
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire : (à voir en fonction de l’affiche)

Savoir-faire :

-Décrire tout ce qu’il se trouve sur chaque image

     -Parler de manière audible

     -Parler de manière grammaticalement correcte

     -Placer l’élément mobile au bon endroit

Savoir-être :

- Respecter l’enfant qui parle : les autres devront l’écouter

- Laisser s’exprimer l’enfant sans l’interrompre

Savoir-réfléchir :
-Émettre des hypothèses concernant les éléments de l’image qui ne sont pas complets grâce aux éléments incomplets visibles
Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Psychomotricité
Sujet : Je vais à l’école
Thème ou Projet : La maison

Compétence(s) : 

Mathématique

· 892 : Avancer d’une case

Education physique

· 98 : marcher 
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’avancer sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé afin d’aller à l’école. L’activité est réussie si les enfants avancent sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : 

- Un dé avec des schèmes allant de 1 à 5, un sablier, un cartable, différents objets qui se mette dans un cartable (plumier, crayon, gomme, cahier, friandises, …) une casquette et un plateau de jeu.

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous vous êtes levé assez tard aujourd’hui. Votre sac n’est pas encore prêt et vous risquez d’être en retard à l’école… 
	

	Corps
	Attention, il faut allez vite (je leur montre le sablier) car si vous ne parvenez pas à mettre toutes vos affaires dans votre cartable, maman ne pourra pas vous conduire à l’école car elle devra partir travailler. Je retournerai 4 fois le sablier, une fois écoulé, le jeu est terminé. 

Je demande aux enfants ce qu’ils voient sur le plateau de jeu

Oui. A votre avis que faites-vous lorsque vous tomber sur une case objet ?

Très bien. Et si vous tombez sur une case vide ?

Bien et que faites-vous si vous tomber sur une case dé ?

S’ils ne savent pas, je leur demande ce qu’ils font avec le dé

Oui donc vous allez rejouer si vous tomber sur cette case.

Ensuite j’attire leur attention sur le cartable et les différents objets présents au milieu du jeu

Que feriez-vous avec ces objets ?

Une fois que tous les objets se trouvent dans le sac, maman vous conduira à l’école.

Je choisi les enfants : un qui lance le dé, l’autre qui met les objets dans le cartable et les autres se placent sur le plateau de jeu. Attention c’est celui qui aura la casquette qui pourra jouer, les autres attendront leur tour.

Je leur demande d’expliquer à nouveau les règles du jeu pour vérifier leur compréhension.
	Les enfants disent : des cases avec différents objets, des cases vides et des cases avec un dé

On prend l’objet qui correspond à la case.

On ne fait rien.

Les enfants émettent des hypothèses.

On le lance.

On va les mettre dans le cartable

Les enfants font l’activité



	Évaluation
	Les enfants ont avancé sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé afin d’aller à l’école et ont pris les objets correspondant à la case objet sur laquelle ils sont arrivés.
	


Fiche matière

Savoirs :

- Sablier : c’est un objet qui sert à mesurer le temps (on peut en faire avec du sable)

Savoir-faire : 

- Avancer du bon nombre de case(s) en fonction du schème indiqué par le dé

- Regarder la bonne face du dé

Savoir-être : 

· Respect des autres enfants : attendre son tour.

· Respect du matériel

Savoir-réfléchir : 

- Trouver l’utilisation des cases du jeu.

Lecture d’album : « Les trois petits cochons» 

Référence : 

FUTAMATA, E, KISHIDA, E, Les trois petits cochons, Paris, l’école des loisirs, 1992.

1) Raison du choix

Cet album est en rapport avec le thème abordé en classe par l’institutrice : Les maison. 

Cet album va permettre de montrer aux enfants qu’il existe différents types d’histoire sur les trois petits cochons.

2) Méthodologie

Lecture passive de l’album. 

Vocabulaire : 

· Paysan : personne qui cultive la terre

· Souffler : envoyer de l’air avec sa bouche

· Tout cru : manger quelque chose sans le mâcher

· Mâcher : c’est ce que l’on fait quand on mange

· Bûcheron : quelqu’un qui coupe les bois

· Petit cabanon : petite cabane

· Maçon : personne qui construit des maison

· Pavillon : batiment

· Edredon : drap

· Navet : c’est un fruit qui pousse dans la terre

· Trembler de peur : avoir très peur

· Baratte à beurre : objet qui sert à faire du beurre

· Dévaler : tomber

· Oter : enlever

Le vocabulaire n’est pas systématiquement expliqué aux enfants. Il l’est uniquement fait quand on résume l’histoire afin que les enfants emploient des termes adéquats.

3) Album lu en entier ou partiellement 

L’album est lu entièrement. 

4) Prolongement

exercices de souffle et de rimes
