Discipline
Mathématique, les durées

Compétence d'intégration
Savoir mesurer des grandeurs

Compétences spécifiques visées
SMG 1 Appréhender et comparer des grandeurs

SMG 3 Opérer sur des grandeurs

Déroulement de leçon
Leçon d'entraînement

PHASE DE SENSIBILISATION

1) Mise en situation

CONSIGNE:

· A votre avis, de Leuze à la Panne, il y a combien d'heures de route ?

      ( Emission d'hypothèses des élèves.

· Si nous démarrons à "x" heure et que nous arrivons à "x" heure, combien d'heures avons-nous roulé ? N'oublions pas qu'on s'est arrêté "x" heures à Furnes, "x" heures au Zwin…

L'I. laisse les élèves se débrouiller 5 minutes.

PHASE D'APPRENTISSAGE

2) Induction (ind-écrit)

INDICE

· Quelles sont les informations importantes à retenir pour réussir à résoudre ce problème?

      (Les élèves relèvent l'heure de départ, l'heure d'arrivée, les temps écoulés où l'on n'a pas roulé.

Les élèves calculent seuls au cahier de brouillon.

· 3) Mise en commun

CORRECTION

Coll-oral au TN.

· Quelle démarche avez-vous employée pour résoudre cette situation ?

VERBALISATION

Chacun d'entre eux s'exprime et peut utiliser le TN pour expliquer leur démarche de résolution et ce pour créer une confrontation avec les autres élèves de la classe. Ils confrontent toutes leurs démarches.

Nous choisirons ensemble une démarche simple à écrire au cahier.

(Autosocio-construction

DEPASSEMENT (pour les plus rapides)

"x" heure de départ le lundi

"x" heure d'arrivée le mardi

"x" minutes de divers arrêts

2) Exercisation

L'I. distribue la feuille d'exercices aux élèves. Ils travaillent seuls.

Ceux qui ont fini plus vite, peuvent aller aider ceux ayant des difficultés.

CORRECTION

Coll-oral au TN par les élèves.

Nous utiliserons la même démarche d'analyse des éléments importants pour résoudre les exercices, et la meilleure démarche à adopter pour résoudre le plus rapidement les exercices.

Le dernier exercice consiste en l'invention de problème de durée.

Ils pourront s'amuser à en créer et essayer les problèmes que les autres ont créés.

La correction se faisant en coll-oral au TN.

Les durées

1) Résous

Course de catamaran contre la montre

Concurrent
Départ
Arrivée
Durée

Criquelion
15h 18min 30sec
16h 04min 12sec


Fignon

16h 00min 01sec
46min 31sec

Roche
14h 38min 30sec

46min 50sec

2) Convertis les heures en minutes, les minutes en secondes, les secondes en minutes et les minutes en heures…

5h 27min 20sec = ………………………………………………………..

[image: image1.wmf]4h 32min 35sec = ………………………………………………………..

3h 15min 28sec = …………………………………………………………

10h 55min 43sec = ………………………………………………………

………………..h………………min……………….sec = 9 623sec

………………..h………………min……………….sec = 13 540sec

………………..h………………min……………….sec = 20 935sec

………………..h………………min……………….sec = 15 248sec

3) Quelques petits problèmes…

Une petite grue de déménagement peut hisser une armoire à une hauteur de 36 m en 5 min.

L'armoire s'élève donc de………………………..cm en 1 seconde

[image: image2.wmf]………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………………………………………………..

Un peintre tapisse une cuisine. La pose d'un rouleau de papier peint exige 38min 40 sec. Il commence son travail à 8h35. A quelle heure aura-t-il posé le sixième rouleau s'il arrête pour dîner de 11h55 à 13h?

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Un ouvrier a peint cinq statuettes identiques en 3h 20min. En combien de temps a-t-il peint une statuette ?

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

[image: image3.wmf]4) Invente quelques problèmes toi-même… On verra si les autres sauront les résoudre…
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