Préparation d’activité (1)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française

Sujet : C’est l’automne

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) :

Langue française

-1270 Elaborer des significations en situation de communication : décrire une image
-1328 Utiliser et identifier les moyens non verbaux : dire ce que l’on voit  sur une illustration.
-1309 Assurer et dégager l’organisation et la cohérence d’un message : en situation, s’exprimer de manière audible et compréhensible.

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice après avoir découvert les différentes parties de l’image par le truchement d’une correspondance entre la couleur obtenue lors du lancement du dé et la couleur des différents caches, les enfants seront capables de décrire une image en s’exprimant de manière correcte. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire ce qu’ils voient sur l’image en s’exprimant correctement.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel :

- Une grande affiche qui représente le thème de l’automne

- Des feuilles de différentes couleurs

- des éléments à replacer sur l’image

- Un dé de couleur, une boîte

Références : / 
Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je vous ai apporté quelque chose, une grande image. Mais celle-ci est cachée par différentes feuilles de couleurs. Cependant on peut voir quelques éléments de l’affiche.

Que voyez-vous ? 

Est-ce que vous pouvez me dire ce que représente l’affiche ?

Et bien on va vérifier vos solutions.
	Les enfants répondent.

Les enfants émettent des hypothèses.



	Corps
	Je demande aux enfants comment on peut savoir quel cache il faut enlever en premier.

J’explique aux enfants que je désignerai l’un d’entre eux pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille en fonction de ce que le dé indiquera. Ensuite, L’enfant qui aura retiré la feuille me dira ce qu’il voit.

Je désigne un enfant pour lancer le dé et pour enlever la feuille de couleur

Dis-moi un peu ce que tu vois ?

Si jamais il manque des éléments, j’essaie de l’amener à trouver ce qu’il manque.

Je fais pareil pour chaque feuille de couleur jusqu’à ce que l’image soit totalement découverte.

Je demande aux enfants ce que l’image pourrait bien représenter?

Si jamais il ne trouve pas,  je leur demande de dire les éléments qui ont été découverts sur l’affiche

Et ceux-ci vous font penser à quelle saison ?

Extension : 

Sur l’affiche, il y a des éléments mobiles et d’autres fixes. Je fais remarquer aux enfants que certains éléments peuvent bouger et je leurs demande de les citer.

Je vais vous demander, à certains d’entre vous, d’aller placer un élément mobile et de me dire pourquoi vous le mettez là.
	Les enfants me disent que l’on va utiliser le dé.
Un enfant lance le dé et retire la feuille de couleur indiquée par le dé.

L’enfant décrit l’image.

Les enfants émettent des hypothèses.

A l’automne

Les enfants citent les différents éléments mobiles.

Les enfants placent les éléments sur le dessin et justifient leur choix.



	Évaluation
	Les enfants sont parvenus à dire ce qu’ils ont vu sur l’image en s’exprimant correctement.

	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire : 
· oiseau migrateur : oiseau qui part vers les pays chauds en automne

· poirier : arbre sur lequel poussent des poires

· potiron : gros fruit orange à peau épaisse

· brouette : petit chariot qui a une roue et deux manches et qui sert à transporter des choses
Savoir-faire :

-Décrire ce qu’il se trouve sur l’affiche

     -Lancer le dé (dans un espace limité)

     -Parler de manière audible

     -Parler de manière grammaticalement correcte

Savoir-être :

- Laisser s’exprimer l’enfant qui parle sans l’interrompre

- Écouter l’enfant qui parle

Savoir-réfléchir : 

-Établir une correspondance entre la couleur obtenue lors du lancement du dé et la couleur du cache à détacher

     -Émettre des hypothèses par rapport à ce que l’on voit 

Préparation d’activité (2)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : mimons les actions de l’automne

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Education physique

58

Mimer 
Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mimer les actions citées dans l’histoire. L’activité est réussie si les enfants miment correctement les actions de l’automne.

Prérequis : connaître un peu ce qui se passe en automne
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : une histoire disant ce qui se passe en automne (cassette audio), lecteur CD

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 En automne, il se passe plein de choses. Lesquelles ?

Nous allons écouter l’histoire d’une petite feuille et essayer de faire tout ce qu’elle nous raconte.
	

	Corps
	Je lance la cassette audio.

Histoire : Bonjour, je suis une petite feuille et je sens que c’est l’automne car je vais bientôt tomber de l’arbre sur lequel j’étais accrochée. Oh je tombe, j’ai peur. Que va-t-il m’arriver ? Oh, une petite fille vient me ramasser. Elle me prend dans sa main et m’envoie en l’air. Oh, la la je dégringole, j’ai peur. Oh, je lève la tête et je vois que la pluie commence à tomber et j’ai froid. je suis triste car je n’ai plus mes copines qui sont restées dans l’arbre, mais je sais qu’elles vont bientôt me rejoindre. Je pense que je vais aller me promener un petit peu grâce au vent qui m’emporte, il me fait bouger dans tous les sens, j’en ai mal à la tête. Bon, maintenant je crois que je vais un petit peu me reposer en me couchant. Je crois que je ronfle en dormant rch rch rch. 

Oh, je ne suis plus fatiguée, je vais aller encore un petit peu me promener mais cette fois j’ai envie d’aller très vite, très vite, le vent m’emporte très vite chouette alors. Je crois que quelque chose me tombe sur la tête, oh c’est une de mes copines (une feuille) qui tombe du prunier sur lequel j’étais. Et je vois un écureuil qui grimpe dans l’arbre pour chercher des noisettes. Je pense aussi que les oiseaux ont aussi froid que moi car ils partent vers des pays plus chauds. 

Aurevoir les amis.
	L’enfant essaye d’imiter ce qui est dit dans l’histoire.

	Évaluation
	Les enfants auront mimer correctement les actions dites dans l’histoire.
	


Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

-mimer une action

Savoir-être : 

-respecter les autres enfants dans leurs difficultés
Savoir-réfléchir :

-trouver la façon dont on va faire les actions
Préparation d’activité (3)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : associons feuille et nombre

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Mathématiques

1011 : correspondance terme à terme.
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables d’associer à chaque fois un nombre de points et un nombre de feuilles.  Ils  seront donc capables d’utiliser la correspondance terme à terme en mettant soit le nombre de point(s) en fonction du nombre de feuille(s) ou l’inverse. L’activité est réussie si les enfants ont mis à chaque fois le bon nombre de point(s) ou le bon nombre de feuille(s). 

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel :

-Des planches de jeu avec des feuilles ou des points (jusque 3)

-Des jetons de feuilles

-Un dé avec des faces avec des points d’interrogation et des faces vierges

-Des marqueurs

-Un référentiel avec tous les chiffres jusqu’à 3

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous voyez les fiches, il manque chaque fois soit les feuilles, soit les points, soit le chiffre. Quand vous tomberez sur un point d’interrogation, vous pourrez prendre une fiche et la compléter. Celui qui aura le plus de fiches à la fin du jeu aura gagné.
	

	Corps
	Je montre une fiche aux enfants en leur demandant ce qu’il faut faire.

Je demande aux enfants de me récapituler les consignes.
	Les enfants me disent comment il faut la compléter.

Les enfants m’expliquent les règles du jeu.

	Évaluation
	Les enfants auront mis à chaque fois le bon nombre de point(s) ou le bon nombre de feuille(s) en fonction du nombre de point(s) ou de feuille(s) se trouvant sur la fiche. Ils auront écrit correctement le chiffre manquant.


	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

-Mettre les jetons « feuille » sur les velcros

-Mettre les jetons ou les points aux bons endroits

-Faire des points à l’aide d’un marqueur

-Ecrire un chiffre à l’aide d’un marqueur

Savoir-être : 

-Jouer uniquement quand c’est son tour

-Faire attention au matériel

Savoir-réfléchir : 

-Associer le nombre de feuille(s) et le nombre de point(s)

-Associer le chiffre écrit et le nombre de feuille(s) et de point(s)

Préparation d’activité (4)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation musicale
Sujet : « Chanson du vent»

Thème ou Projet : 

Compétence(s) : 

     Langue française

· 1290 : Écouter une chanson 

     Education artistique : musique
· 1294 : Chanter
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant, les enfants seront capables de chanter le chant sans erreur avec l’aide du référentiel mais sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à le chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la mélodie que des paroles.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : des fiches référentielles

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une chanson sur l’automne.


	

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants (en montrant le référentiel).

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.

Extension : activité sur le sèche cheveux
	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.
Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après une semaine, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs :

Chanson

C’est la chanson du vent

qui souffle très souvent

souffle fort

souffle ff

souffle ff

souffle ff

quand il souffle 

à mes pieds

j’ai peur de m’envoler

comme une feuille légère

qui tourbillone dans l’air

C’est la chanson du vent

qui souffle très souvent

souffle fort

souffle ff

souffle ff

souffle ff

Savoir-faire : 

·     Chanter juste (la bonne mélodie).

·     Chanter dans le bon tempo.

·     Chanter les bonnes paroles.

·     Chanter sans crier

Savoir-être : 

· Chanter durant toute la chanson.
· Respecter les autres dans leurs difficultés.
· Prendre du plaisir à chanter
Savoir-réfléchir :  

· Pouvoir associer la mélodie et les paroles.

Préparation d’activité (4)
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : le sèche-cheveux
Thème ou Projet : l’automne
Compétence(s) : 

Sciences

-383 : L’enfant prend conscience de sa respiration

-662 : Percevoir l’existence de l’air par : l’action du vent par le mouvement de l’air, en soufflant

-1820 : Maîtriser le souffle : souffler fort, doucement

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, au cours de l’activité, les enfants percevront l’existence de l’air, son mouvement. Ils le découvriront aussi en maîtrisant leur soufflant (plus ou moins doucement à la manière de la puissance d’un sèche-cheveux) L’activité est réussie si les enfants ont perçus l’existence de l’air grâce au sèche-cheveux, qu’ils ont pris conscience de leur respiration et qu’ils ont réussi à maîtriser leur souffle (fort, doucement).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : différents petits objets qui peuvent voler si on les place devant le sèche cheveux : plumes, ouate, papier, feuilles mortes, sèche cheveux.
Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Est-ce que vous connaissez cet objet ?

Et, que fait-on avec un sèche-cheveux.

Qu’est-ce qui sort d’un sèche-cheveux ?
	Oui, c’est un sèche-cheveux.
On se sèche les cheveux.

De l’air chaud.

	Corps
	Je vais le faire fonctionner, mais que dois-je faire d’abord ?

J’allume le sèche-cheveux que je le fais fonctionner avec différentes puissances : j’approche différents objets de celui-ci pour montrer que l’air est puissant et déplace les objets.

Vous avez vu, on peut faire en sorte que l’air sorte plus ou moins fortement.

Et nous, comment pourrait-on faire la même chose que le sèche-cheveux avec notre corps.

Est-ce qu’on peut arrêter de respirer ?

Comment respire-on ?

Je fais remarquer aux enfants que l’on peut respirer par le ventre.

Oui, et on peut souffler plus ou moins fort.

Comment peut-on souffler tout doucement (je rallume le sèche-cheveux en le mettant à la puissance la plus faible).

Je fais la même chose pour qu’ils soufflent fort (je rallume le sèche-cheveux en le mettant à la puissance la plus forte).

Extension : les enfants déplacent les objets (qui ont pu êtres déplacés grâce au sèche-cheveux) grâce à leur souffle. 
	Le brancher.

Les enfants observent.

Les enfants montrent que l’on peut souffler.

Les enfants essaient puis disent que non.

Les enfants respirent en soulevant les épaules.

Les enfants soufflent doucement.

Les enfants soufflent fort.



	Évaluation
	Les enfants ont perçu l’existence de l’air grâce au sèche-cheveux. Ils ont pris conscience de leur respiration et ont réussi à maîtriser leur souffle (fort, doucement).


	


Fiche matière

Savoirs :

· Respirer : c’est le fait de prendre de l’air et de le rejeter ensuite

· Sèche cheveux : appareil qui sert à se sécher les cheveux

Savoir-faire : 

-  Être capable de contrôler son souffle

-  Être capable de respirer par le ventre

-  Souffler de la façon demandée
Savoir-être : 

-  Respirer correctement

-  Faire ce qui est demandé

Savoir-réfléchir :

· Réfléchir à la façon de respirer par le ventre

· Doser son souffle

Préparation d’activité (5)
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : créons notre hérisson

Thème ou Projet : l’automne
Compétence(s) : 

Education artistique

-1800  Modeler en volume 

Objectif opérationnel :
 Au cours de l’activité, les enfants seront capables sans l’aide de l’institutrice, de modeler un hérisson. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de modeler un hérisson qui comportera au moins une tête (deux yeux, deux oreilles, un corps et des piquants).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : une photo de hérisson, un référentiel, de la pâte à sel, des petits pois, des spaghettis.

Références : tête à modeler

Fiche matière

Savoirs : 

Vocabulaire

- Pâte à sel : pâte réalisée à partir de farine, de sel et d’eau 
Savoir-faire :
- Modeler à l’aide des doigts

- Piquer les spaghettis dans le corps du hérisson 

- Faire des oreilles

- Attacher les oreilles au corps

- Mettre les yeux (petits pois) aux bons endroits

Savoir-être :
-Ne pas jouer n’importe comment avec la pâte
- Les enfants devront respecter le travail des autres en évitant de détruire ce que les autres auront construit
Savoir-réfléchir :

-Conceptualiser la forme que l’on veut donner au hérisson avant de le réaliser

Préparation d’activité (6)
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique

Sujet : « retrouvons les fruits de l’automne »

Thème ou Projet : l’automne
Compétence(s) : 

Eveil scientifique

L’enfant découvre le rôle des organes des sens

     471

Par le truchement de jeux, découvrir les fonctions sensorielles (vue, toucher)            

     475

     Prendre conscience que les organes des sens reçoivent de nombreuses informations :

     Identification d’un objet les yeux fermés, grâce au toucher.

Objectif opérationnel :
Les enfants seront capables de retrouver grâce au toucher tous les objets qu’ils doivent trouver. L’activité est réussie si les enfants sont capables de reconnaître l’ensemble des objets grâce au toucher et ont cherché les bonnes pièces du jeu en se basant sur le dé. S’ils ont sorti les bonnes pièces du sac et les ont placées aux bons endroits sur leur planche de jeu. 

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier dirigé

Matériel : 

· Un grand sac

· 1 dé où sont dessinés les différents objets à retrouver
· Différents objets : noix, noisettes, marrons, pommes
· 7 planches de jeu pour mettre les objets (une par joueur)

· Une planche avec les objets (référentiel)

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	En automne, il y a plein de fruits différents, regardez, ce sont lesquels ?

Il y a aussi des noix, des noisettes et des marrons. Moi, j’ai créé un jeu avec tout ça.


	Des pommes.

	Corps
	Préparation du jeu : 

Chaque joueur reçoit une plaque de jeu avec les différents objets à retrouver.

Au milieu de la table, se trouve une plaque de jeu avec les éléments à retrouver.

Déroulement : 

Je montre aux enfants la plaque du milieu et leur demande les objets qu’ils doivent trouver dans le sac.

Il y a aussi des marrons et des noisettes.

Je leur dis qu’ils pourront toucher à chaque fois l’objet présent sur la fiche afin de retrouver plus facilement l’objet qu’il cherche.

J’explique que le premier qui aura complété sa fiche aura gagné le jeu.

Je demande aux enfants grâce à quoi on va savoir quel objet on pourra rechercher.

Oui, vous allez chacun à votre tour lancer le dé et chercher dans le sac l’objet qui correspond à ce que vous aurez obtenu sur le dé sans regarder à l’intérieur de celui-ci. Si vous trouvez ce qu’il vous faut, vous mettrez l’objet sur la fiche. 

Si vous sortez un objet que vous ne vouliez pas que faites-vous ?

Si votre dé indique un objet que vous avez déjà, qu’allez- vous faire à votre avis ?

Oui.

Attention, il ne faut pas laisser trop longtemps sa main dans le sac sinon les autres enfants vont s’embêter. 
	Des noix, des pommes.
Grâce au dé.

On le remet dans le sac.

On passe son tour.

	Évaluation
	Les enfants ont été capables de reconnaître l’ensemble des objets grâce au toucher, auront cherché les bons objets en se basant sur le dé et  auront sorti les bonnes pièces du sac et les auront placées aux bons endroits sur leur planche de jeu. 


	


Fiche matière

Savoirs :  noms des différents fruits si les enfants ne les connaissent pas

Savoir-faire : 

-Poser les différentes pièces sur les planches aux bons endroits

-Retrouver un objet identique à un modèle grâce au toucher

Savoir-être : 
-Attendre son tour pour pouvoir jouer

-Respect du matériel 

-Respecter les autres enfants s’ils se trompent

-Accepter de perdre

Savoir-réfléchir :

-Lire la bonne face du dé

-Placer l’objet trouvé au bon endroit sur sa planche de jeu

-Chercher l’objet correspondant à ce que l’on a obtenu à l’aide du dé

Préparation d’activité (7)
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : lettres et mots
Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Langue française
· 1392 : associer des mots à la leur représentation idéographique : mots et images

     Mathématique    
-      880 : correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’associer des mots à leur représentation idéographique et de reconstituer ces mots à l’aide de lettres (sur base de la correspondance terme à terme). L’activité est réussie si les enfants sont parvenus à réécrire des mots à l’aide de lettrex et qu’ils ont trouvé la représentation idéographique y correspondant.
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 

· des fiches avec des mots écrits dans des cases, des cases vierges en dessous pour remettre les lettres, des cases en dessous de celles-ci pour écrire le mot à l’aide de lettres, des lettres, des images à mettre à l’aide de velcro. Un référentiel où sont associé les mots et leur représentation idéographique.

    Référence : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons jouer à un jeu où on remet les images au dessus des bons mots et les lettres en dessous des mots pour pouvoir écrire des mots comme les grands.
	

	Corps
	Je demande aux enfants de me dire ce que représentent les dessins.

Je montre une fiche aux enfants en leur demandant ce qu’il faut faire.

Vous allez essayer de retrouver l’image qui correspond au mot sur base du référentiel. (exemple)

J’explique qu’ensuite, ils vont essayer de réécrire le mot à l’aide des lettres. (exemple)

Je demande aux enfants de m’expliquer ce qu’ils vont faire.


	Les enfants me disent ce que représentent les dessins.

Les enfants ne savent pas.

Exemple par un enfant

Exemple par un enfant

Les enfants m’expliquent les règles du jeu.

	Évaluation
	Les enfants seront parvenus à réécrire des mots à l’aide de lettres et  auront trouvé les représentations idéographiques y correspondant.

	


Fiche matière

Savoirs :
· mot : ensemble de lettres qui a une signification

Savoir –faire :

· associer un mot à sa représentation idéographique

· retrouver les mêmes lettres que celles figurant sur les fiches et qui constituent un mot

· réécrire un mot à l’aide de lettres sur base d’un modèle 
Savoir-être : 

· respecter les erreurs éventuelles des autres enfants

· respecter le matériel
Savoir-réfléchir : 

· visualiser les différentes lettres pour retrouver les mêmes ou pour les reproduire

· associer un mot et sa représentation idéographique

Préparation d’activité (7’)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique

Sujet : « La noix »

Thème ou Projet : l’automne

     Eveil scientifique

Compétence(s) : 

· 413 : l’enfant découvre le monde végétal

· 467 : L’enfant découvre le rôle des organes des sens.

                  Utiliser ses sens pour connaître l’environnement : voir, sentir, palper, soupeser, goûter en situation 
Objectif opérationnel : Les enfants découvriront le monde végétal (la noix) grâce à leur sens : vue, toucher, odorat, goût. L’activité est réussie si les enfants ont découvert la noix grâce à quatre de leur sens. Ils seront capables de donner les principales caractéristiques de la noix à la fin de l’activité.

Prérequis : avoir parler de l’automne avec les enfants

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : des noix, un casse noix, un tire-bouchon, un couteau, des photos d’un noyer et des noix

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	En automne il y a plein de fruits, lesquels ?

Oui, mais il y en a d’autres : des prunes, des raisins,des poires,...

Est-ce que vous connaissez ce fruit ?

En automne, il y a des noix et nous allons les découvrir. 


	Des pommes.

C’est une noix.

	Corps
	Comment est la noix ?

Quelle forme a-t-elle ?

Plutôt allongée.

Je distribue des noix aux enfants afin qu’ils la palpent. 

J’explique qu’à l’origine la noix était entourée d’un brou de couleur verte pour la protégée.

Oui, c’est la coque de la noix ou sa coquille

A votre avis, si on enlève la coque, comment est-ce à l’intérieur ?

On va voir, je demande à un enfant d’essayer de l’ouvrir

Je dis aux enfants que j’ai apporté différents outils et qu’ils vont essayer de trouver lequel va servir à ouvrir les noix.

J’explique que l’appareil servant à casser les noix s’appelle un casse-noix et je montre son fonctionnement.

Comment est l’intérieur de la noix

Je dis que ce sont des cerneaux et qu’entre les deux il y a une partie dure qui ne se mange pas (qui s’appelle le mésocarpe). Je montre aux enfants qu’une fine peau recouvre chaque cerneau de noix.

Je donne un morceau de noix à chaque enfant et leur demande quel goût ça a.

Je demande aux enfants où on trouvent des noix.

Oui, sur un noyer. Et pourquoi le noyer donne t-il des noix ?

Oui, pour que les noix fassent de nouveaux noyers, une noix est en quelque sorte un noyau.

Quels fruits ont des noyaux ?

Que peut-on faire avec des noix. De quelles façons peut-on les manger ?

On en fait de l’huile, des biscuits, des bonbons, dans les salades,...
	Elle est brune.

Elle est ronde.

C’est dur.

Il y des morceaux.

Les enfants remarquent que la noix est difficile à casser.

Certains enfants essayent les outils et en déduisent que c’est le casse-noix.

Les enfants disent qu’il y a plusieurs morceaux de la même taille.

Il y a deux morceaux.

Réaction des enfants.

Sur un arbre.

Pour faire des bébés de noix.

Les prunes.

Avec des pain.

Dans des salades, de l’huile, des bonbons, des bisucits,...

	Évaluation
	Les enfants peuvent donner les principales caractéristiques de la noix : elle est entourée du brou, à une coque ou coquille, à deux cerneaux à l’intérieur de celle-ci et pousse sur un noyer.




Fiche matière

Savoirs :

· noix : petit fruit qui a une coquille
· brou : protection de la noix

· cerneau : partie de la noix que l’on mange qui se trouve à l’intérieur de la coque

· coque : partie dure qui entoure les deux cerneaux

· noyer : arbre sur lequel pousse les noix
Savoir-faire : 

· Donner les caractéristiques gustatives et physiques de la noix

Savoir-être : 

· Parler quand c’est son tour de parole

· Manier la noix avec délicatesse

Savoir-réfléchir : 

· Suite à l’observation, trouver les caractéristiques de la noix

· Emettre des hypothèses par rapport à l’appareil servant à casser des noix

· Suite à la dégustation de la noix, trouver des mots pour parler de ce qu’on a goûté

Préparation d’activité (8)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : reconnaissons les cris des animaux

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

    Eveil scientifique :
· L’enfant découvre le rôle des organes des sens

· 471 : 
par le truchement de jeux découvrir les fonctions


sensorielles (ouïe).

· 402 :

          Les animaux

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables (grâce à l’ouïe) de reconnaître les cris d’animaux. L’activité est réussie si les enfants ont reconnu grâce à l’ouïe à quels animaux se rapportaient les cris entendus. 

Prérequis : connaître la plupart des cris d’animaux repris sur la cassette
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel : des cartes avec des photos d’animaux, un radiocassette, une cassette avec des cris d’animaux.

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Est-ce que vous vous souvenez ce que font certains animaux en automne parce qu’ils ont trop froid ?

Oui, ils hibernent/hivernent en hiver et en automne ils cherchent un abri.
	Oui, ils vont se cacher.

	Corps
	Je prends les cartes et je les montre aux enfants en leur demandant de quels animaux il s’agit. 
A chaque fois je dis le cri de l’animal et je leur demande de le faire.

Je fais écouter le cd aux enfants en montrant à chaque fois l’animal auquel se rapporte le cri entendu.

J’explique que les cris des animaux ne sont plus l’ordre qu’ils ont entendu.

Je mélange les cartes et je demande aux enfants d’en prendre trois chacun. 

Je dis aux enfants que quand ils entendront le cri d’un animal qu’ils ont sur une de leurs cartes ils la placeront le plus vite possible au milieu de la table.

Le premier qui n’aura plus de cartes en main aura gagné.


	Les enfants disent les noms des animaux et imitent leurs cris.

(Vache, mouton, poule, chat, cheval, âne, cochon, canard, chien, coq, poussin, dindon).

Les enfants écoutent attentivement les cris d’animaux en regardant les photos qui y correspondent.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Les enfants ont reconnu (grâce à l’ouïe à quels animaux) se rapportaient les cris entendus et ont trouvé la photo s’y rapportant.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· meugler : ce que fait la vache comme cri

· bêler : ce que fait le mouton comme cri

· caquetter : ce que fait la poule comme cri 

· Miauler : ce que fait le chat comme cri

· Hennir : ce que fait le cheval comme cri

· Braire : ce que fait l’âne comme cri 

· Grogner : ce que fait le cochon comme cri

· Cancaner : ce que fait le canard comme cri

· Aboyer : ce que fait le chien comme cri

·  Cocorico : cri du coq

·  Piauler : ce que fait le poussin comme cri

·  Glouglouter : ce que fait le dindon comme cri

Savoir-faire : 

-poser la carte de l’animal entendu au milieu de la table

Savoir-être : 

-respecter le matériel

-respecter les erreurs éventuelles des autres enfants
Savoir-réfléchir :
-associer la photo de l’animal au cri de celui-ci

Préparation d’activité (9)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : Puzzle

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Mathématiques
1150 : - Situer (des) objets l’un par rapport à l’autre 

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables de situer les morceaux des puzzles les uns par rapport aux autres selon les modèles grâce à la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de refaire les puzzles.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

- Les modèles en noir et blanc des puzzles (au même format)

- 7 sortes de puzzle : les dessins, le nombre de pièces et les niveaux de difficultés différant

Fiche matière
Savoirs : ?

Savoir-faire : 

· Reconstituer les puzzles sur base des modèles

Savoir-être : 
· Respect des autres enfants

· Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les pièces du puzzle

Savoir-réfléchir : 

· Trouver l’agencement des pièces des puzzles sur base des modèles et de la forme des pièces 

· Structuration spatiale

Préparation d’activité (10)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Interdisciplinaire (culinaire)
Sujet : biscuits aux noix

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Mathématiques

- 1059 :Utiliser correctement la mesure étalon choisie et la reporter plusieurs fois pour mesurer des capacités

Psychomotricité

- 275 : Tonicité et force.

Eveil scientifique

- 349 : Préparer en classe certains aliments dont la fabrication est mal connue : pain, beurre, fromage,…

Objectif opérationnel : Les enfants seront capables, avec l’aide de l’institutrice de préparer des biscuits aux noix en utilisant correctement l’étalon choisi. Ils utiliseront leur force pour mélanger la pâte. L’activité est réussie si au final les enfants réussissent à confectionner des biscuits aux noix.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 

-un référentiel

-un four

-un saladier

-des pots de yaourt vides

-deux œufs

-6 petites cuillères

-du papier sulfurisé

-des plaques pour le four

-une cuillère en bois

-250 g de farine, 250g de sucre, 250g de beurre, 200g de noix broyées

    Références: « 1001 activités pour la maternelle » chez Casterman mais à l’origine biscuits aux noisettes

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons faire des biscuits aux noix que nous pourrons manger en classe et ramener à la maison aussi. 


	

	Corps
	Que faut-il comme ingrédients pour faire des biscuits ?

En même temps qu’ils citent les ingrédients, je les montre. Si les enfants ont oublié des ingrédients, je les montre tout en demandant aux enfants de dire les ingrédients. Si jamais il ne fallait pas certains ingrédients, je le leurs dis.

Exemple : un enfant me dit qu’il faut de la levure.

Je lui dis que pour ces biscuits-ci il n’y a pas besoin de levure.

Ensuite je leur demande les différentes étapes pour faire les biscuits (Je leur montre le référentiel).

Les étapes oubliées par les enfants sont montrées à l’aide du référentiel. Ceux-ci verbalisent ce qu’ils voient sur les photos.

Ensuite je leur demande de m’expliquer la recette.

Je leur fais remarquer que les pots de yaourt serviront à mesurer les capacités.

Durant l’activité, je donne à chaque enfant des tâches. Ex : un enfant s’occupe de mélanger, un autre de mettre la bonne quantité de sucre dans l’étalon (gobelet), … 
	Du sucre, lait …

Les enfants citent les différentes étapes.

Les enfants expliquent leur recette.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Durant l’activité, les enfants ont réussi à confectionner des biscuits.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· saladier : plat
· papier sulfurisé : papier pour mettre au four
Savoir-faire : 

· Mettre les bonnes quantités dans les étalons (gobelets)

· Mélanger la pâte à l’aide d’une cuillère en bois

· Verser le contenu des gobelets dans le saladier

· Casser les œufs dans le saladier

· mettre la pâte à l’aide d’une cuillère à café sur le papier sulfurisé

· Suivre les étapes du référentiel pour faire la recette

Savoir-être : 
- Partager les tâches avec les autres enfants

- Respecter le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Trouver le moyen pour mettre les biscuits sur le papier sulfurisé afin qu’ils prennent le moins de place possible

-Se remémorer les étapes de la recette afin de suivre l’ordre établi

- faire des petits tas égaux de pâte à biscuit

Préparation d’activité (11)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématique
Sujet : mémory de l’automne

Thème ou Projet : l’automne

Compétence(s) : 

Mathématique

      -880 : correspondance terme à terme

Objectif opérationnel : Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de retrouver deux éléments identiques en utilisant la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à trouver plusieurs fois des paires d’images.

Prérequis:/
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal 
Matériel : 12 cartes pour le mémory, une feuille quadrillée pour mettre les cartes du mémory

     Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons jouer à un mémory sur l’automne. Celui qui aura le plus de cartes à la fin du jeu aura gagné.
	

	Corps
	Regardez, que voyez-vous ?

Toutes les cartes sont faces cachées sur la grille.

Quand c’est votre tour, vous retournerez deux cartes en essayant de trouver deux cartes les mêmes.  Si vous retournez deux cartes qui ne sont pas identiques, vous les retournez et c’est le suivant qui jouera.

Si vous retournez deux cartes les mêmes vous pouvez les prendre.

 Attention, retenez bien l’emplacement des cartes pour pouvoir les retrouver quand se sera votre tour.

Pour vérifier la compréhension des enfants, je demande à un enfant d’expliquer le jeu.
	Les enfants me citent les éléments qu’ils voient.
Un enfant m’explique le jeu.



	Évaluation
	Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables de retrouver des paires de cartes identiques en utilisant la correspondance terme à terme.
	


Fiche matière

Savoirs: ?
Savoir-faire : 

- Retrouver deux cartes identiques

- Retourner les cartes en les laissant aux mêmes endroits

- Prendre les cartes si on en a retourné deux cartes les mêmes

Savoir-être : 

- Respect des autres : laisser l’autre jouer, attendre son tour pour jouer

- Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les cartes

Savoir-réfléchir:
-Discrimination visuelle

-Mémoriser l’emplacement des éléments 

