	Mathématiques: Introduction des signes < ; > et =.


Objectifs:

Au terme de la leçon, l’enfant devra être capable d’utiliser le signe < ; > et = de manière adéquate dans des situations concrètes et dans des exercices de structuration sur papier.
Compétences:

M1 : dénombrer
M3 : classer (situer, ordonner, comparer).

M25 : Utiliser, dans leur contexte, les termes usuels et les notations propres aux nombres et aux opérations.

Déroulement:

Les notions plus petit que et plus grand que ont été vues lorsque les enfants ont dus se classer du plus petit au plus grand.
Mise en situation :
L’I. dit aux enfants qu’elle va leur raconter une histoire.

L’I. se promène au milieu de la classe et raconte l’histoire de Bingo le crocodile qui avait toujours faim et qui n’aimait que ce qui était grand. L’I. durant son récit appelle différents enfants à venir jouer les proies et compte sur la participation des autres enfants pour lui dire quelle personne Bingo mangera.
Les enfants au fur et à mesure comprennent que la bouche de Bingo ne s’ouvre que vers ce qui est le plus grand.

Mise en recherche :
Sur du semi concret les enfants doivent diriger la bouche de Bingo du bon côté.

· Travail dans un premier temps sur les grandeurs.

· Travail, dans un deuxième temps, sur la quantité (quantité de, d’abord, et quantité « chiffrée », ensuite)

! 2 <   3
Mise en application :
Exercices sur feuilles

Synthèse :
Référentiel : se classer du plus petit au plus grand + la bouche du crocodile.
