Lecture d’album : « Les œufs de Paulette  »

Référence : 

SYKES, Julie, les œufs de Paulette, France, Mijade, 1997.

1) Raison du choix

Cet album est en rapport avec le thème abordé en classe par l’institutrice: la ferme.

L’histoire est adaptée aux enfants de première et deuxième maternelle

2) Méthodologie

Lecture passive de l’album
Vocabulaire : 

· Couver : tenir au chaud, sous son corps, des œufs pour les faire éclore.
· Briser : casser

· Aboyer : le cri du chien

· Glousser : le cri de la poule
· Bêler : le cri du mouton

· Cancaner : le cri du canard

· Gambader : saut léger qui manifeste la bonne humeur

· Contempler : regarder attentivement

· Eclater en sanglots : pleurer soudainement et bruyamment 

· Remonter le moral à quelqu’un: redonner du courage à quelqu’un

· Gaiement : avec joie
· Turbulent : bouger beaucoup

· Être Curieux : avoir envie de connaître quelque chose qui doit rester caché

· Duvet : c’est l’ensemble des petites plumes qui recouvrent le corps de jeunes oiseaux et le ventre des oiseaux adultes
· Porcelets : ce sont  les petits de la truie (la femelle du cochon)

· Canetons : ce sont les petits de la cane (la femelle du canard)
· Agneau : c’est le petit de la brebis

· Chiot : c’est le petit de la chienne

· Nouveau-né : qui vient de naître (de sortir du ventre de la maman)

· Se Blottir contre quelque chose ou sur quelqu’un: se replier sur soi même en se mettant contre quelqu’un ou quelque chose

· Fendillés : qui présente des petites fentes (fissures)

· Minuscule : qui est très petit

Le vocabulaire n’est pas systématiquement expliqué aux enfants. Il est uniquement expliqué quand on résume l’histoire afin que les enfants emploient des termes adéquats.

3) Album lu en entier ou partiellement

 L’album est lu est entier.

4) Prolongement

· Je demande aux enfants de me résumer l’histoire.

· Je fais deux ateliers : - Les animaux de la ferme

 - Un jeu mathématique (dirigé)

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Arts plastiques
Sujet : Les animaux de la ferme
Thème ou Projet : La ferme
Compétence(s) : 

Education artistique

· 1748 :- Reproduire des formes, des silhouettes par dessin, par pochage :
1) sur le bord d’une frise ;

2) autour d’un cadre ;

3) en jouant sur la diversité, sur l’alternance.

- Expérimenter le mélange des couleurs pour élargir la gamme des tons utilisés.

- Reconnaître, identifier des couleurs.

- Recouvrir un espace avec de la peinture. 

· 1769 : - Découvrir différentes techniques de peinture par l’approche de différents artistes  (visite de musées, analyse de productions ou affiches).

- Expérimenter des techniques.
- Peindre « à la manière de… »

- Pénétrer la culture de l’autre au travers des productions artistiques (peinture, artisanat) et expérimenter des techniques venant d’ailleurs.

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de recouvrir leur animal de la ferme en utilisant une des techniques proposées (au pinceau, à l’éponge, au coton-tige et au bouchon). L’activité est réussie s’ils parviennent à recouvrir leur animal de la ferme en choisissant la technique la plus appropriée en fonction de l’animal.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome 

Matériel : 
- Dix animaux de la ferme : deux vaches, deux moutons, deux canards, deux cochons, deux chiens

- Une poule nommée « Paulette »

- Une ferme en carton

- De la peinture

- Des pinceaux, des cotons-tiges, des bouchons et des éponges

- De l’ouate

- De la colle blanche

Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire : 

- Recouvrir un espace sans sortir de celui-ci

- Peindre tout l’espace 
Savoir-être : 
- Respect des autres : peindre proprement sans en mettre chez son voisin

- Respect du matériel

Savoir-réfléchir : ?

- Trouver un moyen pour tenir l’animal afin d’éviter de mettre de la peinture partout.

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématiques
Sujet : Paulette veut montrer ses œufs à tous les animaux de la ferme.
Thème ou Projet : La ferme
Compétence(s) : 

· 892 : - Avancer, reculer d’une case.

Exemples : jeu de l’oie avec un dé, les jeux à règles.

- Comprendre les signes = < > en situation concrète.
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’avancer et/ou de reculer en fonction du schème indiqué par le dé afin de prendre le chemin le plus court pour rencontrer tous les animaux de la ferme. L’activité est réussie si les enfants parviennent à avancer et /ou reculer pour être le premier à rencontrer tous les animaux.
Prérequis : 

· Pouvoir lire le schème du dé.

· Pouvoir avancer et/ou reculer en fonction du schème. 
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : un dé, quatre pions « poule », un plateau de jeu, vingt barres de quatre couleurs différentes (avec dessus les empreintes de la poule)

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Comme dans l’histoire que je vous ai lue ce matin, Paulette a envie de montrer ses œufs à tous les animaux de la ferme.
	

	Corps
	Voici le chemin qu’elle devra faire pour rendre visite à tous les animaux. (Je montre aux enfants le plateau de jeu).

Que voyez-vous ?

Très bien. Si jamais ils oublient de me dire des éléments, j’essaye de les amener à me les dire.

Le but du jeu est que vous arriviez le premier à rencontrer tous les animaux de la ferme avant les autres.

Je fais remarquer aux enfants qu’il y a des cases de différentes couleurs, je leur demande à quoi elles correspondent.

Si jamais ils ne trouvent pas, je leur montre que les cases ont à chaque fois la même couleur que la maison de l’animal qui se trouve à côté de celles-ci. A votre avis, que se passe t-il lorsque vous tomber sur une de ces cases ?

Oui, quand vous tomberez sur une de ces cases, vous placerez une bandelette (qui est de la même couleur que la poule) sur la maison qui correspond à la couleur de la case. Tout en le disant je le montre concrètement aux enfants.

Le premier qui aura placé toutes ces bandelettes chez tous les animaux aura gagné.

Tout en montrant la case départ, j’explique aux enfants que les poules peuvent aller dans n’importe quel sens (avancer et/ou reculer)
	Des maisons avec des animaux, Paulette près de son poulailler.

Les enfants émettent des hypothèses.

La poule rencontre l’animal

Les enfants font l’exercice

	Évaluation
	Durant l’activité, les enfants parviennent à avancer et /ou reculer pour être le premier à rencontrer tous les animaux de la ferme.
	


Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire :

· Avancer et/ou reculer du bon nombre de case(s)

· Prendre le chemin le plus court pour gagner

· Attendre son tour pour jouer
Savoir-être :

· Respect des autres : les laisser jouer quand c’est leur tour

· Respect du matériel : le matériel doit rester en bon état
Savoir-réfléchir : ?
Lecture d’album : « Le canard fermier»

Référence : 

WADDEL,M, OXENBURY, H, Le canard fermier, Paris, Pastel (l’école des loisirs), 1999.

1) raison du choix

Cet album peut s’inscrire dans le thème abordé en classe : le printemps, le jardin. En effet, il parle d’un canard qui jardine puisque c’est un fermier (il remplace celui-ci).

2) méthodologie

 Lecture passive de l’album.

Vocabulaire : 

· malchance : pas de chance

· paresseux : personne qui n’aime pas travailler

· pré : terrain couvert d’herbes

· colline : petite montagne qui a un sommet arrondi

· poulailler : cabane qui sert d’abri aux poules

· grossir : c’est devenir plus gros

· plan : c’est ce que l’on a prévu de faire

· pénétrer : c’est entrer dans quelque chose

· se faufiler : c’est se glisser sans être vu quelque part

· meugler : pour une vache ou un taureau, c’est pousser son cri

· bêler : pour un mouton, une chèvre c’est pousser son cri

· glousser : pour une poule c’est pousser de petits cris pour appeler ses petits

· cancaner : pour un canard c’est pousser son cri

· Péniblement : difficilement

Le vocabulaire n’est pas systématiquement expliqué aux enfants. Il l’est uniquement quand on résume l’histoire afin que les enfants emploient des termes adéquats.

3) album lu en entier ou partiellement

 L’album est lu presque entièrement, j’ai juste enlevé quelques mots trop complexes au niveau du lexique.

4) prolongement

Je demande aux enfants de me résumer l’histoire. 

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Activité mathématique
Sujet : Puzzle

Thème ou Projet : La ferme

Compétence(s) : 

Mathématiques
· 1150 : - Situer et déplacer deux objets l’un par rapport à l’autre : découvrir et exprimer l’organisation des objets dans l’espace.

  Exemples :

- évoluer selon des parcours définis ;

- faire évoluer des objets selon un parcours défini ;

- imiter en « miroir »

Objectif opérationnel : A la fin de l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de situer les morceaux du puzzle les uns par rapport aux autres selon le modèle. L’activité est réussie si les enfants ont mit correctement les pièces du puzzle sur la feuille en mousse.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

- 6 sortes de puzzle : les dessins, le nombre de pièces, et les niveaux de difficultés sont différents

- Un modèle par puzzle

Fiche matière

Savoirs : /

Savoir-faire : 

- Reconstituer le puzzle 

Savoir-être : 
- Respect des autres enfants

- Respect du matériel

Savoir-réfléchir : 

 -associer ce qui est vu sur le modèle et les pièces du puzzle afin de reconstituer celui-ci

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : reconnaissons les cris des animaux

Thème ou Projet : la ferme

Compétence(s) : 

    Eveil scientifique :
· L’enfant découvre le rôle des organes des sens

· 471 : 
par le truchement de jeux, d’exercices simples, découvrir les fonctions


sensorielles (ouïe, vue, toucher, odorat, goût, proprioception).

· 402 :

          Les animaux

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables (grâce à l’ouïe) de reconnaître les cris d’animaux. L’activité est réussie si les enfants ont reconnu grâce à l’ouïe à quels animaux se rapportaient les cris entendus. 

Prérequis : connaître la plupart des cris d’animaux repris sur la cassette
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel : des cartes avec des photos d’animaux, un radiocassette, une cassette avec des cris d’animaux.

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Quels animaux avez-vous vu à la ferme ?

Vous vous souvenez de leur cri ?

Nous allons essayer de reconnaître les cris de ces animaux.
	Les enfants citent les cris des animaux

Les enfants font les cris des animaux cités antérieurement.

	Corps
	Je prends les cartes et je les montre aux enfants en leur demandant de quels animaux il s’agit 
A chaque fois je dis le cri de l’animal et je leur demande de le faire.

Je fais écouter le cd aux enfants en montrant à chaque fois l’animal auquel se rapporte le cri entendu.

Je mélange les cartes et j’en distribue quatre à chacun. Il les regarde mais ne les montre pas à leurs voisins. 

J’explique que les cris des animaux ne sont plus l’ordre qu’ils ont entendu.

Je dis aux enfants que quand ils entendront le cri d’un animal qu’ils ont sur une de leurs cartes ils la placeront le plus vite possible au milieu de la table.

Le premier qui n’aura plus de cartes en main aura gagné.

Je dis aux enfants que le premier qui aura mis le bon animal au milieu de la table pourra reprendre une autre carte dans le tas.


	Les enfants disent les noms des animaux et imitent leurs cris.

(Vache, mouton, poule, chat, cheval, âne, cochon, canard, chien, coq, poussin, dindon).

Les enfants écoutent attentivement les cris d’animaux en regardant les photos qui y correspondent.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Les enfants ont reconnu (grâce à l’ouïe à quels animaux) se rapportaient les cris entendus et ont trouvé la photo s’y rapportant.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· meugler : ce que fait la vache comme cri

· bêler : ce que fait le mouton comme cri

· caquetter : ce que fait la poule comme cri 

· Miauler : ce que fait le chat comme cri

· Hennir : ce que fait le cheval comme cri

· Braire : ce que fait l’âne comme cri 

· Grogner : ce que fait le cochon comme cri

· Cancaner : ce que fait le canard comme cri

· Aboyer : ce que fait le chien comme cri

·  Cocorico : cri du coq

·  Piauler : ce que fait le poussin comme cri

·  Glouglouter : ce que fait le dindon comme cri

Savoir-faire : 

-associer la photo de l’animal au cri de celui-ci

-une fois qu’un enfant déposera une carte il en prendra une autre 

Savoir-être : 

-respecter le matériel

-respecter les erreurs éventuelles des autres enfants
Savoir-réfléchir :
-se remémorer à quel animal appartient le cri entendu

