Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : Hop ! J’attrape le papillon
Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 
Education artistique : musique
· 1294 : Chanter, dire une comptine, une poésie
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage de la comptine, les enfants seront capables de la réciter sans erreur et sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la réciter entièrement sans faire aucune erreur.
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : /

    Références : /

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons apprendre une comptine sur le papillon car au printemps la chenille se transforme en…papillon.
	

	Corps
	Écoutez bien car après avoir entendu la comptine, vous me direz ce que vous avez retenu.

Je dis la comptine

Je demande aux enfants de me dire ce qu’ils ont retenu.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants.
Je répète la comptine et leur demande de l’écouter à nouveau.
(En donnant le début du mot suivi  d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer.)

Je reprends avec eux plusieurs fois la comptine. Ensuite, je leur laisse dire la comptine tout seul.
	Les enfants essayent de citer les éléments de la comptine.
Les enfants reprennent la comptine avec mon aide.



	Évaluation
	Après, une semaine, les enfants pourront réciter la comptine sans l’aide de l’institutrice.


	


Fiche matière

Savoirs :

Comptine

Hop ! J’attrape le papillon

Hop ! J’attrape le papillon (joindre les mains)

J’ouvre une petite porte (desserrer les index)

Une autre petite porte (desserrer les majeurs)

Encore une porte (desserrer les annulaires)

Et une toute petite porte (desserrer les auriculaires)

Oh ! Le papillon s’est envolé ! (Accrocher les pouces et remuer les doigts)

Savoir-faire : 

- Parler audiblement

- Articuler

 - Réciter toute la comptine
Savoir-être : 
  - Respecter les autres enfants dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à dire la comptine
Savoir-réfléchir :
-Se remémorer la comptine

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : « A la cime d’un grand arbre »

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Langue française

· 1290 : Ecouter : une histoire ; une chanson ; une poésie ; un spectacle de marionnettes.

Education artistique : musique
· 1294 : Chanter, dire une comptine, une poésie.

Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant, les enfants seront capables de chanter le chant sans erreur et d’effectuer les gestes opportuns au moment voulu sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à le chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la gestuelle, que de la mélodie et des paroles.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

- Une affiche récapitulative et une photo d’une pie

  Référence : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je montre l’affiche récapitulative de la chanson et je leur demande ce qu’ils voient sur celle-ci.
Si jamais ils oublient des éléments, je les cite.

Au printemps la pie fait son nid, je vais vous apprendre une chanson sur cet oiseau. 
	Les enfants citent les éléments qui se trouvent sur l’affiche

	Corps
	Je vais vous chanter la chanson. Écoutez bien car après avoir entendu la chanson, vous me direz ce que vous avez retenu.

Je chante la chanson.

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants.

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Je chante la première partie du premier couplet en faisant les gestes.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.


	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.
Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après plusieurs jours, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.

Extension : je fais une ronde avec les enfants en reprenant les mêmes gestes que pendant l’apprentissage du chant. Possibilité aussi de mettre des percussions sur la chanson quand celle-ci est connue.


	


Fiche matière

Savoirs : 

La chanson :

À la cime d’un grand arbre

À la cime d’un grand arbre

Ti ti ti tan ti ti re li

À la cime d’un grand arbre

La pie a fait son nid (bis)

Les petits y font la ronde

Ti ti ti tan ti ti re li

Les petits y font la ronde

En poussant de grands cris (bis)

Mais la pie a mal de tête

Ti ti ti tan ti ti re li

Mais la pie a mal de tête

Bien mal à en mourir (bis)

Faut chanter à voix plus basse

Ti ti ti tan ti ti re li

Faut chanter à voix plus basse

Pour la laisser guérir (bis)

Vocabulaire :

· Cime : haut d’un arbre

· pie :  oiseau noir et blanc 
Savoir-faire : 

- Faire les bons gestes au bon moment

- Chanter juste (la bonne mélodie)

- Chanter dans le bon tempo

- Chanter les bonnes paroles

- Chanter sans crier

Savoir-être : 

- Chanter durant toute la chanson
  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à chanter
Savoir-réfléchir :  

     - Pouvoir associer la mélodie et les paroles
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : Le jardinier se prépare

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

         Eveil scientifique :
· L’enfant découvre le rôle des organes des sens

471 : 
par le truchement de jeux découvrir les fonctions


sensorielles (toucher).
475 :      prendre conscience que les organes des sens reçoivent de nombreuses informations :

        - 
identification d’un objet grâce au toucher
Education artistique :
1772 : 
percevoir les aspects différents des matières : papier, carton, tissu

             -
papiers lisses, rugueux, cartonnés,…
Objectif opérationnel : 

Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables grâce au toucher de retrouver les éléments (une matière) identiques à ceux observés. L’activité est réussie si les enfants ont cherché les bons accessoires du jeu grâce au toucher en se basant sur le dé. 

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel : 

· 6  planches de jeu (une pour chaque joueur)

· Une image de jardinier (référentiel): sur cette image différentes matières sont posées, chacune représentant un vêtement ou accessoire de celui-ci

· 6 formes de chapeau en mousse

· 6 formes de râteau en fil chenille

· 6 formes de chemise en feutrine

· 6 formes de bottes en carton ondulé

· 6 formes de seau en carton

· 6 formes de salopette en tissu

· Un dé où sont dessinés le chapeau, le râteau, la chemise, les bottes, le seau et la salopette

· Un sac

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Aide le jardinier à s’habiller et à prendre son matériel pour aller jardiner !
	

	Corps
	Préparation du jeu : 

Chaque joueur reçoit une plaque de jeu représentant un jardinier. 

Au milieu de la table, se trouve l’image du jardinier où sont collés les différents accessoires et vêtements.

Déroulement : 

Je montre aux enfants le jardinier sur lequel les différentes matières sont collées. Je leur demande les accessoires et les vêtements qu’ils doivent trouver.

Je leur demande de toucher à tour de rôle les différentes matières collées sur le jardinier

Je demande ensuite aux enfants :

« Comment sont les différentes matières qu’il y a sur le jardinier, comment s’appellent-elles ? ».

S’ils ne connaissent pas les mots «  rugueux, lisse, ondulé, doux », je leur explique. 

 « Que faut-il pour habiller le jardinier ? »

J’explique qu’il faut que chacun habille son jardinier et que le premier qui l’aura fait aura gagné le jeu.

Vous allez chacun à votre tour lancer le dé et chercher dans le sac sans regarder la même pièce que sur le dé. Si vous trouvez la bonne pièce, vous la mettrez au bon endroit sur votre jardinier en regardant le modèle. Si votre dé indique une pièce que vous avez déjà, vous passez votre tour. Si vous ne trouvez pas la bonne pièce, vous la remettez dans le sac et c’est le suivant qui joue.

« Que faites-vous si ce n’est pas le bon objet que vous avez trouvé ? »

Que faut-il faire pour gagner.


	Les enfants expliquent ce qu’ils doivent trouver dans le sac.

On le remet dans le sac.

Être le premier à mettre tous les accessoires sur le jardinier.

	Évaluation
	Les enfants auront replacé les différents vêtements et accessoires du jardinier aux bons endroits sur les plaques. Ils auront pris les vêtements et accessoires sans regarder dans le sac et trouveront les pièces correspondantes au dé dans le sac.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

Lisse : doux

Ondulé : qui a du relief

Rugueux : qui n’est pas lisse

Feutrine : matière douce

Fil chenille : fil en métal (avec des petits poils) qui fait penser à une chenille

Mousse : c’est une matière douce et chaude

Carton : papier très épais et très dur

Jean : tissu très solide

Râteau : outil à dents fixé à un long manche. Il sert à rassembler les feuilles et à étaler la terre

Manche : partie allongée d’un objet qui sert à le tenir

Savoir-faire : 

-Rechercher la bonne pièce  à l’aide du toucher  

-Poser les différentes pièces sur la plaque aux bons endroits

Savoir-être : 
-Attendre son tour pour pouvoir jouer

-Respect du matériel 

-Respecter les autres s’ils se trompent

Savoir-réfléchir :
-Émettre des hypothèses

-Retrouver une pièce identique grâce au toucher

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation musicale
Sujet : « Aurevoir les amis»

Thème ou Projet : 

Compétence(s) : 

     Langue française

· 1290 : Écouter : une histoire ; une chanson ; une poésie ; un spectacle de marionnettes.

     Education artistique : musique
· 1294 : Chanter, dire une comptine, une poésie.

Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant, les enfants seront capables de chanter le chant sans erreur avec l’aide du référentiel mais sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à le chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la mélodie que des paroles.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : des fiches référentielles

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une chanson pour nous dire au revoir à la fin de chaque journée. 


	

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants (en montrant le référentiel).

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.


	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.
Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après plusieurs jours, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs :

Chanson

Aurevoir les amis

Nous avons bien travaillé

Aurevoir les amis

Nous nous sommes bien amusés

Nous allons rentrer à la maison

Et nous nous retrouverons demain (lundi, si c’est le week-end)

(On frappe deux fois dans les mains)

Savoir-faire : 

·     Chanter juste (la bonne mélodie).

·     Chanter dans le bon tempo.

·     Chanter les bonnes paroles.

·     Chanter sans crier

Savoir-être : 

· Chanter durant toute la chanson.
· Respecter les autres dans leurs difficultés.
· Prendre du plaisir à chanter
Savoir-réfléchir :  

· Pouvoir associer la mélodie et les paroles.

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : Faisons pousser du cresson alénois

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Eveil scientifique
414 :

-Réaliser des semis en classe 

-Veiller aux besoins des plantes (eau, lumière…)

  Education artistique
    1734 : -Le dessin

Objectif opérationnel : Les enfants seront capables sans l’aide de l’institutrice, de dessiner sur leur pot un visage (deux yeux, un nez, une bouche), de mettre de l’ouate dans le pot, d’y semer des graines puis de les arroser en se basant sur le référentiel. L’activité est réussie si le résultat final comprend un visage sur le pot, de l’ouate à l’intérieur de celui-ci. L’ouate aura été humidifiée. Après quelques jours, les graines pousseront.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : un pot par enfant, des graines, de l’eau, un référentiel, des marqueurs, de l’ouate

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons semer des graines de cresson. Comment fait-on pousser une graine ? 

Et qu’est-ce qu’il faut d’autre à une graine pour pousser ?

Il lui faut de la lumière.

Comme vous l’avez dit les graines poussent dans la terre, mais nous nous allons mettre les graines sur de l’ouate car c’est plus facile. Vous allez dessiner la tête d’un petit bonhomme sur le pot  dans lequel vous ferez pousser vos graines. Quand le cresson sera grand il fera les cheveux du bonhomme.
	On la met dans la terre, puis on met de l’eau.
On ne sait pas.

	Corps
	Qu’est-ce qu’une graine ?

Voilà, c’est juste, une plante pour en faire une autre fait des graines pour se reproduire. Qu’est-ce que les plantes peuvent faire d’autres pour faire de nouvelles plantes. (Comme dans la pomme par exemple).

Et si on les met dans la terre et qu’on les arrose, ils poussent.

On va faire pousser les graines dans ce pot (je le montre) ce sera le visage de votre bonhomme. Qu’est-ce que l’on dessine pour faire un visage ?

Je demande aux enfants ce qu’il faut faire en leur demandant de regarder le référentiel

Vous allez mettre un peu d’ouate dans le pot (je montre), ensuite vous mettrez les graines sur l’ouate, puis vous mettrez de l’eau et nous regarderons tous les jours ce qu’il se passe. 

Si vous ne savez plus ce qu’il faut faire, vous pouvez aller regarder les images (le référentiel).


	C’est un bébé plante, pour donner une autre plante.

Des graines, des pépins.

Un nez, une bouche, deux yeux, deux oreilles,....

Les enfants expliquent ce qu’il faut faire.

Les enfants décorent leurs pots puis y mettent de l’ouate, ensuite des graines. Ensuite, ils arrosent leurs graines.

	Évaluation
	Les enfants auront mis de l’ouate dans leur pot, ensuite ils auront mis des graines et les auront arrosées.

Ils regarderont au fil du temps, leurs graines qui poussent et pourront dire comment ils ont fait pour que leurs graines poussent. Ils arroseront leur semis tous les jours.

Sur chaque pot sera au moins dessinés une bouche, deux yeux et un nez.


	


Fiche matière

Savoirs : 

-cresson (alénois): plante  qui a de petites feuilles vertes et que l’on peut manger
-graine : petite partie d’une plante que l’on sème pour obtenir une nouvelle plante

-plante : c’est quelque chose qui pousse dans la terre comme les fleurs, les arbres

-pépins : graines de certains fruits

-ouate : c’est du coton

Savoir-faire : 

-Mettre de l’ouate dans un pot

-Mettre des graines sur l’ouate

-Arroser les graines

-Dessiner les visages à l’aide de marqueurs

Savoir-être : 
  -Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

  -Respecter le matériel

Savoir-réfléchir : 

  -Se remémorer ce dont une plante a besoin pour pousser

  -Sur base du référentiel, respecter les différentes étapes pour faire le semis avec le cresson
Préparation d’activité (4)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématiques
Sujet : Cueillons toutes les fleurs avant l’arrivée du lapin

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématiques

958 : calculer

1011 : correspondance terme à terme.
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables de ramasser toutes les fleurs sur base des deux dés. Ils  utiliseront la correspondance terme à terme en mettant les pièces du puzzle (quand le dé indiquera le lapin) et placeront les pièces aux bons endroits sur le plateau de jeu.  Ils calculeront le bon nombre de fleurs à ramasser sur la planche de jeu en fonction du nombre indiqué par le dé  et prendront le type de fleurs indiqué par le deuxième dé. L’activité est réussie si tous les éléments sont bien placés dans les paniers des joueurs en fonction de ce qu’auront indiqué les dés. 
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel :

-Une planche de jeu avec des fleurs, au centre de celle-ci une image de lapin

-Des jetons avec quatre sortes de fleurs : pâquerette, pissenlit, violette, bouton d’or

-Un dé avec cinq faces utilisées: pâquerette, pissenlit, violette, bouton d’or, lapin

-Un dé avec des schèmes allant de 1 à 5

-Un puzzle de  lapin (9 pièces)  

-Cinq paniers

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous allez tous ensemble cueillir les fleurs pour vos mamans avant l’arrivée du lapin qui veut manger celles-ci. 
	

	Corps
	Que voyez-vous comme fleurs ?

Je dis le nom des fleurs qui n’ont pas été citées.

Vous allez cueillir toutes les fleurs avant que le lapin arrive, mais vous ne pouvez pas les cueillir n’importe comment. Comment aller vous savoir celles que l’on peut cueillir et combien vous pourrez en cueillir ?

Oui, vous allez les cueillir sur base de ce que les dés indiqueront et puis vous pourrez les mettre dans vos paniers.

Mais qu’est-ce qu’il y a en plus que les fleurs sur le dé ?

Oui, il y a un lapin, et quand le dé indiquera le lapin, qu’allez-vous faire à votre avis ? 

Oui, et si le puzzle est complet avant que toutes les fleurs ne soient cueillies, vous aurez perdu, car le lapin sera arrivé et mangera les fleurs .

Qu’est-ce qu’il faut faire ?
	Les enfants disent le nom des fleurs qu’ils connaissent.

On va se servir des dés.

Un lapin.

Mettre une pièce du puzzle sur le plateau de jeu.

Les enfants récapitulent les règles du jeu.

	Évaluation
	Les enfants auront cueilli toutes les fleurs sur base des deux dés. Ils  mettront les fleurs qu’ils auront cueillies dans leur panier. Ils assembleront également les pièces du puzzle quand le dé indiquera le lapin et placeront les pièces aux bons endroits sur le plateau de jeu.

Ils seront capables de dire qui aura gagné : eux ou le lapin.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire ;

-Lapin : animal herbivore qui a de longues oreilles 

-Pâquerette : fleur des champs à pétales blancs et à cœur jaune

-Pissenlit : plante à fleurs jaunes qui pousse dans les prés. On mange ses feuilles en salade

-Bouton-d’or : fleur jaune

-Cueillir : c’est détacher un fruit, une fleur ou un légume de sa tige ou de sa branche
Savoir-faire : 

-Cueillir une ou des fleurs ou mettre une pièce du puzzle en fonction de ce qui est indiqué par le dé

-Mettre les pièces du puzzle aux bons endroits

-Prendre le nombre de fleurs indiqué par le dé

-Prendre le type de fleurs indiqué par le dé

Savoir-être : 

-Jouer uniquement quand c’est son tour

-Faire attention au matériel

-Jouer ensemble contre le lapin
Savoir-réfléchir : 

-Associer le type et le nombre de fleurs afin de prendre le nombre adéquat de fleurs sur base des deux dés
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : Les papillons
Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Arts plastiques

 1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier, 

-Mélanger les différentes matières dans une même composition : (papier, bois, fil chenille, colle)

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : déchirer, découper, enduire, recouvrir.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de mélanger différentes matières (papier, bois, fil chenille, colle) afin de créer un papillon. Dans ce dessein, ils devront déchirer, découper, enduire une pince à linge de colle et recouvrir les ailes du papillon afin de les décorer. L’activité est réussie si les enfants auront réalisé un papillon à partir de ces différentes matières.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé
Matériel : 

-Des pinces à linge coupées en deux

-De la colle 

-Des ciseaux

-Différentes sortes de papiers : crépon, vitrail

     -Des morceaux de fil chenille

-Un référentiel

-Des feuilles sur lesquelles les ailes des papillons seront contournées

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Au printemps la chenille se transforme en papillon.
	

	Corps
	Regardez, j’ai deux modèles de papillons, un pour les petits et un pour les plus grands. On va commencer pour les petits qui vont faire un grand mobile avec des papillons pour décorer la classe. A votre avis que faut-il comme matériel pour le réaliser ?

Oui, et comment allez-vous faire ?

Je mets le matériel devant les enfants en leur montrant que les ailes sont déjà contournées sur des feuilles de papier couleur. 

Et, les couleurs sur les ailes du papillon, comment sont-elles mises ?

Regardez le modèle. Je montre des photos de papillons.

C’est symétrique. Je montre que ce qu’trouve sur une aile, on le voit sur l’autre. Il reste à mettre les deux antennes au papillon.

(Tout au long des explications, j’invite concrètement un enfant à venir montrer les actions à réaliser pour faire le bricolage).


	Du papier, des pinces à linge, de la colle, du fil chenille.

On va découper les ailes, puis on collera la pince à linge puis on déchirera des petits morceaux de papiers sur les ailes des deux côtés du papillon.

C’est pareil sur les deux ailes.



	Évaluation
	les enfants auront réalisé un papillon à partir de différentes matières.


	


Fiche matière

Savoirs : 
-pince à linge : pince qui sert à pendre le linge 

-aile : partie du corps qui permet aux insectes de voler

-insecte : animal qui a six pattes 

-papillon : insecte qui a quatre ailes et une trompe pour aspirer le liquide sucré des fleurs
Savoir-faire : 

-Coller les différents éléments

-Courber le fil chenille

-Couper les ailes du papillon

-Déchirer du papier

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : 
   -Visualiser le résultat final que l’on veut obtenir

    -Réaliser le papillon sur base du référentiel
    -Veiller à ce que les ailes du papillon soit symétriques
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : Les papillons
Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Arts plastiques

 1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier, 

-Mélanger les différentes matières dans une même composition : (papier, bois, fil chenille, colle)

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : découper, enduire, recouvrir.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de mélanger différentes matières (papier, bois, fil chenille, colle, papier vitrail) afin de créer un papillon. Dans ce dessein, ils devront déchirer, découper, enduire une pince à linge de colle et picoter les ailes du papillon afin de les décorer. Ils colleront ensuite le papier vitrail sur les « ouvertures » obtenues.  L’activité est réussie si les enfants ont réalisé un papillon à partir de ces différentes matières.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : 

-Des pinces à linge coupées en deux

-De la colle 

-Des ciseaux

-Des gabarits d’ailes

-Différentes sortes de papiers : crépon, vitrail

     -Du fil chenille

-Des marqueurs

-Un référentiel

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Au printemps, savez-vous en quoi se transforme la chenille ?
	En papillon.

	Corps
	Pour les grands, maintenant, quelle est la différence entre le papillon pour les petits et celui pour les grands?

Et pour bien voir le papier vitrail dans les papillons, où pourrait-on les mettre quand vous aurez terminé de les faire ?

Oui, et vous comment allez-vous faire les papillons si je vous donne des gabarits (je montre les gabarits des ailes et des couleurs qu’on peur mettre sur les ailes).

Oui, et comment pourriez-vous faire pour avoir deux ailes et n’en couper qu’une seule ?

Je montre qu’en contournant une seule aile, en pliant la feuille puis en coupant le tout on obtient deux ailes identiques.

Et ensuite, qu’allez-vous faire ?

Oui, et comment allez-vous mettre les couleurs ?

Comment allez-vous placer le papier vitrail ?

Oui. On a encore oublié une chose à mettre sur le papillon... les antennes.

 (Tout au long des explications, j’invite concrètement un enfant à venir montrer les actions à réaliser pour faire le bricolage).


	Pour les grands, il faut picoter, il y a du papier transparent et des couleurs d’un seul côté.

Sur les fenêtres.

On va contourner les gabarits sur du papier couleur puis on va les découper.

Les enfants ne savent pas.

On va coller la pince à linge puis on va contourner des petits cartons des deux côtés des ailes et on va picoter.

On va les mettre de la même façon sur les deux ailes.

Derrière le papillon.

	Évaluation
	Les enfants auront réalisé un papillon à partir de différentes matières.


	


Fiche matière

Savoirs : 
-pince à linge : pince qui sert à pendre le linge 

-aile : partie du corps qui permet aux insectes de voler

-insecte : animal qui a six pattes 
-papillon : insecte qui a quatre ailes et une trompe pour aspirer le liquide sucré des fleurs
Savoir-faire : 

-Contourner un gabarit

-Coller les différents éléments

-Courber le fil chenille

-Couper les différents éléments

-Coller les morceaux de papier vitrail au dos du papillon

-Picoter et déchiqueter

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : 
   -Visualiser le résultat final que l’on veut obtenir

    -Réaliser le papillon sur base du référentiel

    -Veiller à ce que les ailes du papillon soit symétriques
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : Les arbres et leurs bourgeons

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Arts plastiques

1772: Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papiers crépons,…

-Mélanger les différentes matières dans une même composition : (colle et papier)

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : froisser, déchirer, enduire
Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de faire des boulettes de papier en déchirant du papier crépon puis en le froissant afin de réaliser des bourgeons. Ils les enduiront ensuite de colle afin de les fixer sur les branches d’arbre. L’activité est réussie si les enfants ont pu réaliser des bourgeons et les ont collés sur les branches.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : des branches d’arbre, du papier crépon, blanc, vert, de la colle à bois.

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs :

-Papier crépon : papier fin avec lequel on peut faire des boulettes de papier
-Bourgeon : petite pousse qui va s’ouvrir et devenir une feuille ou une fleur

Savoir-faire : 

-Pouvoir faire des boulettes de papier afin de créer des bourgeons

-Coller les bourgeons sur les branches d’arbre

-Mettre de la colle sur les « bourgeons »

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : ?
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : Le petit jardinier

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Éducation physique

58 : Mimer 

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mimer ce qui est demandé. L’activité est réussie si les enfants effectuent correctement les mimes, c’est-à-dire qu’on peut deviner ce qu’ils miment.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des cartes:
-une petite graine qui grandit et qui devient une fleur

-une abeille qui butine les fleurs

-cueillir des fleurs

-le jardinier qui pousse une brouette

-le jardinier qui arrose les fleurs

-une chenille

-un papillon

-un oisillon qui sort de son œuf

-un oiseau

-grenouille

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 On va s’amuser à faire des mimes que les autres essayeront de deviner. 
	

	Corps
	Vous allez mimer ce qui se trouve sur les cartes et les autres vont deviner ce que vous faites. 

Je désigne un enfant qui fera une action, celui-ci tire une carte. Je lui demande ce qu’il voit sur la carte.

L’activité est renouvelée plusieurs fois.


	Il me dit dans mon oreille l’action qui est représentée sur la carte qu’il vient de piocher.

L’enfant mime l’action qui se trouve sur la carte.

Les autres enfants essayent de deviner ce que leur condisciple mime.



	Évaluation
	Les enfants auront réussi à mimer les actions présentées sur les cartes. Ils auront également réussi à trouver quelles actions étaient mimées.
	


Fiche matière

Savoirs : 
-Oisillon : petit oiseau

Savoir-faire : 

-Mimer les actions

-Trouver les actions qui sont mimées

Savoir-être : 

-Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

Savoir-réfléchir :

-Trouver la façon de mimer l’action demandée
-Sur base de l’action mimée, identifier de quelle action il s’agit

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langagière

Sujet : Vive le printemps ! 

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) :

Langue française

-1270 Elaborer des significations en situation de communication : décrire une image
-1328 Utiliser et identifier les moyens non verbaux : dire ce que l’on voit  sur une illustration.
-1309 Assurer et dégager l’organisation et la cohérence d’un message : en situation, s’exprimer de manière audible et compréhensible.

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice après avoir découvert les différentes parties de l’image par le truchement d’une correspondance entre la couleur obtenue lors du lancement du dé et la couleur des différents caches, les enfants seront capables de décrire une image en s’exprimant de manière correcte. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire ce qu’ils voient sur l’image en s’exprimant correctement.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel :

- Une grande affiche qui représente le thème du printemps

- Des feuilles de différentes couleurs

- des éléments à replacer sur l’image

- Un dé de couleur, une boîte

Références : / 
Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je vous ai apporté quelque chose, une grande image. Mais celle-ci est cachée par différentes feuilles de couleurs. Cependant on peut voir quelques éléments de l’affiche.

Que voyez-vous ? 

Est-ce que vous pouvez me dire ce que représente l’affiche ?

Et bien on va vérifier vos solutions.
	Les enfants répondent.

Les enfants émettent des hypothèses.



	Corps
	Je demande aux enfants comment on peut savoir quel cache il faut enlever en premier.

J’explique aux enfants que je désignerai l’un d’entre eux pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille en fonction de ce que le dé indiquera. Ensuite, L’enfant qui aura retiré la feuille me dira ce qu’il voit.

Je désigne un enfant pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille de couleur

Dis-moi un peu ce que tu vois ?

Si jamais il manque des éléments, j’essaie de l’amener à trouver ce qu’il manque.

Je fais pareil pour chaque feuille de couleur jusqu’à ce que l’image soit totalement découverte.

Je demande aux enfants ce que l’image pourrait bien représenter?

Si jamais il ne trouve pas,  je leur demande de dire les éléments qui ont été découverts sur l’affiche

Et ceux-ci vous font penser à quelle saison ?

Extension : 

Sur l’affiche, il y a des éléments mobiles et d’autres fixes. Je fais remarquer aux enfants que certains éléments peuvent bouger et je leurs demande de les citer.

Je vais vous demander, à certains d’entre vous, d’aller placer un élément mobile et de me dire où vous le placez par rapport à un ou plusieurs élément(s) de l’affiche (à droit, en haut, en bas, …) et pourquoi vous le mettez là.
	Les enfants me disent que l’on va utiliser le dé.
Un enfant lance le dé et l’autre retire la feuille de couleur indiquée par le dé.

L’enfant décrit l’image.

Les enfants émettent des hypothèses.

Les enfants citent les différents éléments.

Le printemps

Les enfants citent les éléments mobiles.

Les enfants font l’exercice.

	Évaluation
	Je demande aux enfants de me rappeler les différents éléments cités auparavant.

Si jamais il manque des éléments, j’essaye de les amener à trouver ce qu’il manque
	Les enfants citent les éléments.


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· roseau : plante qui pousse près de l’eau

· caneton : petit du canard

· agneau : petit du mouton

Savoir-faire :

-Décrire ce qu’il se trouve sur l’affiche

     -Lancer le dé (dans un espace limité)

     -Parler de manière audible

     -Parler de manière grammaticalement correcte

Savoir-être :

- Laisser s’exprimer l’enfant qui parle sans l’interrompre

- Écouter l’enfant qui parle

Savoir-réfléchir : 

-Établir une correspondance entre la couleur obtenue lors du lancement du dé et la couleur du cache à détacher

     -Émettre des hypothèses par rapport à ce que l’on voit 

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématiques
Sujet : Puzzle

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématiques
1150 : - Situer (des) objets l’un par rapport à l’autre 

Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables de situer les morceaux des puzzles les uns par rapport aux autres selon les modèles grâce à la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de refaire les puzzles.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

- Les modèles en noir et blanc des puzzles (au même format)

- 6 sortes de puzzle : les dessins, le nombre de pièces et les niveaux de difficultés différant

Fiche matière
Savoirs : ?

Savoir-faire : 

· Reconstituer les puzzles sur base des modèles

Savoir-être : 
· Respect des autres enfants

· Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les pièces du puzzle

Savoir-réfléchir : 

· Trouver l’agencement des pièces des puzzles sur base des modèles et de la forme des pièces 

· Structuration spatiale

Préparation d’activité (8)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Psychomotricité
Sujet : Le jardinier et les limaces
Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématique

-892 : Avancer, reculer d’une case
Education physique

-70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes.

-98 : Marcher 
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’avancer sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé. Et/ou de reculer afin d’aider le jardinier à ramasser toutes les limaces qui se trouvent dans son potager. L’activité est réussie si les enfants avancent et/ou reculent sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : 

- Un dé à schèmes allant de 1 à 5, un dé à schèmes allant de 1 à 3, une minuterie, des limaces, un potager, un plateau de jeu avec des cases « flèche », « dé » et « limace », un chapeau, un panier

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Monsieur le jardinier a besoin de votre aide car ce matin, il a constaté qu’il y avait plein de limaces dans son potager et elles vont lui manger tous ses légumes. 
	

	Corps
	Attention, il faut aller vite (je leur montre la minuterie) car si vous ne ramassez pas rapidement toutes les limaces avant que la minuterie ne sonne, celles-ci auront mangé tout ce qu’il y avait dans le potager de monsieur le jardinier.

Je demande aux enfants ce qu’ils voient sur le plateau de jeu

Oui. À votre avis que faites-vous lorsque vous tombez sur une case limace ?

Très bien. Et si vous tombez sur une case vide ?

Bien et que faites-vous si vous tombez sur une case flèche ?

S’ils ne savent pas, je leur demande de quel sens est la flèche par rapport à eux.

Si je vous dis que vous devez suivre cette flèche, que devez vous faire (Je le montre concrètement avec un enfant).

Oui vous devrez reculer (Je le montre avec un enfant).

Ensuite j’attire leur attention sur le potager qui se trouve au milieu du plateau de jeu. Je leur demande ce qu’ils voient.

Que feriez-vous avec ces limaces ?

Très bien. Je choisis un  enfant à la fois qui va jouer (il met le chapeau quand c’est son tour) : 

Je demande aux enfants d’expliquer à nouveau les règles du jeu pour vérifier leur compréhension.
	Les enfants disent : des cases limaces, des cases vides et des cases avec des flèches

On tue une limace.

On ne fait rien.

Les enfants émettent des hypothèses.

A l’envers

On doit reculer

Des légumes et des limaces

On va les mettre dans le panier.



	Évaluation
	Les enfants ont avancé sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé et/ on reculé dans le sens de la flèche afin d’aider le jardinier à ramasser toutes les limaces qui se trouvent dans son potager.
	


Complexification possible : mettre un nombre différent de limaces sur le plateau de jeu

Fiche matière

Savoirs :

- Limace : c’est un petit animal au corps mou qui ressemble à un escargot mais qui n’a pas de coquille

Savoir-faire : 

- Avancer du bon nombre de case(s) en fonction du schème indiqué par le dé

- Reculer d’une case (dans le sens de la flèche)

- Lancer le dé

- Relancer le dé si on tombe sur une case dé

- Ramasser une limace quand on tombe sur une case limace

Savoir-être : 

-Respect des autres enfants

-Respect du matériel

-Enlever ses chaussures pour aller sur le plateau de jeu

-Attendre son tour pour pouvoir jouer

Savoir-réfléchir : 

-Trouver l’utilisation des cases du jeu.

-Lire la bonne face du dé

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : Les fleurs du printemps

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) :

Arts plastiques 

-1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier (lisse, rugueux)

-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : enrouler, découper

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de composer une fleur. Ils couperont dans différents papiers afin de créer une fleur. Ils enrouleront du papier autour d’une pique à brochette afin de recouvrir celle-ci. L’activité est réussie si les enfants ont fait une fleur à l’aide de différentes matières.

Prérequis : pouvoir utiliser une paire de ciseaux
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : un référentiel, différentes sortes de papier (crépon, couleurs,…), des gabarits en forme de tulipes, de pâquerettes et de feuilles, des piques à brochette, du papier collant, des ciseaux, des pots de fleurs, de l’oasis.

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs :

-cœur d’une fleur : c’est le centre de la fleur
-pétale : parties colorées d’une fleur

Savoir-faire : 

-pouvoir contourner un gabarit

-pouvoir coller

-pouvoir enrouler

-pouvoir manier une paire de ciseaux

Savoir-être : 
-respect du matériel

-respect des autres enfants

Savoir-réfléchir : ?

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française
Sujet : Inventons une histoire sur le printemps

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Langue française

1523 : Inventer une histoire (texte dictée à l’adulte)

Objectif opérationnel : Les enfants auront été capables d’inventer une histoire (à l’aide de cartes) en dictant celle-ci à l’institutrice. L’activité est réussie si les enfants ont inventé une histoire à l’aide de cartes.

Prérequis : connaître les choses qui se rapportent au printemps
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des cartes : lieu (prairie, jardin, bois, château), héros (gentil ou méchant) (grenouille, papillon, chenille, oiseau), action  (sauter, courir, voler).

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons inventer une histoire sur le printemps à l’aide de cartes.
	

	Corps
	Je montre les cartes aux enfants en leur demandant de les décrire.

Je rectifie si ce qui a été dit n’est pas correct.

On tire un lieu à l’aide des cartes (où l’histoire se passe).

Ensuite, je dis qu’il faut un héros et je laisse aux enfants la possibilité de choisir s’il est gentil ou méchant.

Il va arriver quelque chose au héros. 

Le héros va rencontrer quelqu’un.

Avec mon aide, à chaque fois que l’on tire une carte, l’histoire est reprise au début par les enfants.

Si les cartes tirées ne permettent pas une cohérence je le fais remarquer aux enfants.

Extension : les enfants dessinent un passage de l’histoire.


	Les enfants disent ce qu’ils voient sur les cartes.

Un enfant tire une carte. 

Un enfant pioche le héros.

Un enfant tire une carte action

Un enfant tire une carte avec un personnage.

	Évaluation
	 Les enfants ont inventé une histoire sur le printemps à l’aide de cartes.


	


Fiche matière

Savoirs : /
Savoir-faire : 

· Piocher une et une seule carte comme cela est stipulé : lieu ou personnage ou action

· Formuler des phrases grammaticalement correctes

Savoir-être : 
-Respecter les erreurs éventuelles des autres enfants

-Être délicat avec les cartes

Savoir-réfléchir :

-Trouver une suite logique à l’histoire au fur et à mesure de celle-ci
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil géographique
Sujet : replaçons les éléments aux bons endroits 

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Education physique

-70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes

     Eveil géographique

     -825 : Apprendre à structurer l’espace

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de structurer l’espace (quadrillage) en fonction de repères fixes (images) qu’ils placeront aux bons endroits sur les quadrillages. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à replacer correctement les images sur les quadrillages.

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : des planches avec des quadrillages (carrés de trois sur trois), des images (sur le thème du printemps ) à replacer sur les quadrillages, des référentiels avec une image sur chaque grille et un correctif au verso des référentiels

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-Quadrillage : c’est un ensemble de lignes qui se croisent en faisant des carrés

Savoir-faire : 

-Replacer les différents éléments aux bons endroits en fonction des référentiels

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Trouver à quels endroits vont les images en fonction des grilles sur les référentiels

-Pouvoir s’autoévaluer en regardant les correctifs

Préparation d’activité (11)                                              

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation physique
Sujet : construction sur le printemps, le jardin

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Education physique

70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’organiser les kaplas en fonction de repères fixes (des photos). Ils referont les constructions sur base de modèles. L’activité est réussie si les réalisations sont conformes au modèle (hormis la couleur).

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : des kaplas de couleurs et des kaplas en bois naturel, des modèles

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous allez essayer de refaire les modèles du printemps et du jardin.
	

	Corps
	Qu’est-ce que vous voyez ?

Oui, comment allez vous refaire les modèles ?

J’explique que les couleurs ne sont pas importantes et qu’elles peuvent être changées.


	Un papillon, un seau, une botte,...

Un enfant montre comment faire le modèle du papillon.



	Évaluation
	Les enfants auront réussi à reproduire les réalisations (hormis la couleur).
	


Fiche matière

Savoirs : aucun
Savoir-faire : 

-reproduire les constructions avec des Kaplas selon le modèle

Savoir-être : 

-être délicat avec les Kaplas
-partager les Kaplas avec les autres enfants
-construire les modèles et pas autre chose
Savoir-réfléchir :

-trouver le moyen de reproduire les modèles à l’identique

Préparation d’activité 
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet :  la tortue

Thème : /
Compétence(s) : 

Sciences
-403 : L’enfant découvre le monde animal

L’enfant découvre le rôle des organes des sens

-467 : Utiliser ses sens pour connaître l’environnement : voir
Langue française
Elaborer des significations en situation de communication

-1270 : décrire

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, au cours de l’activité, les enfants découvriront le monde animal (la tortue) en se servant de la vue. L’activité est réussie si les enfants arrivent à décrire la tortue (c’est-à-dire à  donner toutes ses caractéristiques principales).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 
- Une affiche récapitulative de la tortue
- Différentes photos de tortues

- Différents objets qui représentent une tortue

Références : 
-http://fr.wikipedia.org/wiki/Testudines
-http://www.cheloniophilie.com/Morphologie/index.php 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 … a apporté sa tortue.

Est-ce que vous en aviez déjà vues ?

	Certains enfants en ont déjà vues, d’autres pas.



	Corps
	Je demande aux enfants de décrire la tortue.

Je leur demande comment on pourrait faire pour ne rien oublier.

J’invite les enfants à me la décrire de cette façon.

Je leur demande comment s’appelle ce que la tortue à sur le dos.

Je leur explique que la tortue a une carapace sur le dos et que celle-ci est recouverte d’écailles.

A quoi pourrait lui servir sa carapace ?

A se protéger. Elle rentre sa tête dedans quand elle a peur.

Comment se déplace la tortue ?

Combien a t-elle de pattes ?

Et nous combien avons-nous de mains et de pieds ?

Qu’est ce qu’elle a au bout de ses pattes ?

Qu’est ce qui permet  à la tortue de bien  voir ?

La tortue n’a pas de dents mais elle a des mâchoires qui coupent très forts Elle a une bouche, des narines et un bec très dur.

Et d’après vous, que mange-t-elle ?

Toutes les tortues ne mangent pas la même chose : certaines sont herbivores, d’autres omnivores, d’autres encore carnivores.

Il y a plusieurs types de tortues, celles qui vivent sur la terre et celles qui vivent dans l’eau. Nous allons voir ce que mange celle-ci qui vit dans l’eau.

Elle peut manger... VOIR EN FONCTION DE L’espèce.

(Je montre des photos avec différentes races de chiens et des poils de différentes couleurs).

Pour qu’un chien ait des chiots, il faut un mâle et une femelle. Ils grandiront dans le ventre de leur mère avant de naître. Une chienne peut avoir de 2 à 12 chiots en même temps. Quand ils sont nés, la maman les allaite.

Extension : je montre différents objets représentant un chien (pour montrer qu’il existe différente façon de représenter un chien. A partir de ça, ils dessineront un chien sur une feuille
	La tortue a une tête, une sorte de chose dure sur le dos, des pattes, et une queue,...

Les enfants me disent qu’on peut décrire la tortue de la tête à la queue. 

?

? 

Avec ses pattes.

Les enfants me disent que la tortue a quatre pattes.

Les enfants comptent et me répondent qu’on en a quatre en tout.

Des griffes.

Ses yeux.

De la salade.



	
	Je montre des photos avec différentes sortes de tortues et je demande aux enfants de les comparer.

A votre avis que faut-il pour que l’on ait des bébés tortues ?

Oui, il faut une femelle tortue (une maman tortue) et un mâle tortue (un papa tortue). La femelle va pondre des œufs dans la terre et les recouvrir et puis elle part. Après, que va-t-il sortir des œufs. 

Oui.

Extension : Les enfants dessinent une tortue.
	Un papa tortue.

Des bébés tortues.

	Evaluation
	Les enfants auront été capables de décrire la tortue (un corps, quatre pattes, deux yeux, une queue et une carapace). Ils seront capables de dessiner une tortue avec toutes ces caractéristiques).


	


Fiche matière

Savoirs : 

vocabulaire

· carapace : enveloppe dure qui protège le corps de certains animaux

· écaille : petites plaques dures qui recouvrent le corps de certains animaux

· tortue : animal qui a le corps recouvert d’une carapace, quatre pattes courtes et une petite queue

· insecte : petit animal qui a six pattes et qui a souvent des ailes

· griffe : ongle crochu et pointu de certains animaux

· omnivore : animal qui mange de tout

· carnivore : animal ou végétal qui mange de la viande

· herbivore : animal qui se nourrit d’herbe et / ou de feuilles

découverte du mode de vie de la tortue ainsi que son alimentation

Savoir-faire: 

-Parler de manière grammaticalement correcte

Savoir-être : 

-Répondre en tenant compte de la parole des autres enfants
-Respect de la tortue

-Prendre confiance en l’animal
Savoir-réfléchir : 

-Émettre des hypothèses concernant les questions posées sur la tortue
-décrire la tortue (l’animal ou les photos de la tortue) 

-Comparer les photos des différentes tortues

-Observation systématique de la tortue
Préparation d’activité (14)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : la tortue 
Thème ou Projet : /
Compétence(s) : 

Education artistique

-1800  Modeler en volume 

Objectif opérationnel :
 Au cours de l’activité, les enfants seront capables avec l’aide de l’institutrice, de modeler une tortue. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de modeler une tortue qui comportera au moins une tête, un corps (avec une carapace), quatre pattes et une queue.

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé
Matériel : de la pâte à sel, des cures dents et une nappe
Références : aucune
Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous vous souvenez que nous avons observé une tortue hier.

Comment était-elle ?

Nous allons créer une tortue en pâte à sel.

Qui peut me dire comment on fait  de la pâte à sel ?

Oui.
	Elle était verte,...

Avec du sel, de l’eau et de la farine.

	Corps
	Regardez bien la tortue que faut-il qu’elle ait ?

Oui.

 Je demande à un enfant de venir montrer comment il ferait une tortue.

J’explique qu’il faut bien attacher les différentes parties ensemble sinon cela ne tiendra pas.
	Une tête, une carapace, quatre pattes et une queue.



	Évaluation
	les enfants auront été capables de modeler une tortue qui comportera au moins une tête, un corps (avec une carapace), quatre pattes et une queue.
	


Fiche matière

Savoirs : /

Savoir-faire :
- Modeler à l’aide des doigts et de cures dents

- Coller ensemble les différentes parties du corps de la tortue

- Réaliser les stries sur la carapace de la tortue

Savoir-être :
-Ne pas jouer n’importe comment avec la pâte
- Les enfants devront respecter le travail des autres en évitant de détruire ce que les autres auront construit
Savoir-réfléchir :

-Conceptualiser la forme que l’on veut donner à la tortue avant de la réaliser

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : les fleurs 
Thème ou Projet : le printemps, le jardin
Compétence(s) :

Mathématiques

Comparer des grandeurs de même nature et concevoir la grandeur comme une propriété de l’objet, la reconnaître et la nommer
1041 : Organiser selon un critère 
Objectif opérationnel :

Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de terminer l’algorithme en organisant la suite de celui-ci en se basant sur un critère (l’algorithme du début). L’activité est réussie si aucune faute n’est présente dans la suite de celui-ci.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : 

· des jetons de fleurs 

· des planches de jeu

· des feuilles d’évaluation papier

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire :

- Continuer la suite logique suivant le début de l’algorithme

- Placer les jetons sur la  planche de jeu
Savoir-être :

 - Respect du matériel : être délicat
Savoir-réfléchir :

    - Observer le début de l’algorithme pour en déduire la suite logique 

Lecture d’album : « Toujours rien»

Référence : 

VOLTZ, C, Toujours rien, Rodez, Editions du Rouergue, 1997.

1) raison du choix

Cet album s’inscrit dans le thème abordé en classe : le printemps, le jardin. En effet, il parle d’une graine que l’on sème et qui pousse. Le vocabulaire est adapté aux enfants de première et de deuxième maternelle.

2) méthodologie

 Lecture active de l’album : je demande à certains moments aux enfants ce qu’il va se passer ensuite dans l’histoire. 

Vocabulaire : 

· Promesses : choses que l’on dit que l’on va faire

· Tasser la terre : appuyer très fort sur la terre

· Etre fidèle au rendez-vous : c’est revenir très souvent au même endroit

Le vocabulaire n’est pas systématiquement expliqué aux enfants. Il l’est uniquement quand on résume l’histoire afin que les enfants emploient des termes adéquats.

3) album lu en entier ou partiellement

 L’album est lu entièrement.

4) prolongement

Je demande aux enfants de résumer l’histoire....

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité
Domaine : arts plastiques
Sujet : La graine pousse et devient une fleur
Thème ou Projet : les semis, le jardin

Compétence(s) : 

Arts plastiques
-1772 : Travail de matières diverses :
-Percevoir les aspects différents des matières : papier

· papiers lisses, rugueux, cartonnés, crépons, glacés, …

-Mélanger les différentes matières dans une même composition.
Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’employer différentes matières afin de créer une fleur. L’activité est réussie si les enfants ont été capables d’employer les différentes matières afin de créer une fleur.

Prérequis : pouvoir coller
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : (par enfant) une image où est collée une graine d’haricot dans la partie brune (terre), une partie bleu représentant le ciel, différents matériaux : papiers lisses, rugueux, cartonnés.

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire

Germer : quand une plante germe, elle commence à pousser

Savoir-faire : 

· coller les différents matériaux
· coller la tige afin qu’elle soit à la fois dans la partie aérienne et souterraine du dessin

· créer une fleur dans la partie aérienne du dessin
Savoir-être : 
· garder ses mains chez soi

· être délicat avec le matériel

· accepter les erreurs éventuelles des autres enfants

Savoir-réfléchir :

· trouver le moyen de créer une fleur à partir de matériaux divers

· structuration spatiale

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : construisons notre flûte de Pan
Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Arts plastiques

Travail de matières diverses 

-1772 : Mélanger les différentes matières dans une même composition.
Mathématiques

-910 : Classer par ordre croissant ou décroissant

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mélanger différentes matières (pailles, colle et carton) et d’agencer les pailles dans un ordre croissant afin de créer une flûte de Pan. L’activité est réussie si les enfants ont réalisé une flûte de pan à partir de ces matières et ont classé les pailles de manière croissante.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : (par enfant)

· Un référentiel qui indique la longueur de chaque paille 

· Des pailles de couleurs différents

· De la colle

· Des ciseaux

· Du carton

· Un gabarit pour découper les deux bandes de carton à bonne dimension

     Référence : petitmonde.com

Fiche matière

Savoirs : 

Vocabulaire

-Flûte de pan : instrument de musique constitué de tuyaux qui sont accolés les uns aux autres dans lesquels on souffle 
Savoir-faire : 

-Couper les pailles et les bandes de cartons à la bonne dimension

-Contourner les gabarits

-Coller les pailles de façon alignée sur les bandes de cartons 

-Agencer les pailles de manière décroissante sur une bande de carton

     -Mettre la deuxième bande de carton de façon à ce que celle-ci se trouve sur la première

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Couper les pailles en fonction du référentiel

-Mettre le bon nombre de pailles 

-Classer les pailles de la plus petite à la plus grande
Préparation d’activité 
2. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet :  la grenouille

Thème : le printemps, le jardin
Compétence(s) : 

Sciences
-403 : L’enfant découvre le monde animal
L’enfant découvre le rôle des organes des sens

-467 : Utiliser ses sens pour connaître l’environnement : voir
Langue française
Elaborer des significations en situation de communication

-1270 : décrire

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, au cours de l’activité, les enfants découvriront le monde animal (la grenouille) en se servant de la vue. L’activité est réussie si les enfants arrivent à décrire la  grenouille (c’est-à-dire à  donner toutes ses caractéristiques principales).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 
- Une affiche récapitulative de la grenouille

- Différentes photos de grenouilles
- Différents objets qui représentent une grenouille
Références : 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Qu’il a-t-il comme animaux dans la classe depuis que je suis arrivée ?

Et vous souvenez-vous de ce qu’ils vont devenir ?

	Des têtards.

Des grenouilles.


	Corps
	A quoi ressemble le têtard ?

Oui, une tête et une queue.

Et que mange t-il ?

Des algues et des herbes.

Et que fait le têtard comme mouvement pour avancer dans l’eau.

J’invite les enfants à imiter le têtard et je leur explique que le têtard ondule.

Je demande aux enfants de m’expliquer l’évolution du têtard à la grenouille en partant des photos. (c’est-à-dire que le têtard va d’abord avoir des pattes de derrière puis celles de devant et enfin va perdre sa queue tout en grossissant)

Le têtard va perdre ses branchies (qui lui permettait de respirer dans l’eau) et avoir des poumons. Il va devoir aller à la surface de l’eau pour respirer. Et vous est-ce que vous pouvez rester dans l’eau longtemps sans respirer ?

A votre avis que faut-il pour qu’on ait des bébés grenouille (des têtards) ?

Oui, il faut une femelle grenouille (une maman grenouille) et un mâle grenouille (un papa grenouille). La femelle va pondre beaucoup d’œufs dans l’eau au printemps.

Je montre aux enfants différentes photos de grenouilles et je leur demande de me les décrire.

Je leur demande comment on pourrait faire pour ne rien oublier.

De quelle couleur est la grenouille ?

Il y en a aussi des brunes.

Qu’a la grenouille sur la peau ?

Non, elle n’a rien, mais sa peau est humide, elle est toujours mouillée parce que la grenouille respire grâce à sa peau.

Combien a t-elle de pattes ?

Elles sont palmées, c'est-à-dire qu’il y a une peau entre les doigts.

Comment se déplace la grenouille ?

Elle peut aussi nager.

J’invite les enfants à sauter comme une grenouille.

Où vit la grenouille. 

Oui, plus précisément près des mares et des étangs.

Qu’est ce qui permet  à la grenouille de bien  voir ?

La grenouille a de petites dents en haut de sa bouche. Elle tire la langue (qui colle) pour attraper ses proies (les animaux qu’elle veut manger).

Et d’après vous, que mange-t-elle ?

Des insectes et des petits animaux comme des mouches.

Dans quoi naissent les têtards ?

Oui, des œufs transparents à travers lequel on voit un petit point qui est le têtard. 

Dans quoi vit le têtard ?

Et quand le têtard deviendra grenouille, va-t-elle encore rester tout le temps dans l’eau ?

(Je montre des photos avec différentes races de chiens et des poils de différentes couleurs).

Pour qu’un chien ait des chiots, il faut un mâle et une femelle. Ils grandiront dans le ventre de leur mère avant de naître. Une chienne peut avoir de 2 à 12 chiots en même temps. Quand ils sont nés, la maman les allaite.

Extension : je montre différents objets représentant un chien (pour montrer qu’il existe différente façon de représenter un chien. A partir de ça, ils dessineront un chien sur une feuille
	Il a une queue.

...

Les enfants imitent le têtard.

Non.

Un papa grenouille et une maman grenouille.

La grenouille a des yeux, des pattes,...

Les enfants me disent qu’on peut décrire la tortue de la tête à aux pattes antérieures.

Verte.

Rien.

Quatre.

Elle saute.

Dans l’eau.

Ses yeux.

...

Dans des œufs.

Dans l’eau.

Non

	
	J’invite les enfants à me la décrire de cette façon.

Extension : les enfants replacent des images dans l’ordre « des œufs de têtard à la grenouille »
	

	Evaluation
	Les enfants auront été capables de décrire la grenouille (un corps, quatre pattes, deux yeux, une peau humide). Ils seront capables de replacer des images dans l’ordre pour retracer l’évolution des œufs de têtard à la grenouille.


	


Fiche matière

Savoirs : 

vocabulaire

- grenouille : petit animal à la peau lisse, verte ou brune. Elle vit près des mares et des étangs.

- têtard : larve des grenouilles et des crapauds

- mare : petite étendue d’eau immobile et peu profonde

- étang : étendue d’eau douce (sans sel : comme celle de la mer)

- découverte du mode de vie de la grenouille ainsi que son alimentation et la métamorphose du têtard en grenouille

Savoir-faire: 

-Parler de manière grammaticalement correcte

Savoir-être : 

-Répondre en tenant compte de la parole des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

-Émettre des hypothèses concernant les questions posées sur le têtard ou la grenouille

-décrire la grenouille et les têtards (l’animal ou les photos de la grenouille) 

-Comparer les photos des différents stades : des œufs de grenouille à la grenouille adulte

-Observation systématique du têtard et de la grenouille
Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : « La grenouille et le crapaud »

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Psychomotricité

L’enfant et le temps

94 : utiliser la musique comme moyen pédagogique

Objectif opérationnel : 

Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’évoluer sur la musique sur base de ce qui est dit dans la chanson. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de danser sur base de la chanson.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : CD de la danse, lecteur CD

    Références : « Danser pas sorcier » : bal pour enfants 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Ecoutez bien ce qui va suivre : je mets l’introduction du morceau.
	

	Corps
	Je fais d’abord écouter une première fois la chanson aux enfants (ceux-ci ne dansent pas).

Je mets à chaque fois la musique et je la coupe à chaque fois qu’il y a de nouvelles choses à faire. Je demande aux enfants de faire les gestes que je leur demande. 

Je dis aux enfants que l’on va faire les mêmes gestes que dans la chanson mais sans la musique. 

Je remets la musique et les enfants essayent de reproduire ce qui est dit dans celle-ci avec mon aide 

(Je divise les enfants en deux groupes).
	

	Évaluation
	Avec mon aide, les enfants auront reproduit ce qui est dit dans la chanson. Ils le feront sans se tromper au bout de plusieurs jours.
	


Fiche matière

Savoirs :
· cousin : c’est le fils du frère ou de la sœur de notre père ou de notre père

· crapaud : animal qui ressemble à une grenouille mais sa peau est rugueuse
· sorcier : homme qui a des pouvoirs magiques
· rouille : croûte d’un brun roux qui se forme sur le fer à cause de l’humidité
· marmite : grand récipient avec un couvercle à deux anses, qui sert à faire cuire les aliments
· revenir bredouille : revenir sans rien

Savoir-faire : 

-Faire les gestes avec précision

-Danser sur le rythme de la musique

-Faire ce qui est dit dans la musique

Savoir-être : 

-Évoluer dans l’espace en évitant de bousculer les autres enfants
Savoir-réfléchir :

-Sur base du texte, chercher les moyens de le mettre en pratique 
Préparation d’activité 
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : activité culinaire
Sujet : une brochette de fruits
Thème ou Projet : le printemps, le jardin
Compétence(s) : 

Mathématiques

Comparer des grandeurs de même nature et concevoir la grandeur comme une propriété de l’objet, la reconnaître et la nommer
1041 : Organiser selon un critère 
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables, avec l’aide de l’institutrice, de composer une brochette de fruit selon un critère (l’algorithme de départ). L’activité est réussie si les enfants ont réussi à  créer une brochette de fruit en complétant l’algorithme de départ.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé
Matériel : différents fruits épluchés et couper en gros morceaux : raisins, bananes, pommes, poires, des piques à brochettes, des assiettes en carton, de la crème fraîche en bombe, de la crème fraîche liquide, un fouet, du sucre, des plats pour mettre les fruits découpés en morceaux., des planches, des petits couteaux.
    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous allez réaliser des brochettes de fruits que vous pourrez déguster après.
	

	Corps
	Regardez,  j’ai déjà fait une brochette de fruit. Qu’est ce que j’ai mis comme fruit ?

Il y a aussi des poires. Je fais remarquer aux enfants que la pomme est une peu plus jaune que la poire.

Que remarquez-vous ?

Je montre une brochette de fruit commencée aux enfants et je leur demande comment on pourrait la continuer. 

Je montre les fruits épluchés afin que les enfants me disent eux-mêmes qu’il faudra les découper. Je demande aux enfants comment il faut les couper et une démonstration est faite pour chaque fruit.

J’invite les enfants à  aller se laver les mains.

Quand les enfants ont terminé leur brochette, je leur demande ce qu’on pourrait mettre dessus pour qu’elle soit encore meilleure.

 Moi, je vous propose de mettre de la crème fraîche fouettée.
	Des pommes, des raisins et des bananes.

C’est chaque fois la même chose.

Les enfants expliquent comment ils feraient la suite de l’algorithme.

Du chocolat,...

	Évaluation
	Les enfants auront été capables de réaliser une brochette de fruit correspondant à l’algorithme de départ avec l’aide de l’institutrice.


	


Fiche matière

Savoirs :

· Eplucher : enlever la pelure d’un légume ou d’un fruit
· Pelure : peau d’un fruit, d’un légume
Savoir-faire : 
· Couper

· Continuer l’algorithme

Savoir-être : 

· Ne pas manger de fruit avant la fin de l’activité

· Ne pas mettre ses doigts en bouche durant l’activité
Savoir-réfléchir : 
· Observer le début de l’algorithme pour en déduire la suite logique 

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : les oisillons dans leurs nids

Thème ou Projet : Le printemps

Compétence(s) : 

Education physique

Organisation en fonction d’éléments mobiles. Notions de direction, de sens, d’angle, de vitesse… 

76

-éviter un élément mobile 

-moduler son déplacement en fonction d’un élément mobile : suivre, marcher, courir côte à côte, dépasser :

-sur perception visuelle : un objet en déplacement 
Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de courir quand la musique s’arrête en évitant le renard. L’activité est réussie si les oisillons sortent de leur nid pour picorer les graines et si les enfants courent jusqu’à leur nid quand la musique s’arrête afin d’éviter le renard.

 Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
  Matériel : Un CD, un lecteur CD, un médaillon pour les renards

     Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous êtes des poussins qui sont dans leur nid (je montre le nid). Maman poule est partie se promener dans la forêt toute seule. Vous avez donc décidé d’aller la rejoindre. Mais voilà, le renard se cache dans la forêt…Il faudra donc faire bien attention de ne pas le croiser sinon il vous mangera !


	

	Corps
	Un enfant est désigné en tant que renard. Le renard essayera de vous attraper en vous touchant, s’il vous touche vous allez dans la tanière du renard (montrer la tanière).

Lorsque vous entendrez la musique, vous irez picorer des graines dans la forêt. Lorsque la musique s’arrêtera, (ce qui signifie la venue du renard) vous retournerez dans votre nid le plus rapidement possible pour ne pas vous faire manger par le renard. 

« A quel moment faut-il rentrer dans le nid ? »

Pourquoi les poussins veulent-ils sortir ?

Extension : plusieurs renards
	« Lorsque la musique s’arrête ».

Pour aller chercher de la nourriture. 

Les enfants jouent.

	Évaluation
	Les oisillons sortent de leur nid pour picorer les graines et courent jusqu’à leur nid quand la musique s’arrête afin de ne pas être attrapés par le renard.


	


Fiche matière

Savoirs :

-oisillon : petit oiseau

-picorer : pour un oiseau, c’est manger à petits coups de bec

-graine : petite partie de la plante que l’on sème pour obtenir une nouvelle plante
-renard : animal au pelage roux qui a un museau pointu et une queue épaisse
-tanière : maison du renard
Savoir-faire : 

-courir jusqu’au nid quand la musique s’arrête

-se promener dans toute la salle quand il y a de la musique

-Eviter le renard

-Pour le renard toucher les oisillons 

Savoir-être : 

-respecter les autres enfants qui courent

-respecter le matériel
Savoir-réfléchir 
-  Calculer jusqu’où aller se promener pour rejoindre assez rapidement le nid quand la musique s’arrête
Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : « Remettons l’oiseau dans son nid »

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Education physique

-213 : manutention : prendre, porter, déplacer
Education musicale

-1833 : 

-prendre conscience du silence.

- Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de se passer l’oiseau sans le faire tomber. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de se passer l’oiseau sans le faire tomber jusqu’au nid tout en gardant le silence afin de ne pas effrayer l’oiseau.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : un oiseau, un nid

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 L’oiseau est tombé de son nid et vous allez le remettre dans son nid en vous le faisant passer mais attention il est fatigué, il ne faut pas faire de bruit pour ne pas lui faire peur.
	

	Corps
	Les enfants sont assis en ligne.

Vous allez chaque fois passer l’oiseau à votre voisin (je montre dans quel sens on tourne) pour le remettre dans son nid.
	Les enfants se passent l’oiseau en essayant qu’il ne tombe pas.



	Évaluation
	Les enfants ont été capables de se passer l’oiseau sans le faire tomber. Ils le feront en silence.


	


Fiche matière

Savoirs : aucun
Savoir-faire : 

-Faire passer l’oiseau sans faire de bruit et sans le faire tomber

Savoir-être : 
-Eviter de faire du bruit

-Respect du matériel

Savoir-réfléchir : aucun

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française
Sujet : Inventons une histoire sur le printemps

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Langue française

1523 : Inventer une histoire (texte dictée à l’adulte)

Objectif opérationnel : Les enfants auront été capables d’inventer une histoire (à l’aide de cartes) en dictant celle-ci à l’institutrice. L’activité est réussie si les enfants ont inventé une histoire à l’aide de cartes.

Prérequis : connaître les choses qui se rapportent au printemps
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des cartes : lieu ( près d’une fontaine, près d’un arbre, près de la mer, près d’un puit, près d’une rivière, près d’un jardin, près d’un pont, près d’un château, près d’une maison), héros (gentil ou méchant) (un hibou, un poisson, un cheval, une petite fille, un oiseau, une grenouille,un papillon, un chat), action  (sauter, courir, voler, chanter), un tableau et une craie

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons inventer une histoire sur le printemps à l’aide de cartes.
	

	Corps
	Je montre les cartes aux enfants en leur demandant de les décrire.

Je rectifie si ce qui a été dit n’est pas correct.

On tire un lieu à l’aide des cartes (où l’histoire se passe).

Ensuite, je dis qu’il faut un héros et je laisse aux enfants la possibilité de choisir s’il est gentil ou méchant.

Il va arriver quelque chose au héros. 

Le héros va rencontrer quelqu’un.

Avec mon aide, à chaque fois que l’on tire une carte, l’histoire est reprise au début par les enfants.

J’écris l’histoire au fur et à mesure que celle-ci est inventée.

Je place les cartes de gauche à droite au fur et à mesure pour construire l’histoire.

Quand je relis l’histoire, je demande aux enfants si ce que je lis est correct.

Extension : les enfants dessinent un passage de l’histoire.


	Les enfants disent ce qu’ils voient sur les cartes.

Un enfant tire une carte. 

Un enfant pioche le héros.

Un enfant tire une carte action

Un enfant tire une carte avec un personnage.

	Évaluation
	 Les enfants auront réussi a inventer une histoire à l’aide de cartes.


	


Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

· Piocher une et une seule carte à la fois : lieu ou personnage ou action

· Formuler des phrases grammaticalement correctes

· Pouvoir reprendre l’histoire au début et la continuer jusqu’au moment où on est arrivé

· Dessiner un passage de l’histoire

Savoir-être : 

- Respecter les erreurs éventuelles des autres enfants

- Etre délicat avec les cartes

Savoir-réfléchir :

- Trouver une suite logique à l’histoire au fur et à mesure de celle-ci

- Se remémorer l’histoire au fur et à mesure

- Trouver une suite plausible grâce à la carte tirée

- Pouvoir dessiner l’histoire en fonction de ce qu’elle raconte
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Mathématique
Sujet : loto des bébés animaux

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématique

(953) trier, classer des nombres naturels

- Jouer à repérer tout ce qui va par deux

- Retrouver des éléments identiques pour former des groupements.

Objectif opérationnel : Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de retrouver et de replacer chaque animal sur son homologue. L’activité est réussie si les images ont été replacées à la bonne place sur les planches de jeu.

Prérequis:/
Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier dirigé
Matériel : 

- 11 fiches avec sur chacune d’elle neuf images

 -  99 cartes avec sur chacune d’elle un bébé animal : chiot, lapereau, tortue, cochon d’Inde, chaton, perruche, hamster, renardeau, marcassin, caneton, levraut, moineau, hérisson, écureuil, cygne, faon, poussin, poulain, veau, chevreau, hirondelle, porcelet, ânon, agneau, oison, manchot, lionceau, otarie, tigre, chimpanzé, éléphanteau, zèbre, raton laveur, koala

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Au printemps, qu’ont les animaux ?

Moi, j’ai apporté un loto avec des bébés animaux.

Que voit-on comme animaux ?
	Des bébés.

Les enfants me citent les animaux qu’ils reconnaissent 

	Corps
	Je dis aux enfants qu’on placera toutes les cartes faces cachées sur la table. 

Vous piocherez une carte. Si celle-ci ne se trouve pas sur votre fiche, vous la remettez à l’endroit où vous l’avez prise. Attention, celui qui a cette image devra retenir sa place pour pouvoir la prendre quand se sera son tour.

Par contre, si c’est une des images qui se trouve sur votre fiche, vous la mettrez dessus.

Pour vérifier la compréhension des enfants, je leur pose certaines questions

Qu’est ce que je fais si je pioche une image qui ne se trouve pas sur ma fiche ?

Oui, et celui qui la devra retenir sa place pour pouvoir la prendre quand ce sera son tour.

Qu’est ce que je fais si je pioche une image qui se trouve sur ma fiche ?
	On la remet à l’endroit où on la prise. 

On la met sur la fiche.

	Évaluation
	Pendant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de retrouver et de replacer chaque animal sur son homologue.
	


Fiche matière

Savoirs:

· chiot : petit du chien

· lapereau : petit du lapin

· cochon d’Inde : petit animal qui ressemble à une souris 

· chaton : petit du chat

· perruche : sorte de perroquet de petite taille

· hamster : petit rongeur qui vit dans les champs et qui creuse des galeries

· renardeau : petit du renard

· marcassin : petit du sanglier (cochon sauvage)

· caneton : petit du canard 

· levraut : petit du lièvre (animal qui ressemble au lapin mais qui est plus grand que celui-ci)

· moineau : petit oiseau

· hérisson : petit animal recouvert de piquant

· écureuil : petit animal brun qui a une longue queue

· cygne : oiseau blanc

· faon : petit de la biche et du cerf

· poussin : petit de la poule et du coq

· poulain : petit du cheval

· veau : petit de la vache

· chevreau : petit de la chèvre

· hirondelle : petit oiseau au ventre blanc

· porcelet : petit du cochon

· ânon : petit de l’âne

· agneau : petit du mouton

· oison : petit de l’oie

· manchot : gros oiseau des mers noir et blanc

· lionceau : petit du lion

· otarie : animal qui ressemble à un phoque

· chimpanzé : sorte de singe

· éléphanteau : petit de l’éléphant

· zèbre : animal qui ressemble à un cheval et qui a un pelage rayé noir et blanc

· raton laveur : animal avec une fourrure brune et les yeux entourés d’un cercle de fourrure noire

·  koala : petit animal qui a un épais pelage gris et des oreilles rondes

Savoir-faire : 

- Retrouver les éléments identiques à sa fiche

- Remettre la carte sur le plateau de jeu, au même endroit, si celle-ci n’est pas bonne

- Placer la carte identique sur sa fiche au bon endroit

Savoir-être : 

- Respect des autres enfants : laisser l’autre jouer, attendre son tour pour jouer

- Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les cartes de jeu ou de les mettre en bouche

Savoir-réfléchir:
· Mémoriser où se trouvent les cartes dont on aura besoin pour compléter sa planche de jeu

· Structuration spatiale

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : faire grandir le feu

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 
Langue française : 

1607 : Reproduire des traits, des formes : avec consignes

Education artistique

1740 : activités graphiques

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de contourner par des traits successifs l’élément (une fleur) de façon régulière en faisant en sorte de ne pas employer deux fois la même couleur l’une à côté de l’autre. L’activité est réussie si l’élément est contourné de façon régulière sur l’entièreté de la feuille et qu’une même couleur ne se trouve pas utilisée deux fois côte à côte.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : des crayons de couleurs, des feuilles avec en leur centre une image de fleur

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

Contourner : c’est aller tout autour de quelque chose
Savoir-faire : 

- Contourner la fleur de façon régulière en n’employant pas deux fois la même couleur côte à côte

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Faire en sorte de ne pas employer la même couleur côte à côte

     -Réfléchir pour qu’il y ait le même écart entre chaque ligne
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : associons grenouille et nombre

Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématiques

1011 : correspondance terme à terme.
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables d’associer à chaque fois un nombre de points et un nombre de grenouilles. Ils  seront donc capables d’utiliser la correspondance terme à terme en mettant soit le nombre de point(s) en fonction du nombre de grenouille(s) ou l’inverse. L’activité est réussie si les enfants ont mis à chaque fois le bon nombre de point(s) ou le bon nombre de grenouille(s).

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel :

-Des planches de jeu avec des grenouilles ou des points (jusque 5)

-Des jetons de grenouille

-Un dé avec des points d’interrogation

-Deux marqueurs

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Vous voyez les fiches, il manque chaque fois soit les grenouilles ou les points. Quand vous tomberez sur un point d’interrogation, vous pourrez prendre une fiche et la compléter. Celui qui aura le plus de fiches à la fin du jeu aura gagné.
	

	Corps
	Je montre une fiche aux enfants en leur demandant ce qu’il faut faire.

Je demande aux enfants de me récapituler les consignes.
	Les enfants me disent comment il faut la compléter.

Les enfants m’expliquent les règles du jeu.

	Évaluation
	Les enfants auront mis à chaque fois le bon nombre de point(s) ou le bon nombre de grenouille(s) en fonction du nombre de point(s) ou de grenouille(s) se trouvant sur la fiche.


	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

-Mettre les jetons « grenouille » sur les velcros

-Mettre les jetons ou les points aux bons endroits

-Faire des points à l’aide d’un marqueur

Savoir-être : 

-Jouer uniquement quand c’est son tour

-Faire attention au matériel

Savoir-réfléchir : 

-Associer le nombre de grenouille(s) et le nombre de point(s)

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : écoute ce bruit

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

    Eveil scientifique :
L’enfant découvre le rôle des organes des sens

· 471 : 
Par le truchement de jeux, découvrir les fonctions sensorielles (ouïe).
Eveil musical :

S’ouvrir au monde sonore : percevoir et différencier les sons, les bruits

· 1807 : Écouter les bruits pour en déceler les ambiances

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables (grâce à l’ouïe) de reconnaître les différents bruits de l’environnement qu’on peut entendre au printemps. L’activité est réussie, si les enfants ont reconnu grâce à l’ouïe à quels objets se rapportaient les bruits entendus. 

Prérequis : connaître certains bruits qu’on peut entendre à l’extérieur

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé

Matériel : des jetons de jeu, une cassette de sons enregistrés, un plan de jeu, 36 cartes rondes

    Références : Ecoute ce bruit... et trouve d’où il provient (Ravensburger)

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Au printemps, à l’extérieur, on peut entendre beaucoup de  bruits différents. Lesquels ?
	Des oiseaux,...



	Corps
	 Je prends les cartes et je les montre aux enfants en leur demandant de quels éléments il s’agit. À chaque fois, je demande aux enfants quels bruits font les différents éléments.

Je place les cartes sur le plateau de jeu. 

J’explique aux enfants que ceux-ci joueront à tour de rôle et devront reconnaître à quel élément de la fiche se rapporte le bruit entendu.

Je dis aux enfants que quand ils trouveront le bon élément, ils pourront prendre l’élément s’y rapportant. A la fin du jeu, celui qui aura le plus de jetons aura gagné.

Je demande aux enfants de m’expliquer les règles du jeu.


	Les enfants disent le nom des éléments et imitent leurs bruits.

Les enfants expliquent les règles du jeu.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Les enfants ont reconnu (grâce à l’ouïe) à quels éléments se rapportaient les bruits entendus et ont trouvé ceux-ci sur la planche de jeu.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-Apprentissage du nom de certains éléments si les enfants ne les connaissent pas 
-vélomoteur : sorte de moto

-grillon : insecte noir ou brun qui saute
Savoir-faire : 

-prendre la carte correspondant au bruit entendu sur la planche de jeu

-Écouter attentivement le bruit entendu

-Retirer le jeton correspondant au bruit entendu 

Savoir-être : 

-Respecter le matériel

-Respecter les erreurs éventuelles des autres enfants
Savoir-réfléchir : 

-Associer le dessin de l’élément au bruit entendu

-Être capable de dire qui aura gagné en fonction du nombre de jetons obtenu

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique

Sujet : l’oisillon quitte son nid
Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Mathématique

· 892 : Avancer d’une case

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’avancer sur le plateau de jeu en fonction  de la couleur obtenue par le dé afin que leur pion (oiseau) quitte le nid. L’activité est réussie si les enfants avancent sur le plateau de jeu en fonction de la couleur obtenue.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : 

- deux dés avec des couleurs (rouge, jaune, rose, vert, rouge, bleu), 

deux plateaux de jeu, 11 oiseaux  (pions)
  Référence : L’oisillon quitte son nid (Ravensburger)

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Qu’ont les oiseaux au printemps ?

Oui, et quand ils seront devenus grands, ils vont apprendre à voler en  sortant de leur nid. Le premier qui sortira de son nid aura gagné.
	Des oisillons.

	Corps
	 Où va-t-on mettre les oiseaux sur le plateau de jeu ?

Oui, et ensuite comment va-t-on pouvoir les faire avancer ?

Oui, je demande aux enfants un exemple concret du déplacement de l’oisillon après le lancement du dé.

J’explique qu’on doit bien choisir son trajet  pour savoir par quel chemin on va faire progresser son oisillon.

Je demande aux enfants de m’expliquer à nouveau les règles du jeu.

Les enfants jouent.
	Dans le nid.

Grâce au dé.

Les enfants me disent par où l’oiseau peut avancer.

Les enfants expliquent les règles du jeu



	Évaluation
	Les enfants auront avancé sur le plateau de jeu en fonction de la couleur obtenue grâce au lancement du dé. Ils choisiront le chemin le plus adéquat pour faire sortir leur oisillon de leur nid.
	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

- Avancer en fonction de la couleur indiquée par le dé

- lire la bonne face du dé

Savoir-être : 

· Respect des autres enfants : attendre son tour.

· Respect du matériel

Savoir-réfléchir : 

- Trouver le meilleur itinéraire pour son oisillon (stratégie)

Préparation d’activité (15)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : la grenouille
Thème ou Projet : Le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Arts plastiques

 1772 : Travail de matières diverses :

-Percevoir les aspects différents des matières : papier, 

-Mélanger les différentes matières dans une même composition : (papier, yeux mobiles, colle)
-Diversifier les actions sur les matières pour obtenir des effets différents : découper, enduire, recouvrir.

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice les enfants seront capables de mélanger différentes matières (papier, yeux mobiles, colle) afin de créer une grenouille. Dans ce dessein, ils devront découper, enduire de colle les différents éléments en papier. L’activité est réussie si les enfants ont réalisé une grenouille à partir de ces différentes matières.

Prérequis : pouvoir contourner un gabarit
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé
Matériel : 

· des gabarits reprenant les différents éléments de la grenouille

· des spirales dessinées

· de la colle

· des ciseaux

· des crayons

· des yeux mobiles

· un référentiel photo

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 
- spirale : c’est quelque chose qui tourne sur lui-même

Savoir-faire : 

· découper

· contourner les gabarits

· couper sur les lignes

· coller ensemble les différentes parties de la grenouille

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants
Savoir-réfléchir : 
    -Réaliser la grenouille sur base du référentiel photo

    -Réaliser les différentes étapes dans l’ordre adéquat

Préparation d’activité 

2. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : reproduisons le bouquet de fleurs

Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 
Langue française : 

1607 : Reproduire des traits, des formes : avec consignes

Education artistique

1740 : activités graphiques

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de repasser sur les pointillés afin de rendre plus visible le bouquet de fleurs. L’activité est réussie le bouquet de fleurs a été repassé de manière à ce qu’on ne voit plus les pointillés mais des lignes continues à la place de ceux-ci.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : des marqueurs, des feuilles avec un bouquet de fleurs dessiné en pointillé

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

    - pointillé : c’est quand quelque chose est constitué de petites lignes qui se suivent

Savoir-faire : 

- repasser sur les pointillés sans déborder de ceux-ci

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

- réfléchir à la manière de repasser sur les pointillés pour que les formes soient nettes

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique

Sujet : du têtard à la grenouille
Thème ou Projet : le printemps, le jardin

Compétence(s) : 

Eveil scientifique : 403 L’enfant découvre le monde animal
     Eveil historique : 723 Placer (des images) sur une ligne du temps

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de découvrir le monde animal (le têtard et la grenouille ont déjà été étudiés lors d’une leçon précédente). Ils placeront les images « du têtard à la grenouille » sur une ligne du temps. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à placer correctement les images sur une ligne du temps.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : des feuilles avec des images « du têtard à la grenouille, de la colle, des paires de ciseaux

  Référence : inspiré de « Comment naît la grenouille » sur le site internet « Tête à modeler »

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous vous souvenez de ce que deviendront les têtards ?
	Des grenouilles.

	Corps
	 Je demande aux enfants de me rappeler l’évolution du têtard.

Et pour voir si vous avez bien retenu je vais vous donner à chacun une feuille et vous mettrez les images dans l’ordre « du têtard à la grenouille ».
	Il va d’abord avoir les pattes de derrière, puis celles de devant. Ensuite, il va perdre sa queue et devenir une grenouille.

Les enfants font l’activité.

	Évaluation
	Les enfants auront réussi à placer correctement les images sur une ligne du temps.


	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

· placer correctement les images

· coller les images

· découper les images

Savoir-être : 

· Respect des autres enfants

· Respect du matériel

Savoir-réfléchir : 

- se remémorer les étapes du têtard à la grenouille

