



	Situations de vie réelle…fonctionnelles…ludiques… PROJETS : PROBLEMES MATHEMATIQUES
	839
	

	L'enfant reste acteur de ses découvertes. Les activités mathématiques lui permettent de comparer, de choisir, de trier, de classer…
	841
	

	Découvrir, avec l'aide de l'enseignant, les outils du type : 
- histogramme;

- graphe;

- diagramme.

Apprendre à les construire.
	843
	

	Rencontrer des problèmes qui ne demandent pas une solution  numérique (exemple : décider de l'utilisation d'une somme disponible). Ces situations font appel à plusieurs compétences.
	846
	

	Favoriser les problèmes dont la ou les solutions sont immédiates, à court terme, à moyen terme et à long terme.
	849
	

	Résoudre des problèmes à trois étapes et plus. 
	852
	

	Exprimer oralement les différentes démarches de résolution.
	855
	

	Exprimer oralement la ou les structure(s) mathématique(s) nécessaire(s) à la résolution, avec l'aide de l'enseignant.
	858
	

	Proposer les problèmes en parallèle avec les connaissances acquises ou impliquer l'apprentissage d'une nouvelle notion (constantes, limites, variables). Les variations ne seront pas négligées.
	860
	

	Rencontrer les notions de prix d'achat, prix de vente, bénéfice, perte.
	862
	

	Pratiquer des calculs de pourcentages remarquables (5, 10, 20, 25, 50). Remises et soldes.
	864
	

	Calculer la moyenne arithmétique.
	866
	

	Pratiquer des représentations à l'échelle : deux dimensions.
	868
	

	Rencontrer des partages inégaux.
	870
	




	Compter, dénombrer, classer
	873
	

	Maîtriser la chaîne verbale des nombres
	874
	

	Dire une suite de nombres compris entre 0 et 10 000 (ne dépasser 10 000 qu'occasionnellement).
	877
	

	Organiser les objets pour quantifier sans dénombrer, pour faciliter le dénombrement
	879
	

	Compter selon la situation : 
- par 20, 25, 50, 100 jusqu'à 1 000;

- par 125, 250, 500 jusqu'à 10 000 (ne dépasser 10 000 qu'occasionnellement).
	882
	

	Avec les nombres naturels dans leur symbolisation chiffrée, passer de l'expression langagière à l'expression mathématique
	884
	

	Dire, lire des nombres en chiffres comme 720, 951, 1 346…
Ecrire en chiffres des nombres dits ou lus comme : 

- cent-vingt-huit;

- mille-quarante-sept;

- mille-quatre-cent-seize.
	887
	

	Lier l'expression langagière des nombres naturels et leur écriture en chiffres : 237 → deux-cent-trente-sept.
	890
	

	Dans l'ensemble Z, faire découvrir : 
- la relation d'ordre strict (< , >) … - 2 < - 1 < 0 < 1 < 2 < 3 …

- la relation de symétrie "est l'opposé de ".

Considérer zéro comme centre de symétrie : 



                   -3    -2    -1      0     1      2      3





Exemples : 

- jeux où l'on comptabilise gains et pertes;

- cahier de comptes avec recettes et dépenses;

- jeux de l'oie ou similaires.
	894
	

	Dans les nombres rationnels, comprendre et utiliser l'écriture décimale en référence au système de numération de position décimale et au fonctionnement de l'abaque
	896
	

	Rencontrer les nombres décimaux usuels dans des situations vécues et les associer au mesurage de grandeurs : 1 l 5 dl = 1,5l.
Dire, lire des nombres décimaux présentés en chiffres : 7,32 : sept unités trente-deux centièmes.

Ecrire en chiffres les nombres dits ou lus : 

Vingt-huit unités quatre-vingts centièmes ↔ 28,80.
	897
	

	Pratiquer des fractionnements en situation concrète et occasionnelle
	899
	

	Partager un objet, une forme géométrique, une collection d'objets en parts d'égale grandeur et exprimer qu'une part vaut le … de …
	902
	

	Donner du sens à l'écriture de la fraction
	904
	

	Traduire le fait de prendre la fraction de quelque chose par la succession de deux opérateurs : 
                                                               X ¾ 


                                               : 4                          x 3
¾ c'est partager en 4 parts de même grandeur et en prendre 3.
	905
	

	Lire et écrire les fractions de dénominateur ≤ 10 en symboles mathématiques adéquats (demi, quart, tiers…).
	907
	

	Situer les nombres naturels (dans N)
	909
	

	Repérer et situer des nombres : 
- sur une droite orientée et graduée en unités, munie ou non de deux repères, l'orientation étant donnée par une flèche ou deux nombres;

- dans le tableau carré, en classant les nombres jusqu'à 10 000.
	912
	

	Repérer les multiples d'un nombre sur la droite orientée et graduée, dans la limite des comptages.
	915
	

	Reconnaître si un nombre donné est dans le comptage par : 
- 4 et 8 jusqu'à 80;

- 3, 6, 9 jusqu'à 90;

- 7 jusqu'à 70;

- 20, 25, 50, 100, 125, 200 jusqu'à 1 000;

- 100, 200, 250, 500, 1 000 jusqu'à 10 000;

avec le support de la droite orientée et graduée.
	918
	

	Situer les nombres rationnels (dans Q)
	920
	

	Encadrer un nombre décimal ou une fraction par 2 naturels en manipulant des objets concrets : 
1 dl < ¼ l < 2 l                          0 < ½ < 1

Encadrer un nombre décimal ou une fraction par deux naturels dans des contextes familiers : 

1 kg < 1,2 kg < 2 kg                       19 < 19,7 < 20                           100 g < ¼ kg < 500g
	921
	

	Repérer et situer des nombres décimaux ou des fractions sur une droite graduée et orientée.




               6     ?                                           7


                                     

                                      ?
	923
	

	Comparer deux nombres naturels entiers dans (N) : en référence à la numération de position
	925
	

	Exprimer qu'un nombre est plus grand ou plus petit qu'un autre et utiliser correctement les signes > et < : 
570 < 680         762 > 525         394 < 8 901            5 002 > 3 974   (ne pas dépasser 10 000).

Classer des nombres naturels ≤ 10 000 dans un ordre croissant ou décroissant.
	928
	

	Comparer des nombres rationnels (dans Q) : deux nombres décimaux
	930
	

	Exprimer qu'un nombre décimal est plus petit ou plus grand qu'un autre en référence à la droite graduée : 
4,47 < 4,74
	931
	

	Comparer des nombres rationnels : des fractions entre elles
	933
	

	Par manipulation ou par dessin, exprimer l'équivalence des fractionnements différents (dénominateur ≤ 10) :   ½ = 2/4 = 3/6 = 4/8 = 5/10

Exprimer qu'une fraction est inférieure, supérieure ou égale à une autre fraction de la même famille en se référant à la droite graduée (dénominateur ≤ 10).
Comparer plusieurs fractions de même numérateur ou de même dénominateur.
	935
	

	Comparer des nombres rationnels : des fractions avec l'unité
	937
	

	Exprimer des fractions qui constituent l'objet entier, le tout, l'unité.
	939
	

	Comparer des nombres rationnels : l'écriture de nombres sous forme décimale et fractionnaire
	941
	

	* 1/10 = 0,1       
* 5/10 = 0,5
	942
	

	Organiser les nombres par familles
	944
	

	Nombres naturels : décomposer, recomposer
	945
	

	Décomposer et recomposer des nombres (jusqu'à 10 000) de façon symétrique ou asymétrique, en fonction de l'opération à résoudre.
	947
	

	Exprimer la décomposition d'un nombre en milliers, centaines, dizaines et unités : 
- en utilisant le matériel habituel de la classe (le décimètre cube démontable par exemple);

- en l'écrivant dans un tableau;

- en la verbalisant : 4325 = 4 unités de mille + 3 centaines + 2 dizaines + 5 unités
	950
	

	Trier, classer des nombres naturels
	952
	

	En fonction de la situation : 
- distinguer les nombres pairs et impairs, jusqu'à 10 000;

- déterminer les diviseurs ou les multiples des nombres.
	955
	

	Calculer
	958
	

	Exprimer, reconnaître, à partir d'une situation vécue, représentée ou libellée en français, l'opération ou les opérations numériques
	959
	

	Identifier et effectuer des opérations dans des situations variées avec des nombres naturels et des décimaux limités au millième.
	962
	

	Traduire des situations à plusieurs données numériques en utilisant correctement les signes + - x : =
	966
	

	Imaginer des situations concrètes, des énoncés, à partir d'une suite d'opérations (au maximum trois), d'un schéma, d'un tableau, d'un graphe adaptés à l'âge de l'enfant.
	969
	

	Estimer, avant d'opérer, l'ordre de grandeur d'un résultat
	971
	

	Estimer le résultat par approximation en tenant compte des centaines les plus proches.
	973
	

	Connaître de mémoire des résultats d'opérations
	975
	

	Connaître de mémoire : 
- les tables dont le résultat est ≤ 100;

- les moitiés des nombres pairs ≤ 100;

- les tables d'addition (sommes ≤ 100);

- les tables de soustraction (premier terme ≤ 100);

- les tables de multiplication par 5, 10, 2, 4, 8 et 3, 6, 9, 7;

- les tables de division par 2, 4, 5, 10;

- les carrés des nombres 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.
	977
	

	Face à tout calcul, être actif, chercher à simplifier et organiser les opérations en recourant notamment :

- aux propriétés des opérations

- à la procédure de compensation

- à la numération de position

- aux relations entre les nombres
	979
	

	Commuter termes ou facteurs
	981
	

	Associer deux termes ou deux facteurs dans une addition ou une multiplication qui en compte trois ou plus.
	984
	

	Décomposer pour faciliter les calculs : 


             640                       +                        270
600                    40                            …                     …




                                …                       …
                                             …
	987
	

	Décomposer pour faciliter les calculs : 
   243 x 6 = 1 200 + 240 + 18                        42 x 15 = 420 + 210
 200 + 40 + 3                                            40 + 2

             42 x 15 = 420 + 210




                 10 + 5
	990
	

	* x 5, x 50, x 500, x 15, x 25, x 20.

* x 10, x 100, x 1 000.

* x 9, x 11, x 90, x 110, x 99, x 101.

* : 10, : 100, : 1 000, : 5, : 50, : 500.
	992
	

	Compenser (deux termes ou deux facteurs au maximum) pour l'addition, la soustraction, la multiplication et la division.
	996
	

	Découvrir : 
- le rôle du 0 dans l'addition, la soustraction et la multiplication;

- le rôle du 1 dans la multiplication et la division.
	998
	

	Choisir et utiliser avec pertinence le calcul avec ou sans support (papier, tableau, calculatrice…)
	1000
	

	Découvrir et pratiquer les quatre algorithmes pour les opérations fondamentales, en opérant uniquement sur des nombres entiers.
	1002
	

	Effectuer, à l'aide d'une calculatrice, un calcul comportant plusieurs opérations.
	1005
	

	Utiliser, dans leur contexte, les termes usuels et les notations propres aux nombres et aux opérations
	1007
	

	Utiliser, par imprégnation, le vocabulaire propre : 

- aux nombres : premier, décimal, pair, impair …;

- aux différentes opérations : terme, somme, différence, multiplicande, multiplicateur, produit, dividende, diviseur, quotient, reste.
	1008
	

	Vérifier le résultat d'une opération
	1010
	

	Comparer le résultat d'une opération et l'estimation de départ en faisant la preuve par l'opération inverse (addition, soustraction, multiplication).
	1013
	

	Ecrire des nombres sous une forme adaptée (entière, décimale ou fractionnaire) en vue de les comparer, les organiser ou les utiliser
	1015
	

	En référence à des fractionnements concrets ou dessinés portant sur des objets ou des grandeurs : 
- additionner ou soustraire des fractions simples de même dénominateur;

- faire découvrir, par des manipulations, que multiplier une fraction par un nombre, c'est additionner des fractions égales :   3 x ¼ = ¼ + ¼ + ¼ 
	1016
	

	En référence à des situations de problèmes et à des grandeurs : 
- additionner et soustraire des nombres décimaux usuels (limiter aux centièmes).
	1018
	

	Trouver le complément d'un nombre décimal pour arriver à l'unité supérieure : 
17,3 + … = 18                 14,25 + … = 15
	
	




	Comparer, mesurer
	1023
	

	Comparer des grandeurs de même nature et concevoir la grandeur comme une propriété de l'objet, la reconnaître et la nommer
	1024
	

	Utiliser des mots comme fermé, ouvert, volumineux, épais, profond, long… en situations concrètes, sur des objets.
	1027
	

	Dans une collection d'objets familiers bien contrastés, reconnaître les objets : 

- longs….courts…→ longueur;

- étendus…peu étendus…→ surface;
- lourds…légers… → masse;

- gros … petits … → volume et capacité;

- chauds … froids …. → température;

- chers … bon marché…. → sommes d'argent.
	1031
	

	Dans une série d'événements, percevoir : 

- ceux qui durent longtemps (longs);

- ceux qui durent peu (brefs)… → temps, durée.
	1035
	

	Dans une collection d'objets bien contrastés, reconnaître un objet ayant deux ou plus de deux qualités : 
- gros, léger et bon marché …;

- petit, lourd et cher.
	1039
	

	Organiser selon un critère, des données issues de contextes divers.
Exemples : 

- dans un ensemble de températures, retrouver celles qui sont négatives;

- dans un ensemble de notes (/10, /20…), retrouver celles qui sont inférieures à la moyenne.
	1043
	

	Par manipulations, découvrir et exprimer, en utilisant le vocabulaire spécifique, la conservation de grandeur des unités de mesures conventionnelles : 
1l, 1kg, 1m, 1dm², 1m²…

- "1l, c'est la capacité de tel récipient mais aussi de tel ou tel autre…"

- "1kg, c'est la masse de telle marchandise mais aussi…"

- "1m, c'est la longueur de telle règle plate, de tel ruban…"

- "1dm², 1cm², 1m², c'est l'aire d'un carré de …mais aussi celle d'un rectangle de …"

- "Une semaine, c'est de …à… mais aussi de…à…"
	1047
	

	Estimer en utilisant des étalons familiers et conventionnels et exprimer le résultat
	1049
	

	En utilisant des unités conventionnelles, estimer la longueur, la capacité, la masse, l'aire des surfaces diverses, le volume de boites, la durée d'événements, l'amplitude d'angles : 
- "C'est plus que 6dm² mais moins que 1m²."

- "C'est plus que ¼ heure mais moins que ½ heure."

- "Cet angle est plus ouvert qu'un angle droit, cet autre vaut presque un angle droit."
	1052
	

	Effectuer le mesurage en utilisant des étalons familiers et conventionnels et en exprimer le résultat
	1054
	

	Choisir, placer, déplacer, reporter correctement l'unité de mesure conventionnelle adaptée à la situation pour mesurer des longueurs, des capacités, des masses, des surfaces.
	1057
	

	Utiliser correctement l'instrument de mesure adapté à la situation (à l'exception du rapporteur) y compris pour les températures (thermomètre) et les durées (utilisation du gabarit pour vérifier).
	1061
	

	Choisir les pièces et les billets pour effectuer un paiement et/ou vérifier la monnaie rendue.
	1065
	

	Etablir des relations dans un système pour donner du sens à la lecture et à l'écriture
	1067
	

	Sur le calendrier : 
- repérer une date;

- déterminer une durée en jours dans le mois (à partir de n'importe quel jour de la semaine) et dans l'année;

- déterminer une durée en mois dans l'année.
	1070
	

	Sur la ligne du temps de la classe, repérer une date.
	1074
	

	Repérer l'heure (h, min, s).
	1078
	

	Repérer un prix sur étiquette, sur un compte imprimé (ticket de caisse, facture…) dans des journaux publicitaires.
	1082
	

	Repérer une masse (en situation de vie : t, kg, g) sur un objet, dans les journaux publicitaires, sur un ticket de caisse, sur une graduation de balance…
	1085
	

	Repérer une capacité (hl, l, dl, cl, ml) sur des récipients, dans des journaux publicitaires, sur la graduation d'un récipient.
	1088
	

	Repérer une longueur (cm, mm) au moyen d'une règle graduée.
	1091
	

	Repérer des températures (°C) positives et négatives sur des thermomètres de divers types.
	1095
	

	Utiliser des systèmes, établir des relations entre eux.
	1097
	

	Donner du sens aux préfixes "déca, déci, hecto, centi, kilo, milli" (longueurs, capacités, superficies).
	1100
	

	Connaître des correspondances entre fractions de l'unité de base et nombres de sous-multiples de l'unité : 
1 kg = 1 000g                                 ½ kg = 500 g; ¼ kg = 250 g                                              1/10 kg = 100 g

1 l = 1 000 ml                                 ½ l = 500 ml; 50 cl = 5 dl                                 ¼ l = 25 cl; 33,3 cl ≈ 1/3 l

1/5 l = 20 cl;1/10 l = 10 cl              ½ h = 30 min; ¼ h = 15 min                                                    ¾ h = 45 min

1 min = 60 s                                   ½ m = 50 cm; ¼ m = 25 cm                        1/5 m = 20 cm; 1/10 m = 10 cm

1 km = 1 000 m                              ½ km = 500 m; ¼ km = 250 m
	1104
	

	Connaître les rapports multiplicatifs entre les unités des systèmes d'unités conventionnelles : 
* unités de longueur : m, dm         m, cm           m, dam              m, km

* unités de capacité : l, dl            l, cl               l, ml                  l, dal

* unités d'aire : m², dm²            dm², cm² 

* unités de masse : kg, g

* unités de volume : m³, dm³      dm³, cm³

* unités de durée : h, min            min, s
	1106
	

	Construire l'angle droit.
Comparer à l'angle droit (<, >, =).
	1110
	

	Construire et utiliser des démarches pour calculer des périmètres, des aires et des volumes
	1112
	

	A partir de manipulations concrètes, lier les formules de calcul de périmètre et d'aire aux techniques de mesurage et donner du sens à chaque composante de la formule; justifier que : 
- pour calculer un périmètre, on additionne des mesures de longueur;

- pour calculer une surface, on multiplie deux mesures de longueur.

Par remplissage et empilement, mesurer le volume ou la capacité de corps cubiques ou parallélépipédiques.
	1115
	

	Connaître la formule d'aire du rectangle, du carré.
	1117
	

	Utiliser l'aire du rectangle pour trouver l'aire du triangle.
	1119
	

	Construire et utiliser des démarches pour calculer des volumes.
	1121
	

	Opérer, fractionner
	1123
	

	En situation, résoudre toute opération (addition, soustraction, multiplication, division) sur les grandeurs (longueurs, capacités, aires, durées, sommes d'argent…).
	1125
	

	Multiplier des grandeurs par des nombres naturels.
	1128
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	Repérer
	1131
	

	Se situer, se déplacer et s'exprimer dans l'espace réel.

Utiliser le vocabulaire adéquat : 

- de proximité : à l'intérieur, à l'extérieur, au centre, près, loin, à côté, entre, en face…;

- de latéralité : devant, derrière, à gauche, à droite, au-dessus, en dessous…
	1134
	

	Utiliser un couple d'informations dans un système de repérage sur papier.

Rôle dans les activités collectives : 

- danse;

- sports collectifs : arrière droit, ailier gauche.
	1137
	

	Associer un point à ses coordonnées dans un repère (droites, repère cartésien) en utilisant des nombres, des lettres.
	1139
	

	Se déplacer dans la réalité ou dans un espace représenté
	1141
	

	Exécuter des consignes orales ou écrites explicites, contenant au maximum trois relations spatiales : 

- chorégraphies;

- jeux collectifs.
	1144
	

	Décrire un parcours effectué et le représenter dans un système à deux dimensions.

Donner des consignes pour effectuer un parcours dans un système à deux dimensions.
	1147
	

	Déplacer des objets les uns par rapport aux autres, dans l’espace ou dans le plan (transformations

du plan)
	1149
	

	Utiliser la translation (faire glisser sur des rails), la rotation (faire pivoter), la symétrie (faire retourner) dans des activités concrètes d’expression: éducation physique, dessin, peinture, pliage, pavage, découpage...
	1152
	

	En observant les positions initiales et finales de deux figures planes de même grandeur, exprimer le mouvement de l’une par rapport à l’autre:

- glissement (sens de la translation);

- pivotement (sens de la rotation) - 3 plans;

- retournement (symétrie orthogonale).
	1156
	

	Agrandir et réduire une figure dans un quadrillage.
	1159
	

	Reconnaître, comparer, construire, exprimer
	1162
	

	Reconnaître dans un ensemble d’objets familiers ceux qui ont la forme d’un parallélépipède rectangle.

Tapis de mousse.

Observer et classer des solides réels en prenant comme points de vue:

- le nombre de faces, d’arêtes;

- la forme des faces;

- les relations entre les faces et les arêtes.
	1165
	

	Observer et comparer deux solides réels:

- le cube et le parallélépipède rectangle;

- le ballon de football et celui de rugby.
	1169
	

	Dégager les figures planes à partir des empreintes laissées par les faces de solides
	1172
	

	Associer des solides aux traces laissées par une de leurs faces (uniquement rectangle, carré, triangle, disque) et inversement.
	1175
	

	Observer des figures planes, les reconnaître, les nommer, les différencier, les caractériser, les classer, les comparer
	1177
	

	Reconnaître dans les faces des objets familiers la forme du parallélogramme, du rectangle, du carré, du losange, du trapèze, de tous les triangles, du disque.

• Comparer et classer des figures planes en prenant comme

critères:

- le nombre de côtés et d’angles;

- les relations entre les côtés (parallélisme, perpendicularité,

isométrie);

- les types d’angles (aigu, obtus, droit, plat, plein).

Exemple: représentation mentale des déplacements (danses).
	1180
	

	Reconnaître des polygones parmi d’autres figures planes.
	1182
	

	Comparer le rectangle et le parallélogramme, le carré et le losange (en termes de côtés et d’angles), différents trapèzes.

• Comparer et classer les triangles selon les côtés ou selon les angles.
	1187
	

	Utiliser le dynamisme de position (exemple: un carré reste un carré quelle que soit sa position).

• Utiliser le dynamisme de structuration (exemple: le carré est un moment du losange).
	1189
	

	Distinguer solides, figures planes, lignes, points, angles
	1191
	

	Identifier, dans un environnement, ce qui correspond à des lignes.

Exemples: terrain de sport, couloir de piscine.
	
	

	Construire des solides
	1195
	

	Assembler des boîtes, des cubes de même grandeur de façon à former d’autres solides et d’autres cubes.
	1197
	

	Assembler des boîtes, des blocs parallélépipédiques de même grandeur de façon à obtenir un cube.
Assembler des chalumeaux choisis en nombre et en grandeur adéquats pour obtenir le «squelette» d’un cube, d’un polyèdre: cube, tétraèdre, parallélépipède rectangle.
	1199
	

	Assembler des faces carrées choisies en grandeur et en nombre adéquats de façon à obtenir le développement d’un cube.

Assembler des faces rectangulaires choisies en grandeur et en nombre adéquats pour obtenir un parallélépipède rectangle.
	1201
	

	Construire des figures planes
	1203
	

	Construire des parallélogrammes, des losanges, des trapèzes sur papier ou sur écran avec l’aide d’un logiciel.
	1205
	

	Transformer le rectangle pour qu’il devienne un carré, le parallélogramme pour qu’il devienne un rectangle et le losange pour qu’il devienne un carré.
	1208
	

	Assembler des triangles de façon à obtenir un losange, un parallélogramme.
	1211
	

	Superposer deux bandes planes de façon à faire apparaître un rectangle, un carré, un parallélogramme.
	1214
	

	Plier une feuille quelconque pour faire apparaître le contour d’un parallélogramme, d’un losange.
	1217
	

	Plier une feuille quelconque de façon à faire apparaître, entre les plis, un carré (trois plis en utilisant l’angle droit).
	1220
	

	Assembler des tiges ou tout autre matériel adéquat pour faire apparaître tous les quadrilatères et les triangles.
	1222
	

	Déterminer, par pliage, les axes de symétrie de surfaces planes.
	1225
	

	Construire des lignes, des angles
	1227
	

	Construire des parallèles, des perpendiculaires et des angles (aigus et obtus) à partir de chalumeaux, d’allumettes, d’éléments de Meccano.
Construire des angles aigus et obtus.
	1229
	

	Construire avec des instruments
	1231
	

	Reproduire sur quadrillage l’image d’une figure complexe.
	1234
	

	Tracer:

- des droites parallèles, perpendiculaires;

- des angles droits, aigus, obtus.
Tracer des surfaces planes sur papier quadrillé ou non (carré, rectangle, triangle, losange, trapèze, disque, parallélogramme), avec ou sans contrainte de grandeur, en utilisant la règle plate graduée, l’équerre et le compas.
	1237
	

	Tracer les médianes et les diagonales d’un carré et d’un rectangle + autres quadrilatères.
	1240
	

	Tracer des développements de solides (cube, parallélépipède rectangle) sur papier quadrillé ou non.
Tracer un parallélépipède rectangle en perspective cavalière et repérer les éléments en vraie grandeur.
	1242
	

	Connaître les relations de parallélisme, de perpendicularité et d’isométrie
	1244
	

	Rechercher des figures géométriques ayant des côtés:

- parallèles;

- perpendiculaires;

- isométriques.

Reconnaître, sur un solide, des faces ou des côtés:

- parallèles;

- perpendiculaires;

- isométriques.

Reconnaître les propriétés d’isométrie et de perpendicularité des médianes et des diagonales des quadrilatères.
	1246
	

	Dégager des régularités, des propriétés, argumenter
	1248
	


640 + 270 = (600 + …) + (… + …)


                  = … + …


                  = …
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