Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : «Reconnaître les instruments»

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Agir, exprimer, transférer, créer dans le domaine vocal, verbal, rythmique, instrumental et corporel

1811 : identifier, discriminer, repérer : - les instruments de musique de la classe (claves, maracas et tambourins)

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’identifier, de discriminer et de repérer les instruments (claves, maracas et tambourins). L’activité est réussie s’ils arrivent à reconnaître, à identifier et à repérer ces instruments.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

· Des instruments de musique (claves, maracas et tambourins) ou autres 

· Une table renversée

  Référence : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un petit peu ce que je vous amène aujourd’hui, des instruments de musique

Je demande aux enfants comment s’appellent ces instruments.


	Les enfants me disent qu’il y a des tambourins, des maracas et des claves. Mais, d’autres enfants ne connaissent pas ces instruments.

	Corps
	D’abord, je vais vous donner un instrument à chacun. 

Quand tout le monde en aura un, vous pourrez l’essayer.

Je demande aux enfants de déposer leurs instruments devant eux, sans faire de bruit. 

Ensuite, je montre comment utiliser les instruments pour que le son obtenu soit clair.

Je frappe d’abord sur le tambourin, et je leur demande de bien écouter le son qu’il produit. Tout en le faisant je leur répète que c’est un tambourin. Je fais de même pour les deux autres instruments.

Les enfants jouent de leur instrument lorsque je cite le nom d’un instrument qu’ils ont en leur possession. Exemple je dis : tambourin, tous les enfants qui ont cet instrument jouent. Ceci permet de vérifier s’ils ont retenu les noms des instruments. 

Je fais le même exercice, mais les enfants changent d’instruments.

Extension
Reproduire un rythme avec un instrument.

Une fois qu’ils connaissent ces instruments (le tambourin, la maraca, et les claves), ceux-ci sont cachés par une table renversée. Les enfants ne savent pas voir les instruments. Je me place derrière la table renversée avec les trois instruments. 

Je leur demande de bien écouter le son que produit l’instrument sur lequel je vais frapper. Quand vous serez sûr d’avoir reconnu l’instrument, vous me direz son nom.

« Que devez vous faire quand je commencerais à jouer ? »


	Les enfants testent leur instrument.
Les enfants jouent de leur instrument quand je cite l’instrument qu’ils ont en main.

On doit donner le nom de l’instrument que vous jouerai.



	
	Ecoutez bien. Je vais frapper un des instruments ».

Si jamais ce qu’ils me répondent n’est pas correct, je frappe à nouveau l’instrument et je repose la question aux enfants.

Puis à un moment donné, s’ils n’ont toujours pas trouvé l’instrument, je donne la réponse.

On peut aussi frapper plusieurs instruments en même temps.


	Les enfants écoutent attentivement le son produit par l’instrument et le nomme.



	Evaluation
	Les enfants auront été capables d’identifier, de discriminer et de repérer les instruments (claves, maracas et tambourins).

	

	


Fiche matière

Savoirs : 
Les noms des instruments si les enfants n’en connaissent pas certains
Savoir-faire : 

·  Jouer correctement de son instrument afin d’obtenir un son clair

·  Reconnaître les instruments en entendant leur son

·  Donner le nom correct de l’instrument

Savoir-être : 

·   Respecter les autres enfants dans leurs difficultés
·   Prêter les différents instruments aux autres 

Savoir-réfléchir :  

· Pouvoir associer le son de l’instrument à celui-ci

· Pouvoir associer un instrument et le nom de celui-ci

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : «Associer un geste à un instrument»

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Education musicale 

Agir, exprimer, transférer, créer dans le domaine vocal, verbal, rythmique, instrumental et corporel

-1811 : Identifier, discriminer, repérer : - les instruments de musique de la classe (claves, maracas et tambourins)

-1877 : Commencer, arrêter (de faire les gestes) suivant (les indications du) meneur

Objectif opérationnel : 

Durant l’activité, après avoir identifié de quel instrument jouait le meneur (roi), les enfants seront capables de commencer et d’arrêter leurs gestes en fonction de l’instrument joué par celui-ci. L’activité est réussie s’ils arrivent à suivrent les indications du meneur.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : 

· 4 instruments de musique différents

· 1 cerceau

· une couronne

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Il existe un roi qui peut contrôler ses sujets en jouant avec des instruments de musique.


	

	Corps
	Je place le cerceau devant eux. Je dis que le cerceau est le palais du roi. Je demande ensuite aux enfants de choisir une action qu’ils feront lorsque le roi jouera avec les instruments.

Que voulez-vous faire lorsque le roi jouera avec son tambourin ?

Je fais pareil pour les trois autres instruments.

Je désigne un enfant pour faire le roi. Celui-ci choisi un des instruments et joue. 
Il fait de même avec les autres instruments (il peut même reprendre l’instrument avec lequel il a déjà joué).

Extension : on peut ajouter d’autres instruments 
	Les enfants se mettent d’accord et choisissent une action (sauter, se mettre en boule, frapper dans les mains, …)
Les enfants font chaque fois l’action qui correspond à l’instrument joué par le meneur (roi).

	Évaluation
	Après avoir identifié de quel instrument jouait le meneur (roi), les enfants auront été capables de commencer et d’arrêter leurs gestes en fonction de l’instrument joué par celui-ci. L’activité est réussie s’ils arrivent à suivrent les indications du meneur.


	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

· Reproduire l’action correspondant à l’instrument entendu (tous les enfants excepté le roi)

· Jouer d’un instrument (roi)

Savoir-être : 

· Respecter les indications du meneur

Savoir-réfléchir : 

· Associer chaque instrument à une action

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : «jeu de rythme»

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

· 1842 : reproduire (les rythmes) par le corps, les mains et/ou les pieds

· 1851 : reproduire un rythme simple entendu (et senti)

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de reproduire un rythme avec le corps, les mains et / ou les pieds. L’activité est réussie si les enfants parviennent à refaire le rythme entendu et senti.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel : aucun

Référence : /

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous allez essayer de reproduire le même rythme que moi.
	

	Corps
	Je demande aux enfants de s’asseoir en cercle. Chaque fois que je me mettrai en face de vous, vous fermerez les yeux et vous tournerez vos paumes des mains vers le haut. Je montre un exemple concret avec un enfant.

Ensuite, je vous transmettrai un message rythmique en tapant vos paumes avec mes doigts. Et vous essayerez de me le reproduire immédiatement. Je le remontre concrètement. 

Je fais l’exercice pour chaque enfant.

Extension 
- Au lieu d’être en cercle, les enfants se mettent en file indienne. Je frapperai le rythme sur le dos du dernier enfant de la file. Celui-ci transmettra le « message » à l’enfant qui se trouve devant lui et ainsi de suite jusqu’au premier enfant de la file. Le premier enfant reproduira alors le rythme perçu en frappant le rythme dans les mains. Ainsi, on pourra constater si le messager à été modifié ou pas.

- Chaque enfant à son tour produit un rythme avec ses pieds, puis tous les enfants le reprennent.
	Les enfants sont attentifs à l’exemple montré.
Les enfants sont attentifs à l’exemple montré
Les enfants font l’exercice.

	Évaluation
	Durant l’activité, les enfants auront été capables de reproduire le  rythme entendu et senti avec leur corps, leurs mains et / ou leurs pieds.
	


Fiche matière

Savoirs : /

Savoir-faire : 

· Reproduire le rythme perçu en frappant dans les mains

· Sentir le rythme frappé dans le dos pour ensuite le reproduire sur le dos du voisin

· Entendre puis reproduire le rythme produit par chaque enfant à l’aide des pieds

Savoir-être : 

· Laisser les autres enfants produire le rythme qu’ils désirent

· Écouter les rythmes produits
Savoir-réfléchir : 

· Reproduire un rythme sur base de ce que l’on a ressenti ou entendu

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : mots rébus

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Langue française
-1299 : Jouer avec les sons, les mots

-1527 : Jouer avec les mots
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de jouer avec les sons (mots) afin de créer d’autres mots .L’activité est réussie si les enfants ont été à chaque fois capables de composer un mot (correspondant à une image) en assemblant deux autres mots (deux images).

Prérequis : connaître les mots employés
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : des images (chat, peau, pont, pied, car, table, scie, zoo, pain, seau, sous, coupe, table, eau, or, ange, poire, eau, porte, feuille, clé, rue, banc, pou, lait, mousse, tache, scie, tronc, mare, champ,…)

    Références : «  Jouer avec les nombres et les sons et raconter des histoires » (recueil d’activités pour les enseignants de troisième maternelle) fascicule réalisé pour le compte du Ministère de la communauté Française    2005.

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un peu toutes les images, que voyez-vous ?
Je montre aux enfants deux images (pont) (pied) en leur disant que celles-ci veulent dirent la même chose que l’image du pompier.

Je place le « pont » et le « pied » l’un à côté de l’autre et le « pompier » avec une petite séparation à droite des deux images.

Je ne dis pas oralement les mots mais je demande aux enfants de les dire afin qu’ils se rendent compte que les mots rassemblés peuvent se dire de la même façon que l’image seule.
	Les enfants me citent tout ce que représentent les images.

Les enfants me disent que c’est la même chose, qu’il y a « pompier » et « pompier », 

	Corps
	Je mets d’un côté les images correspondantes aux mots composés de deux mots et de l’autre les images correspondantes aux mots qui serviront à composer les mots de l’autre catégorie.

Je demande aux enfants de trouver à chaque fois deux mots qui peuvent en créer un autre.

Si je vois que c’est trop facile pour les enfants, je rassemble toutes les images ensemble, sans séparer les mots qui servent à créer d’autres mots et les mots qui peuvent être créés à partir d’autres mots.


	Les enfants viennent chacun à leur tour et essayent de créer des mots.



	Évaluation
	Les enfants ont été capables de créer des mots en assemblant deux autres mots.


	


Fiche matière

Savoirs :

· mot : ensemble de lettres qui a une signification
Savoir-faire : 

· observer les images

· manipulation des images
Savoir-être : 
· respecter les autres enfants dans leurs difficultés

· respecter le tour de parole
· partager les images
Savoir-réfléchir :

· dire les mots dans sa tête afin d’en trouver deux qui peuvent en former un autre

· trouver deux images que l’on peut faire correspondre à une autre grâce à la phonétique

· visualiser l’ensemble des images pour pouvoir faire des parallèles entre elles
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : création d’un texte sur base de la figure de style dorica castra
Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Langue française

-1299 : Jouer avec les sons, les mots

-1527 : Jouer avec les mots
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de jouer avec les sons (mots) afin de créer un texte. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de trouver la dernière syllabe de chaque mot pour pouvoir trouver un mot commençant par celle-ci afin de créer un texte suivi.

Prérequis : connaître les mots employés
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : un texte « trois petits chats... »

    Références : aucune

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Écoutez bien ce que je vais vous dire : je dis le texte aux enfants en appuyant bien sur les parties de mots qui vont êtres réutilisées pour continuer le texte.

(cf. fiche matière)

Comment a-t-on fait pour créer ce texte.

	Les enfants écoutent.

On reprend chaque fois la fin du mot.

	Corps
	Nous aussi, nous allons essayer de créer un petit texte.

Par quel mot voulez-vous commencer ?

J’essaie de faire en sorte que les enfants entendent seul, par quel son le mot suivant doit commencer.

J’écris ce qui se crée au fur et à mesure, en redisant à chaque fois le texte au début pour montrer ce qui a été inventé.

Extension : illustré le texte créé par un dessin.
	Les enfants me disent un mot.

Les enfants essaient de composer un texte en reprenant à chaque fois la dernière syllabe du mot qui vient d’être dit pour pouvoir poursuivre.

	Évaluation
	Les enfants ont été capables de trouver la dernière syllabe de chaque mot pour pouvoir trouver un mot commençant par celle-ci et créer un texte de cette façon.


	


Fiche matière

Savoirs :

· syllabe : partie de mots que l’on prononce en une seule fois

· mot : ensemble de lettres qui a une signification
Texte lu aux enfants

trois p'tits chats

chats qui chantent

chantent quoi

quoi des bulles

bulletin

tintamarre

marabout

bout d'ficelle

selle de ch'val

ch'val de course

course à pied

pied à terre

terre de feu

feu follet

lait de vache

vache de ferme

ferme ta bouche

bouche de loup

loup d'forêt

raie de ch'veux

ch'veux tout bleu
bleu du ciel 
ciel d’argent

gens qui passent

passe un ange

ange rouge
rouge sang

sang qui coule

coule à trois

trois p'tits chats

Savoir-faire : 

· s’exprimer de manière audible et grammaticalement correcte

Savoir-être : 
· Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

· Respecter le tour de parole
· Ecouter attentivement le texte lu

Savoir-réfléchir :

· Repérer la dernière syllabe du mot que l’on vient de trouver pour pouvoir trouver un mot commençant par cette syllabe pour donner une suite au texte

· Trouver un mot commençant par cette syllabe

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : La ronde autour du monde
Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Langue française

-1295 : Dire un poème

-1825 : Reproduire des poèmes.

Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du poème, les enfants seront capables de le reproduire et à le dire sans erreur et sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la réciter entièrement sans faire aucune erreur.
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : un référentiel 

    Références : /

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Nous allons apprendre un poème que l’on dira au spectacle.
	

	Corps
	Écoutez bien car après l’avoir entendu, vous me direz ce que vous avez retenu. Je dis le poème.

Je demande aux enfants de me dire ce qu’ils ont retenu

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants.
Je répète le poème et leur demande de l’écouter à nouveau. Ensuite, je leur demande de le dire avec moi.
(En donnant le début du mot suivi d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer.)

Je reprends plusieurs fois le poème avec eux. 
Extension : mise en scène du poème.
	Les enfants essayent de citer les éléments du poème.
Les enfants reprennent le poème avec moi.


	Évaluation
	Après deux semaines, les enfants pourront réciter le poème sans mon aide.

	


Fiche matière

Savoirs :

Poème

La ronde autour du monde

Si toutes les filles du monde         

Voulaient s’donner la main,      

Tout autour de la mer

Elles pourraient faire une ronde.

Si tous les gars du monde          

Voulaient bien être marins,

Ils f’raient avec leurs barques

Un joli pont sur l’onde.

Alors on pourrait faire                  

Une ronde autour du monde,        

Si tous les gens du monde voulaient    

S’donner la main.

Paul Fort
Savoir-faire : 

- Parler audiblement

- Articuler

 - Réciter l’entièreté du poème

Savoir-être : 
  - Respecter les autres enfants dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à dire le poème
Savoir-réfléchir :
-Se remémorer le poème

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française
Sujet : familles sons

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Langue française
Éducation musicale

L’écoute 

1811 : 

-Développer les capacités d’écoute sonore.

-Identifier, discriminer, repérer 

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de développer leur capacités d’écoute sonore afin de repérer par quel son (syllabe) commence chaque mot  afin de reconstituer une famille. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de reconstituer des familles grâce à ce critère.

Prérequis : connaître les mots qui sont représentés sous forme d’illustrations.
Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal
Matériel : des cartes avec des mots qui commencent par les sons (ba), (pou), (ra), (mon), (li), (so)

(quatre cartes de chaque famille)

    Références : aucune

Déroulement
	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez toutes les cartes, elles sont groupées par famille :

Comment les familles sont-elles faites ?

Je montre aux enfants les cartes d’une famille en leur demandant pourquoi ils sont de la même famille. Je leur demande de me dire tous les mots d’une famille.

Je redis les mots que les enfants citent en insistant sur le début du mot.

Je fais la même chose pour chaque famille afin de bien me rendre compte si les enfants ont compris ou pas.
	Les enfants me disent qu’ils commencent de la même façon.



	Corps
	On va mélanger toutes les familles que l’on va distribuer à tout le monde. Puis, vous essayerez chacun de recomposer une famille en demandant une carte, à qui vous voulez, d’un mot qui commence par… pour faire une famille.

(je montre une famille et je demande aux enfants ce que l’on demanderait à un autre enfant afin d’obtenir une carte correspondant à cette famille).

On jouera chacun à son tour dans le sens des aiguilles d’une montre (je montre dans quel sens). On ne peut pas montrer ses cartes aux autres.

Celui qui aura réussi à avoir le plus de famille aura gagné.

Je demande aux enfants de me réexpliquer les consignes.


	Les enfants me disent ce par quelle syllabe commence le mot de cette famille.

Les enfants me réexpliquent les consignes.

	Évaluation
	Les enfants auront été capables de repérer par quel syllabe commence chaque mot  afin de reconstituer des familles. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de reconstituer des familles grâce à ce critère.


	


Fiche matière

Savoirs :

· Mot : ensemble de lettres qui a une signification

· Son : c’est ce qu’on entend
Savoir-faire : 

· S’exprimer de manière audible et grammaticalement correcte

· Donner les cartes aux autres enfants

· Tenir ses cartes sans les montrer aux autres

Savoir-être : 
· Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

· Respecter l’ordre de jeu
· Écouter attentivement l’enfant qui demande une carte
· Accepter de donner la carte demandée si on l’a
Savoir-réfléchir :

· Trouver par quel son commence un mot afin d’essayer de reconstituer une famille

· Trouver si dans ses cartes, on a un mot  qui commence par le son demandé

· Demander une carte grâce à laquelle on pourrait former une famille

Préparation d’activité (10)

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : lecture de tableaux

Thème ou Projet : la poésie

Compétence(s) :

Langue française

1270: décrire une image
1309 : en situation, s’exprimer de manière audible et compréhensible.
Arts plastiques

1724 : Rencontrer des expressions artistiques multiples telles que peinture, photo,...
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de décrire des images (peintures, photos) en s’exprimant  audiblement et de manière grammaticalement correcte. L’activité est réussie si les enfants parviennent à décrire tout ce qui se trouve sur les images en s’exprimant audiblement et de manière grammaticalement correcte 
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Frontal

Matériel :

· des caches à mettre sur les images (avec des schèmes)

· plusieurs tableaux et photos de poètes et de musiciens.
Références : / 
Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je vous ai apporté quelque chose, des grandes images et un dé. Mais celles-ci sont cachées par différentes feuilles avec quoi ?

Cependant on peut voir quelques éléments de l’image.

Que voyez-vous ? 


	Les enfants me disent 1,2,3,...
Les enfants disent ce qu’ils voient déjà sur les images.


	Corps
	Je demande aux enfants comment on peut savoir quel cache il faut enlever en premier.

J’explique aux enfants que je désignerai l’un d’entre eux pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille en fonction de ce que le dé indiquera. Ensuite, L’enfant qui aura retiré la feuille me dira ce qu’il voit.

Je désigne un enfant pour lancer le dé et un autre pour enlever la feuille 

Dis-moi un peu ce que tu vois ?

Si jamais il manque des éléments, j’essaye de l’amener à trouver ce qu’il manque et j’essaye que les enfants anticipent par rapport aux choses qu’ils découvrent.

Je fais pareil jusqu’à ce que les images soient totalement découvertes.

Je demande aux enfants ce que les images pourraient bien représenter?

Peu à peu, je demande aux enfants de me décrire le thème des tableaux et photos, les caractéristiques de ceux-ci.

Pourquoi, ils pensent que ces tableaux parlent de cela, quels sont les indices qui leur permettent de dire cela. Si il s’agit de tableaux ou de photos.

Quand tous les tableaux sont visibles, je demande aux enfants de comparer les tableaux entre eux et de me dire grâce à quels éléments ils peuvent dégager des différences entre ceux-ci.


	Les enfants me disent que l’on va utiliser le dé.
Un enfant lance le dé et l’autre retire la feuille indiquée par le dé.

(Il peut y avoir plusieurs feuilles avec le même schème).

L’enfant décrit  et cite les différents éléments qu’il voit sur l’image.

Les autres enfants complètent ce que l’enfant désigné ne dit pas.



	Évaluation
	Les enfants auront cité tous les éléments qui se trouvaient sur les images en émettant des hypothèses concernant les éléments incomplets. Ils trouveront le thème des images. Ils se seront exprimés audiblement et de manière grammaticalement correcte 

	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire : (en fonction des tableaux et des photos)

Savoir-faire :

-Décrire tout ce qu’il se trouve sur chaque tableau

     -Parler de manière audible

     -Parler de manière grammaticalement correcte

Savoir-être :

- Laisser s’exprimer l’enfant qui parle sans l’interrompre

- Écouter l’enfant qui parle

Savoir-réfléchir : 

-Trouver le thème des images

-Émettre des hypothèses concernant les éléments de l’image qui ne sont pas découverts grâce aux éléments incomplets visibles
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Mozart Tableau de Thaddäus Helbling 
ROUSSEAU H., « La Muse inspirant le poète » 

(portrait de G. Apollinaire et Marie Laurencin)
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                                                                                                                     Haydn

 Vivaldi
Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : créons notre bougeoir
Thème ou Projet : les quatre éléments
Compétence(s) : 

Education artistique

-1800  Modeler en volume 

Objectif opérationnel :
 Au cours de l’activité, les enfants seront capables avec l’aide de l’institutrice, de modeler une tortue. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de modeler une tortue qui comportera au moins une tête, un corps (avec une carapace), quatre pattes et une queue.

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier dirigé
Matériel : de la pâte à sel, des cures dents et une nappe
Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

Vocabulaire

- Pâte à sel : pâte réalisée à partir de farine, de sel et d’eau 
Savoir-faire :
- Modeler à l’aide des doigts et de cures dents

- Coller ensemble les différentes parties du corps de la tortue

- Réaliser les stries sur la carapace de la tortue

Savoir-être :
-Ne pas jouer n’importe comment avec la pâte
- Les enfants devront respecter le travail des autres en évitant de détruire ce que les autres auront construit
Savoir-réfléchir :

-Conceptualiser la forme que l’on veut donner à la tortue avant de la réaliser

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : Puzzle sur l’eau

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Mathématique
-1150 : Situer des objets l’un par rapport à l’autre : découvrir et exprimer l’organisation des objets dans l’espace.

 -880 : Correspondance terme à terme
Objectif opérationnel : Durant l’activité, sans l’aide de l’institutrice, les enfants auront été capables de situer les morceaux des puzzles les uns par rapport aux autres selon les modèles grâce à la correspondance terme à terme. L’activité est réussie si les enfants ont été capables de refaire les puzzles.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : Atelier autonome

Matériel : 

- les modèles en noir et blanc des puzzles (au même format)

- 6 sortes de puzzle : les dessins, le nombre de pièces et les niveaux de difficultés différant

Fiche matière
Savoirs : ?

Savoir-faire : 

· Reconstituer les puzzles sur base des modèles

Savoir-être : 
· Respect des autres enfants

· Respect du matériel : les enfants devront éviter de plier les pièces du puzzle

Savoir-réfléchir : 

· Trouver l’agencement des pièces des puzzles sur base des modèles et de la forme des pièces 

· Structuration spatiale

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : « Les quatre éléments »

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

    Langue française

1290 : Écouter une chanson 
    1294 : Chanter
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant pendant lequel ils auront écouté plusieurs fois la chanson, les enfants seront capables de chanter l’entièreté du chant sans erreur et d’effectuer les gestes opportuns au moment voulu sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la gestuelle, que de la mélodie et des paroles.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : 

- Un référentiel 

  Référence : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une chanson sur les quatre éléments.

Pouvez-vous me rappeler de quoi il s’agit ?


	De l’eau, de la terre, de l’air et du feu.

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson tout en montrant le référentiel

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants tout en les montrant sur le référentiel.

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée, je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends, avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.


	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après une semaine, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs : 

La chanson :
Il y a de l’eau, de l’eau, de l’eau 

Et des bateaux qui vont sur l’eau

Il y a la terre, la terre, la terre

Des animaux qui vivent sur la terre

Il y a de l’eau, de la terre, de l’air et du feu

Il y a de l’eau, de la terre, de l’air et du feu

Il y a de l’air, de l’air 

L’oiseau prend son envol 

Va dans les airs

Il y a du feu, du feu, du feu

Du feu, une bougie qui illumine

Il y a de l’eau, de la terre, de l’air et du feu

Il y a de l’eau, de la terre, de l’air et du feu

Savoir-faire : 

- Faire les bons gestes au bon moment

- Chanter juste (la bonne mélodie)

- Chanter dans le bon tempo

- Chanter les bonnes paroles

- Chanter sans crier

- Lire le référentiel

Savoir-être : 

- Chanter durant toute la chanson
  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à chanter

Savoir-réfléchir :  

-Pouvoir associer la mélodie et les paroles

-Se remémorer les paroles à l’aide du référentiel

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique

Sujet : « retrouvons des objets dans l’eau »

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Eveil scientifique

L’enfant découvre le rôle des organes des sens

     471

Par le truchement de jeux, découvrir les fonctions sensorielles (vue, toucher)            

     475

     Prendre conscience que les organes des sens reçoivent de nombreuses informations :

     Identification d’un objet les yeux fermés, grâce au toucher.

Objectif opérationnel :
Les enfants seront capables de retrouver grâce au toucher tous les objets qu’ils doivent trouver. L’activité est réussie si les enfants sont capables de reconnaître l’ensemble des objets grâce au toucher et ont cherché les bonnes pièces du jeu en se basant sur le dé. S’ils ont sorti les bonnes pièces de la bassine et les ont placées aux bons endroits sur leur planche de jeu. 

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier dirigé

Matériel : 

· Une bassine remplie d’eau savonneuse

· 1 dé où sont dessinés les différents objets à retrouver

· Différents objets : pièces de monnaie, bouteilles en plastique, bille, mini flûte, brique, cuillère à café

(à rechercher) + intrus qui coulent et qui flottent

· 6 planches de jeu pour mettre les objets (une par joueur)

· Une planche avec les objets hors de l’eau (référentiel)

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous voyez la bassine d’eau. Et bien, vous voulez récupérer tous les objets qui se trouvent sur les fiches et ceux-ci sont dans l’eau. Mais, à cause de la mousse, on ne voit pas et vous devrez retrouver tous les objets pour dépolluer la rivière sans regarder à l’intérieur.
	

	Corps
	Préparation du jeu : 

Chaque joueur reçoit une plaque de jeu avec les différents objets à retrouver.

Au milieu de la table, se trouve une plaque de jeu avec les éléments à retrouver.

Déroulement : 

Je montre aux enfants la plaque du milieu et leur demande les objets qu’ils doivent trouver dans l’eau savonneuse.

Je leur dis qu’ils pourront toucher à chaque fois l’objet présent sur la fiche afin de retrouver plus facilement l’objet qu’il cherche.

J’explique que le premier qui aura complété sa fiche aura gagné le jeu.

Je demande aux enfants grâce à quoi on va savoir quel objet on pourra rechercher.

Oui, vous allez chacun à votre tour lancer le dé et chercher dans la bassine l’objet qui correspond à ce que vous aurez obtenu sur le dé sans regarder à l’intérieur de celle-ci. Si vous trouvez ce qu’il vous faut, vous mettrez l’objet sur la fiche. 

Si vous sortez un objet que vous ne vouliez pas que faites-vous ?

Si votre dé indique un objet que vous avez déjà, qu’allez- vous faire à votre avis ?

Oui.

Attention, il ne faut pas laisser trop longtemps sa main dans la bassine d’eau sinon les autres ne pourront jamais jouer. 
	Grâce au dé.

On le remet dans la bassine.

On passe son tour.

	Évaluation
	Les enfants ont été capables de reconnaître l’ensemble des objets grâce au toucher, auront cherché les bons objets en se basant sur le dé auront sorti les bonnes pièces du sac et les auront placées aux bons endroits sur leur planche de jeu. 


	


Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire : 

-Poser les différentes pièces sur les planches aux bons endroits

-Retrouver un objet identique à un modèle grâce au toucher

Savoir-être : 
-Attendre son tour pour pouvoir jouer

-Respect du matériel 

-Respecter les autres enfants s’ils se trompent

-Accepter de perdre

Savoir-réfléchir :

-Lire la bonne face du dé

-Placer l’objet trouvé au bon endroit sur sa planche de jeu

-Chercher l’objet correspondant à ce que l’on a obtenu à l’aide du dé

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : algorithme de feu
Thème ou Projet : les quatre éléments
Compétence(s) :

Mathématiques

Comparer des grandeurs de même nature et concevoir la grandeur comme une propriété de l’objet, la reconnaître et la nommer

1041 : Organiser selon un critère 
Objectif opérationnel :

Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de terminer l’algorithme en organisant la suite de celui-ci en se basant sur un critère (l’algorithme du début). L’activité est réussie si aucune faute n’est présente dans la suite de celui-ci.

Prérequis : connaître le nom des couleurs
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : (par enfant)

- Un cercle métallique

- Des feuilles de couleurs (orange, jaune, rouge)
- De la colle

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : ?

Savoir-faire :

-Continuer la suite logique suivant le début de l’algorithme

-Coller les morceaux de papier autour de l’anneau métallique  

-Déchirer du papier pour en faire des morceaux 

Savoir-être :

 -Respect du matériel : être délicat
Savoir-réfléchir :

    -Observer le début de l’algorithme (4 exemples) pour en déduire la suite logique 

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : arts plastiques
Sujet : construisons notre flûte de Pan
Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Arts plastiques

Travail de matières diverses 

-1772 : Mélanger les différentes matières dans une même composition.
Mathématiques

-910 : Classer par ordre croissant ou décroissant

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mélanger différentes matières (pailles, colle et carton) et d’agencer les pailles dans un ordre croissant afin de créer une flûte de Pan. L’activité est réussie si les enfants ont réalisé une flûte de pan à partir de ces matières et ont classé les pailles de manière croissante.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : (par enfant)

· Un référentiel qui indique la longueur de chaque paille (8 en tout)

· Des pailles de diamètres et de couleurs différents

· De la colle

· Des ciseaux

· Du carton

· Un gabarit pour découper les deux bandes de carton à bonne dimension

     Référence : petitmonde.com

Fiche matière

Savoirs : 

Vocabulaire

-Flûte de pan : instrument de musique constitué de tuyaux qui sont accolés les uns aux autres dans lesquels on souffle 
Savoir-faire : 

-Couper les pailles et les bandes de cartons à la bonne dimension

-Contourner les gabarits

-Coller les pailles de façon alignée sur les bandes de cartons 

-Agencer les pailles de manière décroissante sur une bande de carton

     -Mettre la deuxième bande de carton de façon à ce que celle-ci se trouve sur la première

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Couper les pailles en fonction du référentiel

-Mettre le bon nombre de pailles (8)

-Classer les pailles de la plus petite à la plus grande
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française

Sujet : faire grandir le feu

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 
Langue française : 

1607 : Reproduire des traits, des formes : avec consignes

Education artistique

1740 : activités graphiques

Objectif opérationnel : Sans l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de contourner l’élément (le feu) de façon régulière en faisant en sorte de ne pas employer deux fois la même couleur l’une à côté de l’autre. L’activité est réussie si l’élément est contourné de façon régulière sur l’entièreté de la feuille et qu’une même couleur ne se trouve pas utilisée deux fois côte à côte.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : des crayons de couleurs (rouge, jaune, orange), des feuilles avec en leur centre une image de feu

Références : aucune

Fiche matière

Savoirs : 

Contourner : c’est aller tout autour
Savoir-faire : 

- Contourner le feu de façon régulière en n’employant pas deux fois la même couleur côte à côte

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Faire en sorte de ne pas employer la même couleur côte à côte

     -Réfléchir pour qu’il y ait le même écart entre chaque ligne
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil géographique
Sujet : replaçons les éléments aux bons endroits 

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Education physique

-70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes

     Eveil géographique

     -825 : Apprendre à structurer l’espace

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de structurer l’espace (quadrillage) en fonction de repères fixes (images) qu’ils placeront aux bons endroits sur les quadrillages. L’activité est réussie si les enfants ont réussi à replacer correctement les images sur les quadrillages.

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : des planches avec des quadrillages (carrés de trois sur trois), des images (sur le thème de l’eau) à replacer sur les quadrillages, des référentiels avec une image sur chaque grille et un correctif au verso des référentiels

    Références : aucune

Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

-Quadrillage : c’est un ensemble de lignes qui se croisent en faisant des carrés

Savoir-faire : 

-Replacer les différents éléments aux bons endroits en fonction des référentiels

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Trouver à quels endroits vont les images en fonction des grilles sur les référentiels

-Pouvoir s’autoévaluer en regardant les correctifs

Préparation d’activité (5)
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil scientifique
Sujet : le sèche-cheveux
Thème ou Projet : les quatre éléments
Compétence(s) : 

Sciences

-383 : L’enfant prend conscience de sa respiration

-662 : Percevoir l’existence de l’air par : l’action du vent par le mouvement de l’air, en soufflant

-1820 : Maîtriser le souffle : souffler fort, doucement

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, au cours de l’activité, les enfants percevront l’existence de l’air, son mouvement. Ils le découvriront aussi en maîtrisant leur soufflant (plus ou moins doucement à la manière de la puissance d’un sèche-cheveux) L’activité est réussie si les enfants ont perçus l’existence de l’air grâce au sèche-cheveux, qu’ils ont pris conscience de leur respiration et qu’ils ont réussi à maîtriser leur souffle (fort, doucement).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : différents petits objets qui peuvent voler si on les place devant le sèche-cheveux : plumes, ouate, papier, feuilles mortes.

Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Est-ce que vous connaissez cet objet ?

Et, que fait-on avec un sèche-cheveux.

Qu’est-ce qui sort d’un sèche-cheveux ?
	Oui, c’est un sèche-cheveux.
On se sèche les cheveux.

De l’air chaud.

	Corps
	Je vais le faire fonctionner, mais que dois-je faire d’abord ?

J’allume le sèche-cheveux que je le fais fonctionner avec différentes puissances : j’approche différents objets de celui-ci pour montrer que l’air est puissant et déplace les objets.

Vous avez vu, on peut faire en sorte que l’air sorte plus ou moins fortement.

Et nous, comment pourrait-on faire la même chose que le sèche-cheveux avec notre corps.

Est-ce qu’on peut arrêter de respirer ?

Comment respire-on ?

Je fais remarquer aux enfants que l’on peut respirer par le ventre.

Oui, et on peut souffler plus ou moins fort.

Comment peut-on souffler tout doucement (je rallume le sèche-cheveux en le mettant à la puissance la plus faible).

Je fais la même chose pour qu’ils soufflent fort (je rallume le sèche-cheveux en le mettant à la puissance la plus forte).

Extension : les enfants déplacent les objets (qui ont pu êtres déplacés grâce au sèche-cheveux) grâce à leur souffle. Gonfler des ballons de baudruche.
	Le brancher.

Les enfants observent.

Les enfants montrent que l’on peut souffler.

Les enfants essaient puis disent que non.

Les enfants respirent en soulevant les épaules.

Les enfants soufflent doucement.

Les enfants soufflent fort.



	Évaluation
	Les enfants ont perçu l’existence de l’air grâce au sèche-cheveux. Ils ont pris conscience de leur respiration et ont réussi à maîtriser leur souffle (fort, doucement).


	


Fiche matière

Savoirs :

· Respirer : c’est le fait de prendre de l’air et de le rejeter ensuite

· Sèche cheveux : appareil qui sert à se sécher les cheveux

Savoir-faire : 

-  Être capable de contrôler son souffle

-  Être capable de respirer par le ventre

-  Souffler de la façon demandée
Savoir-être : 

-  Respirer correctement

-  Faire ce qui est demandé

Savoir-réfléchir :

· Réfléchir à la façon de respirer par le ventre

· Doser son souffle

Préparation d’activité
1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Psychomotricité
Sujet : sauvons les animaux du zoo avant que l’incendie ne détruise tout
Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Mathématique

-892 : Avancer, reculer d’une case
Education physique

-70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes.

-98 : Marcher 
Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables d’avancer sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé et/ou de reculer afin de déplacer tous les animaux du zoo en zone sans risque. Ils reculeront quand ils tomberont sur une case « flèche ». L’activité est réussie si les enfants avancent et/ou reculent sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu.

Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : 

- Un dé avec des schèmes allant de 1 à 6, une minuterie, un grand dessin d’un zoo, un grand dessin représentant l’extérieur du zoo ( un éléphant, un ours, un lion, un singe (terre) ) , (un aigle, un flamand rose, une perruche, une chouette (air)), ( un poisson clown, un requin, un dauphin, une étoile de mer (eau))  et un plateau de jeu avec des cases où sont représentée de l’eau, de la terre et de l’air + des flèches + des cases dés, une casquette.

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Les animaux du zoo ont besoin de votre aide car le feu a pris dans le zoo et vous pouvez les aider à s’enfuir et à sortir du zoo.

Je montre les animaux qui sont dans le zoo et là où il faudra les mettre pour les sauver du feu.
	

	Corps
	Attention, il faut aller vite (je leur montre la minuterie) car si vous ne sortez pas rapidement tous les animaux du zoo ceux-ci seront prisonniers du feu. Regardez, ils sont tous là, quels animaux voyez-vous ?

Je demande aux enfants ce qu’ils voient sur le plateau de jeu.

Que peut-on faire à votre avis si on tombe sur une case avec de l’eau.

Très bien. 

Et si vous tombez sur une case vide ?

Bien et que faites-vous si vous tomber sur une case flèche ?

S’ils ne savent pas, je leur demande dans quel sens va la flèche par rapport à eux.

Bien et que faites-vous si vous tomber sur une case dé ?

Si je vous dis que vous devez suivre cette flèche, que devez vous faire (Je le montre concrètement avec un enfant).

Oui vous devrez reculer (Je le montre avec un enfant).

Ensuite, j’attire leur attention en leur demandant où ils mettront les animaux quand ils les auront sortis du zoo.

Et si on a déjà sauvé tous les animaux qui vivent dans l’eau par exemple et que l’on tombe sur la case eau, que fait-on ?

Je leur demande d’expliquer à nouveau les règles du jeu pour vérifier leur compréhension. 

Je leur dis que seul celui qui aura la casquette sur la tête pourra jouer.

Je mets la minuterie en route et le jeu commence.
	Les enfants citent les animaux qu’ils voient.

Les enfants disent : des cases avec de l’eau, de la terre et de l’air.

On peut faire sortir un animal du zoo  qui vit dans l’eau: par exemple le poisson clown.

On ne fait rien.

Les enfants émettent des hypothèses, disent qu’il faut reculer.

À l’envers

Les enfants me disent qu’il faut relancer le dé

On doit reculer d’une case.

Sur l’image avec de la nature (il y a un espace avec de l’eau pour les animaux aquatiques)

Rien.

	Évaluation
	Les enfants ont avancé sur le plateau de jeu en fonction du schème obtenu par le dé et/ ont reculé dans le sens de la flèche afin de sortir tous les animaux qui se trouvaient dans le zoo.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire

-un aigle : grand oiseau de proie qui chasse le jour

-un flamant rose : grand oiseau qui a de longues pattes et des plumes blanches et roses

-une perruche : oiseau qui ressemble à un perroquet en plus petit

-une chouette : oiseau qui chasse la nuit. Il a une grosse tête et des yeux tout ronds

-une minuterie : appareil qui sonne après le temps que l’on a décidé
Savoir-faire : 

- Avancer du bon nombre de case(s) en fonction du schème indiqué par le dé

- Reculer d’une case si on tombe sur une case (flèche)

- Relancer le dé si on tombe sur une case dé

- Déplacer le bon animal (de la bonne catégorie, suivant l’élément sur lequel on tombe) du zoo vers la zone sans danger

Savoir-être : 

-Respect des autres enfants

-Respect du matériel

Savoir-réfléchir : 

-Trouver l’utilisation des cases du jeu

-Lire la bonne face du dé

-Trouver quel animal on peut déplacer suivant l’élément dans lequel il vit

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : psychomotricité
Sujet : mimes  divers

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Education physique

-58 Mimer 
Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de mimer des actions en rapport avec les quatre éléments. L’activité est réussie si les enfants miment correctement les actions, c’est-à-dire qu’ils les miment de façon à ce que les autres enfants puissent trouver quelles actions sont mimées.
Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des images illustrant les choses à mimer (eau : nager, prendre une douche, ouvrir un robinet, boire, faire la vaisselle, pêcher, feu : allumer une allumette, terre : bêcher la terre, air : lancer un cerf-volant.

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 On va s’amuser à faire des mimes que les autres essayeront de deviner. 
	

	Corps
	Vous allez mimer ce qui se trouve sur les cartes et les autres vont deviner ce que vous faites. 

Je désigne un enfant qui fera une action, celui-ci tire une carte. Je lui demande ce qu’il voit sur la carte.

L’activité est renouvelée plusieurs fois.


	Il me dit dans mon oreille l’action qui est représentée sur la carte qu’il vient de piocher.

L’enfant mime l’action qui se trouve sur la carte.

Les autres enfants essayent de deviner ce que leur condisciple mime.



	Évaluation
	Les enfants auront réussi à mimer les actions présentées sur les cartes. Ils auront également réussi à trouver quelles actions étaient mimées.
	


Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

-Mimer les actions

-Trouver les actions qui sont mimées

Savoir-être : 

-Respecter les autres enfants dans leurs difficultés

Savoir-réfléchir :

-Trouver la façon de mimer l’action demandée
-Sur base de l’action mimée, identifier de quelle action il s’agit

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation musicale
Sujet : Les abeilles, les plumes

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Education musicale

-1820 :

-Imiter différents bruits en utilisant les lèvres, la gorge, la voix
-Maîtriser le souffle : souffler fort, doucement, en dirigeant son souffle
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables d’imiter le bruit du vol de l’abeille à l’aide des lèvres de la gorge et de la voix. Ils maîtriseront leur souffle en le dirigeant et en le contrôlant afin de faire voler une plume. L’activité est réussie si les enfants arrivent à imiter le bruit du vol de l’abeille et s’ils maîtrisent leur souffle pour diriger une plume.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : des plumes

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	1) Quel bruit font les abeilles quand elles volent ?

2) Regardez, un oiseau  a perdu une plume. Que pourrait-on faire avec cette plume ?
	Les enfants imitent le bruit des abeilles.

Les enfants proposent de la faire voler.

	Corps
	Je leur montre le bruit que fait l’abeille si les enfants n’y parviennent pas et je leur demande ce qu’ils ressentent en faisant cela.

Je demande aux enfants de produirent ce son plus fort, plus faiblement.

Je distribue des plumes aux enfants. Nous allons essayer de souffler sur les plumes pour qu’elles restent le plus longtemps possible sans tomber par terre.
	Des vibrations dans la bouche.

Les enfants dirigent leur souffle sur la plume de différentes façons afin que la plume ne tombe pas à terre : ils soufflent fort, doucement.



	Évaluation
	Les enfants arrivent à imiter le bruit du vol de l’abeille.

Ils maîtrisent leur souffle pour diriger une plume afin qu’elle ne tombe pas par terre avant au moins une seconde.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· Butiner : les abeilles butinent les fleurs pour récolter du pollen

· Abeille : insecte volant brun doré qui produit du miel
Savoir-faire : 

· Souffler sur une plume en maîtrisant son souffle

· Orienter son souffle

· Utiliser sa voix, sa gorge, ses lèvres pour produire un bourdonnement

Savoir-être : 

· Être respectueux envers les plumes

· Produire un bourdonnement comme demandé
Savoir-réfléchir :

· Trouver le meilleur moyen pour que la plume reste le plus longtemps possible dans les airs 
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éducation musicale
Sujet : tic tac

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Eveil historique
-715 : métronome
Education musicale 
-1851 : Reproduire un rythme simple entendu

Objectif opérationnel : Les enfants seront capables de reproduire un rythme simple entendu. Ils découvriront le métronome et seront capables de reproduire le rythme de celui-ci. L’activité est réussie si les enfants arrivent à reproduire un rythme simple entendu.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : un métronome, une montre

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Je cache un métronome en train de fonctionner dans la classe, et je demande aux enfants ce qu’ils entendent.

Je demande à un enfant d’aller à la recherche de cet objet qui fait du bruit et de me le rapporter.
	Les enfants ne savent pas ce qu’ils entendent.



	Corps
	Je demande aux enfants comment s’appelle cet objet.

Je montre aux enfants que l’on peut régler le métronome à différents tempos.

Je demande aux enfants quelles autres choses ont un rythme régulier.

J’incite les enfants à me dire qu’il s’agit du cœur, des montres, des réveils,…

Je dis aux enfants que l’on va essayer de jouer au métronome.

J’invite les enfants à faire de même en frappant le rythme dans leurs mains. Je fais varier le tempo du métronome.

Je demande aux enfants de reproduire la structure rythmique que je leur propose : « tic tac tic tac » qui fait penser à une pendule.

On peut faire passer cette structure d’un enfant à l’autre, chaque enfant faisant « tic, tac ».

Autre structure rythmique : « Tic tic tac », on peut en inventer d’autres.
	Les enfants ne connaissent pas son nom.

Les enfants me disent que les réveils ont un rythme régulier.

Les enfants essayent de faire le même rythme que le métronome en se balançant de gauche à droite.

Les enfants frappent le rythme du métronome dans leurs mains.

Les enfants frappent « tic » dans leurs mains et « tac » sur leurs cuisses. 

	Évaluation
	Les enfants seront arrivés à reproduire un rythme simple entendu.


	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :

· Métronome : objet qui donne un certain rythme

· Rythme : mouvement d’une musique ou d’une poésie

Savoir-faire : 

· Reproduire un rythme simple

· Coordonner ses mouvements

Savoir-être : 

· Ecouter le rythme pour pouvoir le reproduire

Savoir-réfléchir :

· Percevoir le rythme entendu pour pouvoir le reproduire 

Lecture d’album : « Au pays des nuages» de John Burningham

Référence : 

BURNINGHAM, J, Au pays des nuages, Hong Kong, Père Castor Flammarion, 1996.

1) Raison du choix

Cet album est en rapport avec le thème abordé en classe: les quatre éléments : ici les nuages donc l’eau.

2) Méthodologie

Lecture passive de l’album. 

Vocabulaire : 

· Chahut / vacarme : bruit

· Remous : qui bouge

· Traînée : trace

· En contrebas : plus bat que le lieu où on se trouve

· Dériver : faire bouger vers un endroit

3) Album lu en entier ou partiellement 

L’album est lu entièrement. 

4) Prolongement

 Je demande aux enfants de me résumer l’histoire.

 Images séquentielles à replacer dans l’ordre de l’histoire.
Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : éveil géographique
Sujet : Topologie 

Thème ou Projet : les quatre éléments

Compétence(s) : 

Education physique

-70 : Organisation de l’espace en fonction de repères fixes

     Eveil géographique

     -825 : Apprendre à structurer l’espace

Objectif opérationnel : 
Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de structurer l’espace en fonction de repères (modèles photos). Ils agenceront correctement les différentes pièces afin de reproduire les modèles (photos). L’activité est réussie si les enfants ont réussi à replacer correctement les différentes pièces afin de reproduire les modèles.

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal éclaté : atelier autonome
Matériel : différentes pièces : animaux, blocs de différentes tailles et couleurs, photos (modèles)

    Références : Topologie (Nathan)

Fiche matière

Savoirs : ?
Savoir-faire : 

-Replacer les différents éléments les uns par rapport aux autres en fonction des photos

Savoir-être : 

-Respect du matériel

-Respect des autres enfants et de leur travail

-Partager le matériel
Savoir-réfléchir : 

-Trouver à quels endroits placer les différentes pièces afin de reproduire le modèle, l’agencement des pièces entre elles

-Pouvoir s’autoévaluer en regardant les photos

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématiques
Sujet : «Classons les livres»

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

Mathématiques
· 1041 : organiser selon (des) critères, des objets réels et familiers

Langue française
· 1359 : anticiper le contenu d’un document en utilisant des indices : couverture du livre (illustration), format, texture du papier

· 1463 : reconnaître les documents d’après leur mise en pages 
Objectif opérationnel : Les enfants seront capables avec l’aide de l’institutrice, de reconnaître et d’organiser les différents  livres grâce à certains critères (la mise en pages, le papier, la couverture, le format, les illustrations). L’activité est réussie si les enfants ont réussi à reconnaître et à organiser les documents qui leur seront présentés grâce aux différents critères cités supra.

Prérequis : connaître les différents types de documents présentés mis à part les recueils de poèmes

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : différents types de document : recueils de poèmes, recueils de contes, livres de recettes culinaires, dictionnaires. Des images représentant chaque type de document.

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Regardez un peu tous ces livres, nous allons essayer de les classer pour savoir de quoi il s’agit. Ainsi, quand vous verrez un livre, vous saurez de quel type de livre il s’agit.


	

	Corps
	On va d’abord bien observer les différents livres.

Comment se nomment-ils ?

Je demande aux enfants sur quelles bases ils savent que ces documents se nomment de cette façon, grâce à quelles caractéristiques.

Je nomme les types de documents que les enfants n’ont pas cités, en lisant un extrait de ceux-ci au besoin.

Je demande aux enfants les caractéristiques (mise en page, illustrations, papier, couverture et format) des documents.

J’essaie de faire remarquer aux enfants que généralement, le nom du poète est noté près du poème sauf, quand il s’agit d’un recueil de poèmes d’un même auteur. S’ils ne l’ont pas remarqué, je montre que chaque vers commence par une majuscule et qu’au-dessus de chaque poème se trouve le titre ce celui-ci.

Je montre aux enfants les différentes images symbolisant les différentes catégories de livres.


Maintenant, vous allez vous mettre aux tables et essayer de classer les livres en les mettant aux bons endroits (en fonction des différentes images symbolisant les différentes catégories de livres). Je dis aux enfants qu’après on se regroupera et qu’ils m’expliqueront pourquoi ils ont classé les livres de cette façon.

Les enfants vont à leur table et classent les livres en groupe.

Retour en frontal où les enfants justifient leur choix.


	Il y a des dictionnaires, des livres de recettes….

Les enfants me donnent les caractéristiques de ces documents.

Exemple : on voit que c’est un livre de cuisine car on voit une photo avec une tarte.

(Les enfants ne connaissent sans doute pas les recueils de poèmes et les recueils de contes.)

Ils me disent que pour le recueil de contes, le texte se suit tout le temps et que, pour les poèmes, le texte est au centre et ne prend pas toute la feuille.



	Évaluation
	Les enfants ont réussi à classer les livres dans les catégories adéquates.


	


Fiche matière

Savoirs :

· classer : c’est ranger des choses suivant un critère, c'est-à-dire quelque chose qui fait que certaines choses vont ensemble 

· conte : histoire inventée qui raconte des choses extraordinaires
· poème : petit texte écrit en lignes (vers)
· livre de recette culinaire : livre qui explique la façon de faire un plat
· dictionnaire : livres où les mots sont classés dans l’ordre des lettres de l’alphabet. Il donne l’orthographe des mots et explique ce que les mots veulent dire
Savoir-faire : 

· observation de la mise en page, du papier, du format, de la couverture de chaque document

· décrire les caractéristiques de chaque type de document

· s’exprimer de manière audible et grammaticalement correcte

Savoir-être : 

· respect du tour de parole
· partager les livres à classer
Savoir-réfléchir : 

· trouver ce qui caractérise chaque type de document

· classer les pages dans les bonnes catégories grâce à différents critères

· comparer les différents types de documents

· structuration spatiale

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Education musicale

Sujet : « Dame souris trotte »

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

    Langue française

1290 : Écouter une chanson 
    1294 : Chanter
Objectif opérationnel : Après l’apprentissage du chant pendant lequel ils auront écouté plusieurs fois la chanson, les enfants seront capables de chanter l’entièreté du chant sans erreur et d’effectuer les gestes opportuns au moment voulu sans l’aide de l’institutrice. L’activité est réussie s’ils arrivent à la chanter entièrement sans faire aucune erreur tant au niveau de la gestuelle, que de la mélodie et des paroles.
Prérequis : /

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : 

- Un référentiel 

  Référence : sur base du poème « Dame souris trotte » de Paul Verlaine 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Nous allons apprendre une chanson qui est au départ un poème que l’on a mis en musique et que nous chanterons au spectacle.


	

	Corps
	Déroulement

Je chante la chanson tout en montrant le référentiel

Je demande aux enfants ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Je dis les éléments qui n’ont pas été cités par les enfants tout en les montrant sur le référentiel.

Je rechante la chanson et leur demande de l’écouter à nouveau. Une fois celle-ci terminée, je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la première partie du premier couplet en montrant les images.

(En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.)

Je fais signe d’écouter en mettant un doigt sur ma bouche. Je chante la deuxième partie du premier couplet. En donnant la première note suivit d’un geste, les enfants savent qu’ils doivent commencer à chanter.

Je reprends avec eux, le premier couplet en entier. Et ainsi de suite.

Extension : percussions + ronde
	Les enfants citent et expliquent ce qu’ils ont retenu de la chanson.

Les enfants reprennent la première partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants reprennent la deuxième partie du premier couplet avec mon aide.

Les enfants chantent.

	Évaluation
	Après une semaine, je demande aux enfants de chanter la chanson sans mon aide. Je constate alors s’ils la connaissent ou pas.


	


Fiche matière

Savoirs : 

La chanson :
Dame souris trotte, 

Noire dans le gris du soir,

Dame souris trotte

Grise dans le noir.

Le grand clair de lune !  
On ronfle ferme à côté. 

Le grand clair de lune 

En réalité !

Un nuage passe, 

Il fait noir comme en un four, 
Un nuage passe. 
Tiens le petit jour ! 

Dame souris trotte, 
Rose dans les rayons bleus,

Dame souris trotte, 

Debout paresseux.

Savoir-faire : 

- Faire les bons gestes au bon moment

- Chanter juste (la bonne mélodie)

- Chanter dans le bon tempo

- Chanter les bonnes paroles

- Chanter sans crier

- Lire le référentiel

Savoir-être : 

- Chanter durant toute la chanson
  - Respecter les autres dans leurs difficultés
  - Prendre du plaisir à chanter

Savoir-réfléchir :  

-Pouvoir associer la mélodie et les paroles

-Se remémorer les paroles à l’aide du référentiel

Préparation d’activité 

2. Informations générales

2. L’activité

Domaine : Langue française

Sujet : préparation du spectacle

Thème ou Projet : spectacle poétique

Compétence(s) : 

- 1283 : donner son avis

- 1309 : s’exprimer de manière audible et compréhensible

Objectif opérationnel : Durant l’activité, avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de donner leur avis concernant le projet tout en s’exprimant de manière audible et compréhensible. L’activité est réussie s’ils arrivent à donner leur avis en étant audibles et compréhensibles.

Prérequis : avoir déjà entendu parler de la poésie la première semaine

Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal

Matériel : 

· une grande affiche pour faire un organigramme

  Référence : aucune 

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Vous vous rappelez le poème que l’on a appris la semaine passée. 
Nous allons en apprendre d’autres (que vous choisirez). Mais que pourrions-nous faire pour que d’autres personnes puissent entendre nos poèmes et que l’on puisse les dire à plusieurs personnes en même temps
	Oui, avec la ronde autour du monde.
On peut faire un spectacle.



	Corps
	Oui, et qui aimeriez-vous inviter au spectacle ?

D’accord, nous ferons le spectacle dans trois semaines avec vos parents. 

Où pourrait-on faire le spectacle ?

Mais si tous vos parents viennent la classe sera trop petite. Où y a-t-il une salle plus grande ?

Mais que devons nous faire pour préparer ce spectacle ?

Oui, on pourra faire des déguisements, mais a-t-on déjà choisi les poèmes que l’on dira ?

Alors, il on le fera. Et que pourrions nous mettre d’autre dans le spectacle ?

 De la musique, vous choisirez lesquelles vous préférées.

Comment pourrions-nous prévenir les gens que l’on fait un spectacle ?

Ils risquent d’oublier parce que le spectacle ne se fait pas tout de suite. Comment pourrait-on faire autrement ?

Que pourrions-nous faire pour donner aux gens après le spectacle ? 

Présentation des différents poèmes, des différentes musiques.

Choix des poèmes (compétence : 1290 : écouter une poésie)

Choix des musiques

Choix de qui fait quoi dans le spectacle
	Nos parents.

Dans la classe

Là où on va à la récréation

Faire des déguisements.

Non

Les enfants ne savent pas.

On va leur dire.

On va faire des invitations, des affiches.

Des biscuits, des gâteaux,…

	Évaluation
	Les enfants auront décidé qui ils inviteront au spectacle et les choses à mettre en place pour le bon déroulement du spectacle tout en osant donner leur avis en parlant audiblement et de manière compréhensive.
	


Fiche matière

Savoirs : 
- spectacle : c’est quelque chose que l’on présente à d’autres personnes

Savoir-faire : 

- s’exprimer de manière audible et compréhensible

Savoir-être : 

· oser donner son avis

· accepter les opinions des autres enfants

Savoir-réfléchir :  

- sur base de ce que l’on fait généralement pour un spectacle, dégager ce qu’il faut faire pour celui-ci

Préparation d’activité 

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : langue française
Sujet : Une invitation

Thème ou Projet : la maison

Compétence(s) : 

Langue française

1537 : Rédiger, à l’occasion d’un spectacle, une affiche (texte dicté à l’adulte).

Objectif opérationnel : Avec l’aide de l’institutrice, les enfants seront capables de rédiger une affiche afin d’avertir les autres enfants de troisième de l’organisation d’un spectacle auxquels ils sont invités. L’activité est réussie si les enfants parviennent à dire qu’il faut noter: la date, le lieu, l’endroit, l’heure sur l’affiche.

Prérequis : aucun
Mode d’organisation de l’apprentissage : frontal
Matériel : un tableau et une craie pour noter le texte que l’on mettera sur l’affiche

    Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	 Pour informer les enfants de Madame Annie que l’on veut les inviter à notre spectacle de poésie, comment pouvons-nous faire ?

Oui, mais pour qu’ils n’oublient pas.

Oui, qu’avez-vous fait pour que l’on sache comment s’appelle votre magasin ?

Nous allons donc faire une affiche.
	On va leur dire.

On va leur écrire.

Une affiche.

	Corps
	Je vais vous lire des exemples d’affiches pour aller à des spectacles  pour que vous sachiez comment on va faire. Je montre les affiches et les lis.

Alors, que va t-on mettre ?

Je rédige l’affiche avec les enfants.

Sur base de ce que les enfants disent, j’écris ce qu’ils me dictent au tableau et nous rédigeons ensemble l’affiche.

Pour être sûr que tous les enfants de Madame Annie soient au courant de notre spectacle. Que pourrions-nous faire en plus ?

Oui.

Extension : décider comment sera l’affiche : couleurs, illustrations.


	Les enfants répondent à leur façon qu’il faut : une date, un lieu, l’endroit, l’heure et où la rencontre se passe.

Faire deux affiches.



	Évaluation
	Les enfants auront trouvé ce qu’il faut mettre sur l’affiche: date, lieu, endroit, heure, à quoi on est invité et qui est invité.
	


Fiche matière

Savoirs :

vocabulaire

affiche : c’est une grande feuille avec des choses dessus

-inviter quelqu’un : c’est le recevoir quelque part
Savoir-faire : 

-Parler audiblement

-Parler de manière grammaticalement correcte

-Parler en articulant

· Savoir-être :
-Respecter les autres dans leurs difficultés.
Savoir-réfléchir :

-Déduire ce qu’il faut mettre sur les affiches sur base des exemples d’affiches

Préparation d’activité

1. Informations générales

2. L’activité

Domaine : mathématique
Sujet : la plus haute tour
Thème ou Projet : spectacle poétique
Compétence(s) : 

Mathématique

964 : L’addition, la soustraction

Objectif opérationnel :
 Au cours de l’activité, les enfants seront capables sans l’aide de l’institutrice, d’additionner et de soustraire des kalpas. L’activité est réussie si les enfants ont été capables d’additionner et de soustraire des Kaplas suivant ce qu’ils obtiennent à l’aide des deux dés (un avec des plus et des moins, l’autre avec des chiffres 1,2,3).

Prérequis : aucun

Mode d’organisation de l’apprentissage : atelier autonome
Matériel : des blocs en bois de 6 différentes couleurs ( 10 kaplas de chaque couleur ), deux dés (un avec des plus et des moins, l’autre avec des chiffres 1,2,3).
Références : aucune

Déroulement

	
	L’enseignant
	L’apprenant

	Motivation
	Que pourrait-on bien faire avec les blocs en bois ?

Vous allez faire des tours et le premier qui aura une tour de dix blocs aura gagné.
	Faire une tour. une maison, …

	Corps
	Préparation du jeu : 

Les blocs se trouvent au milieu des joueurs

Déroulement : 

Je demande aux enfants comment on pourra savoir les blocs que l’on pourra mettre pour faire la tour. 

Les enfants me disent qu’il faut lancer le dé.

Je montre toutes les faces du dé en demandant aux enfants ce qu’ils voient sur celles-ci.

J’explique qu’il faut que chacun construise sa maison le plus rapidement possible car le premier qui l’aura construite aura gagné.

Vous allez lancer le dé chacun à votre tour, et prendre le nombre de blocs indiqués par le dé. Je montre des exemples aux enfants afin que ceux-ci trouvent que quand on obtient un moins avec un dé on retire le nombre de blocs indiqués sur l’autre dé. Je montre aux enfants dans quel sens on va jouer.

Que faut-il faire pour gagner ?


	Des un, des deux, des trois, des plus et des moins.

Avoir construit sa tour de dix blocs le plus vite possible.

	Évaluation
	Les enfants auront réussi à construire une tour en fonction de ce qu’ils auront obtenu grâce aux dés. Ils seront capables d’additionner et de soustraire grâce à ceux-ci.
	


Fiche matière

Savoirs :

Vocabulaire :
Savoir-faire : 

· Lancer le dé

· Prendre ou retirer le nombre de pièces correspondantes à ce que l’on a obtenu grâce au dé
· Placer les pièces les unes au-dessus des autres

· Jouer dans le sens des aiguilles d’une montre
Savoir-être : 
-Attendre son tour pour pouvoir jouer

-Respect du matériel 

-Respecter les autres s’ils se trompent

Savoir-réfléchir :
-Émettre des hypothèses

-Associer le nombre de pièces et ce qui se trouvent sur le dé et les pièces réelles

-Lire la bonne face du dé
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