Education artistique

1. Ouverture au monde sonore et visuel : percevoir et s’approprier des langages pour s’exprimer

A1 Percevoir et différencier les sons, les bruits, les notions.

A2 Chercher, repérer, nommer des objets, des ambiances, les qualités sonores.

A3 Identifier, classer, associer des voix, des décors, des extraits sonores, des instruments, des productions multiculturelles.

A4 Percevoir et différencier des formes.

A5 Classer des productions graphiques d’après leurs degrés de clarté (leurs valeurs).

A6 Identifier et nommer les couleurs.

A7 Caractériser les harmonies monochromes et polychromes.

A8 Percevoir et décrire la matière.

A9 Décoder des langages (composition, couleurs, espaces, matières, sons, gestes,…) utilisés pour construire des images médiatiques.

A10 Décrire et comparer des productions d’artistes (musique, peinture, sculpture, etc…).

A11 Identifier des modes d’expression et des techniques d’exécution.

A12 Situer un objet dans un espace donné.

A13 Décrire la manière dont les éléments composant une production sont organisés.

A14 Percevoir la notion de temps dans différentes oeuvres (cinéma, dessin d’animation, bande dessinée, sculpture, mouvement…).

A15 Situer une oeuvre dans son contexte historique et culturel.

2. Agir et exprimer, transférer et créer dans les domaines vocal, verbal, rythmique, instrumental et corporel

Reproduire, imiter, copier.

A16 Des mouvements, des gestes.

A17 Des expressions vocales.

A18 Des expressions rythmiques et mélodiques.

A19 Des expressions sonores.

Comprendre, organiser, interpréter, créer.

A20 Des mouvements.

A21 Des expressions vocales.

A22 Des expressions sonores.

A23 Des éléments d’un message sonore.

A24 En manipulant des instruments de la percussion scolaire, des éléments de bruitage, des qualités sonores, les éléments de rythme et de voix.

3. Agir et exprimer, transférer et créer dans les domaines tactile, gestuel, corporel et plastique

Acquérir des modes d’expression et des techniques d’exécution (les modes de duplication, la gravure, le modelage, la sculpture, les collages, les assemblages, le pliage, le moulage, la couleur, le graphisme…).

A25 Adapter sa production au format.

A26 Choisir ses outils.

A27 Reproduire des tracés sur des supports différents (à main levée, utilisation d’instruments).

A28 Représenter en deux dimensions des objets.

A29 Réaliser des mélanges de couleurs.

A30 Organiser un espace en composant des éléments et en respectant les règles de l’équilibre (fond, forme, couleurs, mouvement…).

A31 Composer des harmonies.

A32 Couvrir de manière uniforme des surfaces.

A33 Associer des éléments pour créer des volumes.

Organiser, transformer, créer…

A34 Représenter des personnages, des objets, des animaux, des paysages…

A35 Traduire une ambiance, une atmosphère, une perception personnelle.

A36 Créer en combinant des formes, des couleurs, des valeurs, des matières, des modes d’expression, des techniques d’exécution…

A37 Transformer des personnages, des objets, des animaux, des paysages…

