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2. THEME

2.1 Le thème fait sens pour l’enfant

Dans un tout premier temps, je justifie cette activité en disant que tous les  objectifs mis en avant s’inscrivent dans les plans d’étude. Deuxièmement, la démarche pédagogique s’inspire des théories personnalistes qui a pour préoccupation la construction de personnes libres (Bertrand, 1998). L’activité que je présente prétend présenter les mêmes caractéristiques que les activités personnalistes à savoir : 

· La stimulation de la curiosité

· Prise en compte des intérêts de l’élève

· Prise de choix par l’élève

· Participation active de l’élève

· Présence de situations interactionnelles

· Présence de l’auto-évaluation de l’élève (Bertrand, 1998)

Au travers de cette activité, il est demandé à l’enfant de clarifier les buts de l’activité, son intérêt et la signification que l’activité à pour lui. Tandis que l’enseignant présente le plus grand nombre possible de ressources à l’enfant, et il n’imposera rien à celui-ci.

Le choix du thème n’a pas été choisi au hasard. En effet, « voyage autour du monde » est un thème suffisamment vaste pour pouvoir l’exploiter de telle manière d’intéresser tous les enfants de la classe. De plus, le thème est présenté à ceux-ci de manière ouverte, ce sera eux-mêmes qui apporteront des images et c’est à partir de leurs représentations et de leurs discussions que l’activité continuera.

2.2 Trois activités

Trois activités ont été développées dans le cadre de ce travail, tournant autour d’un thème principal servant de fil rouge.

Le thème principal:

Voyage autour du monde - Viaje por el mundo-Trip through the world

Activité 1: Musée – Museo – Museum

Activité 2: Le Transporte-tout-partout

Activité3: Présentation marketing du transporte-tout-partout

3. OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE

Les objectifs d’apprentissage de ces trois activités se rassemblent autour du modèle théorique de Claude Reyt (Reyt, 2002 cité par Borcard, 2006, p.8). Celui-ci définit l’art comme un jeu d’esprit se déroulant en trois actions principales, à savoir :

- regarder et/ou observer … c’est sélectionner une partie de la réalité, c’est découvrir, c’est à la base de tout acte plastique (Reyt, 2002).

- associer … c’est rapprocher, opposer, dissocier, compléter, diversifier, construire, etc. (Reyt, 2002).

- transformer … modifier les proportions, métamorphoser, l’activité devrait viser à faire émerger un état d esprit qui favorise le respect, l’écoute et l’autonomie.

La démarche et le dispositif de ces trois activités se rapprochent aussi du modèle de Guilford et Löwenberg surtout concernant la sensibilité du problème (voire l’extraordinaire), l’originalité, la capacité de synthèse (donner de nouvelles significations) et l’organisation cohérente.

Les points suivants présentent les objectifs des activités proposées aux enfants.

3.1 Objectifs prioritaires

Domaine de la fantaisie et de la création : 

Stimuler l’originalité et la spontanéité de l’enfant, encourager la recherche et l’expérimentation, faire prendre conscience des rapports entre idées, matériaux et création (Plan d’étude 1979).
Faire face à des situations problèmes, à des situations nouvelles et motivantes, relever un défi (Modèle de Cormier).
3.2 Objectifs généraux

Activité 1 : Former la vision, le regard, le toucher (GRAP).

Activité 2 : Développer l’imagination (GRAP).
Activité 3 : Stimuler la spontanéité, l’audace et l’originalité
                  (GRAP).

Domaine des relations sociales : aider l’enfant à trouver, face à la société, un équilibre harmonieux entre l’individu et la collectivité (Plan d’étude 1979).
3.3 Objectifs spécifiques

Activité 1 : Observer les détails et les caractéristiques d’une image.
Activité 2 : Réaliser un tout complexe en intégrant divers éléments de façon pertinente et originale.
Activité 3 : Argumenter afin de convaincre ses pairs.

3.4 Objectifs transversaux

Activité 1 : L’élève utilise un vocabulaire géographique adéquat (GRAP).

Nommer les éléments géographiques de l’environnement (plane, montagne, etc.) (GRAP, 4P).

Activité 3 : Respecter la pluralité des opinions et défendre ses arguments (GRAP).

Objectif transversal exploitable : Faire naitre la volonté de tolérance, le sens de la responsabilité, à l’égard d’autrui et de l’environnement et le respect des autres langues cultures (CDIP) en utilisant le plurilinguisme en classe (cf. EOLE).
4. DESCRIPTION DES ACTIVITES

4.1 Description des trois activités

Activité 1 : Musée

A) Mettre en place un espace dans la salle de classe pour faire le musée. 

B) 1ère récolte d’images de paysages du monde. Les enfants disposent les images comme ils veulent dans les limites de l’espace réservé. 

C) Observation des images et discussions.

D) 2ème partie de la récolte. Elle se fait sur deux semaines pour laisser murir les choses, pour laisser du temps à l’observation. Les enfants pourront ajouter d’autres images quand et comme ils le désirent.

Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

Par groupe de deux, les élèves devront élaborer un objet permettant de transporter tout partout dans le monde, de telle manière que l’on puisse emporter avec soi le matériel nécessaire pour affronter n’importe quelle condition climatique.

A) Dans un premier temps ils devront faire par deux la liste du matériel nécessaire pour faire un voyage autour du monde et affronter tous les climats et tous les reliefs. Pour ce fait, ils se référeront au musée de classe fait au préalable.

B) Dans un second temps ils devront élaborer un objet pratique avec au moins un système de fermeture pour pouvoir transporter ces objets au travers du monde entier.

C) Compléter et complexifier la production selon les relances de l’enseignante.

Activité 3 : Présentation Marketing

A) Donner un nom à l’objet.

B) Création d’une fiche technique. 

C) Grâce à des arguments convaincre la classe d’acheter son objet pour ses prochaines vacances. 

D) Présenter à la classe son objet en 3 min.

Chaque groupe présente son travail devant toute la classe.
4.2 Critères de réussite
Activité 1 : Musée

- investissement personnel.

- participation.

- plaisir.

- ressortir des éléments des images à partir d’observations.

- exprimer ses émotions.
Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

- quantité d’objets transportables.

- originalité.

- au moins 1 système de fermeture-ouverture.

- confortable ?
Activité 3 : Présentation Marketing

- le temps. 

- les arguments.

- le nom de l’objet.

- la fiche technique.

- participation des deux élèves du groupe.
4.3 Dispositif prévu
Activité 1 : Musée

En plénière dans la salle de classe.

Discussions.

Théories personnalistes.

Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

En salle d’ACM, travail en duo, enseignement semi-directif.

Auto-évaluation des élèves.

Activité 3 : Présentation Marketing

En plénière dans la salle de classe, chaque groupe présente son travail à l’ensemble de la classe. Evaluation de la classe.

Apports de l’enseignant (cf. images mises en annexe).
4.4 Description du matériel

Activité 1 : Musée

Cartons, trombones, épingles, ficelle, scotch, colle dans le but d’afficher les images.
Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

Cartons, bouteilles PET, journaux, élastiques, ficelle, matériel de recyclage en général.
Activité 3 : Présentation Marketing

L’œuvre du groupe, fiche technique.

4.5 Explication des consignes

Activité 1 : Musée

A)

«Apporter des images représentant des paysages variés du monde entier. Attention l’image doit être nette et pas trop petite, en couleur ou en noir et blanc.»

B)

«Vous allez devoir créer ensemble un musée de classe où seront présentées chacune de vos photos. Il faut penser à laisser de la place pour les images que vous ajouterez au fil de ces deux semaines. Il faut que toutes les images soient exposées et il faut utiliser le matériel et l’espace mis à disposition. Et il faut que ça vous plaise ! »

C)

«Regardez votre musée. Qu’est-ce que vous en pensez? Regardez les photos comment sont-elles ? Qu’est-ce que vous voyez ? Quels sont les éléments géographiques, hydrographiques, climatiques, etc. qu’on y voit ? »

D)

«Durant les deux semaines qui suivent vous pourrez venir dans votre musée observer les images et en ajouter d’autres. »

Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

A)

Par groupes de deux personnes faites une liste de tout le matériel nécessaire dont vous auriez besoin si vous deviez faire le tour du monde. Inspirez vous du musée qui a été crée.

B)

Par groupe de deux créez à partir du matériel à disposition un objet original et innovateur permettant de transporter de manière confortable la plus grande quantité d’objets utiles pour faire le tour du monde et pour affronter les caprices du temps et les changements de relief. Attention il faudra au moins un espace qui me permette de mettre mes objets de valeurs et être sur que je ne les perdrai pas. Cet ou ces espace(s) aura (ont) donc un système d’ouverture et de fermeture »
Activité 3 : Présentation Marketing

Chaque groupe devra présenter son transporte-tout-partout à toute la classe. Il faudra donc vous imaginez que vous voulez vendre votre produit à de grandes entreprises afin qu’ils commercialisent votre objet et le mettent en vente dans tous les supermarchés. Il faudra donc donner un nom à votre transporte-tout-partout. Il faudra convaincre votre public, car vous voulez absolument vendre votre produit et pour cela il faudra utiliser des arguments qui démontrent que votre objet est I N D I S P E N S A B L E. Mais attention, vous n’avez pas plus de 3 minutes pour convaincre votre publique. Il faudra également concevoir une fiche technique qui contient le nom, les dimensions et le prix de l’objet.

4.6 Lien avec la culture

Activité 1 : Musée

Collections, musées, observations, Géographie

Activité 2 : Le Transporte-tout-partout

Les transports:

Valises, gilets, charrettes, cadis, les femmes d’Afrique etc.(cf. feuille Annexe)
Mc Gyver => Etre capable de gérer des situations complexes.

Activité 3 : Présentation Marketing

Textes argumentatifs

Exposés

Réalité sociale actuelle => préparation aux futurs bilans de compétences que devront faire plus tard les élèves, développer la confiance en soi, être capable de gérer des situations complexes.

5. EVALUATION DES ACTIVITES

Claude Reyt précise que l’évaluation des travaux plastiques se fait en passant par le pourquoi ? et par le comment ? Elle n’est donc pas une appréciation subjective faite par l’enseignant. Il propose donc une évaluation par trois entrées: la démarche, le produit et l’attitude (Reyt, 2002 cité par Borcard, 2006, p.27). Ce sont ces trois entrées qui serviront de canevas pour ce chapitre concernant l’évaluation.

Description d’un indicateur pour la démarche

La démarche c’est le processus qu’utilise l’élève pour aborder la tâche. On se concentrera donc sur ceci : comment l’élève comprend la tâche, les compétences qu’il utilise (savoir, savoir-faire, savoir-être), le raisonnement qu’utilise l’élève, si l’élève prend des risques ou non, etc. Mis à part ces caractéristiques, ce que je voulais absolument voire, ce sont les étapes cognitives qui sont usuellement présentes lors des activités du type résolution de problème. Voici les critères que qui me permettent de les identifier:
Compréhension de la tâche : comprendre la consigne, comprendre le but rechercher, comprendre l’objectif et les critères.

Saturation: lors de cette étape, les élèves sont souvent plongés dans une profonde réflexion, ils tâtent le terrain, regardent et touchent le matériel à disposition, posent des questions à l’enseignant du type «on a le droit de … ? », ils disent ne pas avoir d’idées ou au contraire d’en avoir trop.

Insight: tout d’un coup l’élève a une idée et se met à la tâche…. et alors vient le silence.

Recherche essai/erreur: avant de dire que je n’arrive pas, j’essaie. Si cela ne fonctionne pas je cherche des moyens de remédiation. 

Description d’un indicateur pour le produit

Activité 1 : Le musée
Le produit est-il composé d’images de paysages ou d’autre chose?

Est-ce que le musée plait aux élèves?
Activité 2 : Le Transporte-tout-partout
Originalité ou imitation: est-ce que j’ai copié mon copain ou est-ce que j’ai fait preuve d’originalité? Le produit est-il personnalisé ? 
Fonction de fermeture et d’ouverture: est-ce que le produit a une fonction de fermeture ?

Quantité d’objet transportable: est-ce que je peux transporter beaucoup ou peu d’objets ? 
Confort: est-ce que le produit est transportable de manière confortable pour le voyageur ? 

Activité 3 : Présentation marketing

La fiche technique: comprend-t-elle le nom, les dimensions et le prix du produit ?

La présentation orale: dure-t-elle 3 minutes ? Est-elle convaincante ?
Description d’un indicateur pour les attitudes

Autonomie : est-ce que je peux me débrouiller tout seul ou dois-je toujours demander de l’aide à l’enseignant ?

Gratuité et participation : ai-je eu du plaisir ? Est-ce que je me suis investi? 

Gestion des outils et de l’ordre : ai-je rangé ma place ? Ai-je travaillé selon les normes de sécurité ? Est-ce que quand j’ai terminé d’utiliser un outil je le range pour permettre à mes camarades de l’utiliser ?

L’évaluation de l’activité
Toutes les activités ont été évaluées de manière formative. Cette évaluation s’est déroulée sous différentes formes: observation assidue de ma part, discussions individuelles avec les élèves et retour en plénière. J’aurai pu leur distribuer des grilles d’autoévaluation. J’aurai également pu donner une grille d’évaluation aux autres élèves pour évaluer la présentation marketing de leurs camarades afin d’avoir un anonymat. 

Je me suis rendue compte que cette mise en place m’a permis d’avoir réellement du temps à consacrer aux élèves pour les guider et les évaluer tout au long du cours, tandis que les autres maitresses d’ACM sont toujours en train de courir à gauche et à droite pour faire la couture de Paul, réparer la machine à coudre de Marie, vérifier le travail de Jean, etc.

6. VARIABLES DIDACTIQUES

Les trois activités proposées pourraient se conduire de manière différente sans forcément changer les consignes ni les objectifs. Pour la première activité on pourrait par exemple proposer de faire un musé individuel ou un musée en duo. On pourrait aussi envisager de faire des sous-groupes d’experts. Il y aurait un sous-groupe spécialisé dans les paysages montagneux, un autre en paysage marin, un autre des paysages froids ou chauds, etc. Pour l’activité numéro 2, on pourrait demander aux élèves de complexifier leur travail en leur demandant par exemple de construire un étage, de trouver un moyen de protéger leurs objets en cas de pluie, leur demander que leur transporte-tout-partout supporte un certain poids, etc.

Lorsque que le produit semble fini. On peut imaginer de le peindre et de le décorer pour mettre en avant un côté esthétique.
7. CONDUITE DE LA LECON

Durant la leçon se sont les élèves qui ont plus travaillé que moi, car souvent j’ai l’impression que c’est la maitresse d’ACM qui travaille plus que les élèves. Ma tâche a été donc d’organiser les activités, de récolter le matériel, de mettre en route les activités, d’évaluer leur travail. J’ai également passé dans les groupes pour les encourager, pour leur donner d’autres défis et quelques fois pour leur donner une petite piste, mais c’était rare car quand quelqu’un avait un problème, immédiatement les autres élèves tentaient de lui donner des conseils, des idées, etc. Ils ont rangé la salle et le matériel eux-mêmes et je n’ai pas perdu d’énergie à faire de la discipline.

En ce qui concerne l’activité 3, c’est encore une fois eux-mêmes qui ont tout mené. Mon unique rôle fut de choisir une plage horaire dans la semaine et d’y participer en y donnant mon opinion.

Consignes

Activité 1 : Musée

A)

«Apporter des images représentant des paysages variés du monde entier. Attention l’image doit être nette et pas trop petite, en couleur ou en noir et blanc»

B)

«Vous allez devoir créer ensemble un musée de classe où seront présentée chacune de vos photos. Il faut penser à laisser de la place pour les images que vous ajouterez au fil de ces deux semaines. Il faut que toutes les images soient exposées et il faut utiliser le matériel et l’espace mis à disposition. Et il faut que ça vous plaise, à tous ! »

C)

«Regardez votre musée. Qu’est-ce que vous en pensez? Regardez les photos comment sont-elles ? Qu’est-ce que vous voyez ? Quels sont les éléments géographiques, hydrographiques, climatiques, etc. qu’on y voit ? »

D)

« Durant les deux semaines qui suivent vous pourrez venir dans votre musée observer les images et en ajouter d’autres.»
Activité 2 : Le transporte-tout-partout
A)

« Par groupes de deux personnes faites une liste de tout le matériel nécessaire dont vous auriez besoin si vous deviez faire le tour du monde. Inspirez vous du musée qui a été crée. »
B)

« Par groupe de deux créez à partir du matériel à disposition un objet original et innovateur permettant de transporter de manière confortable la plus grande quantité d’objets utiles pour faire le tour du monde et pour affronter les caprices du temps et les changements de relief. Attention il faudra au moins un espace qui me permette de mettre mes objets de valeurs et être sur que je ne les perdrai pas. Cet ou ces espace(s) aura (ont) donc un système d’ouverture et de fermeture »
Activité 3 : La présentation marketing

« Chaque groupe devra présenter son transporte-tout-partout à toute la classe. Il faudra donc vous imaginez que vous voulez vendre votre produit à de grandes entreprises afin qu’ils commercialisent votre objet et le mettent en vente dans tous les supermarchés. Il faudra donc donner un nom à votre transporte-tout-partout. Il faudra convaincre votre public, car vous voulez absolument vendre votre produit et pour cela il faudra utiliser des arguments qui démontrent que votre objet est I N D I S P E N S A B L E. Mais attention, vous n’avez pas plus de 3 minutes pour convaincre votre publique. Il faudra également concevoir une fiche technique qui contient le nom, les dimensions et le prix de l’objet. »
8. ANALYSE DE SA PRATIQUE

Que du bonheur ! Franchement j’ai adoré et pourtant qu’est-ce que j’ai stressé les jours avant. En effet, je doutais de tout. Je me demandais comment est-ce qu’ils allaient recevoir l’activité. Je me demandais aussi que mettre en place si cela ne marchait pas. J’avais très peur. Finalement, je me suis rendue compte à quel point cette activité a été profitable pour eux, car ils se sont retrouvés face à des problèmes à résoudre par eux-mêmes avec les moyens du bord. C’était un réel défi que je leur lançais Et ils ont adoré ca ! Ils ont tellement aimé qu’ils allaient même résoudre les problèmes des autres. Au final, ils ne voyaient même pas que leur produit était en matériel de récupération, qu’il n’était pas très coloré et donc pas très esthétique. Mais ils en étaient vraiment fiers. C’était leur production, le fruit de leur travail, de leurs idées et de leur imagination. Un élève a même fait les patrouilleurs avec son transporte-tout-partout sur le dos. Les aspects de participation et d’ implication ont tout à fait été accomplis avec un bonus en plus : l’émotion. 

Ensuite, j’aimerai relever le fait que j’ai senti que les élèves ont appris quelque chose, que les élèves ont été actifs et ont été amené à faire des efforts cognitifs. J’ai vraiment trouvé que pour eux c’était un cours qui leur a apporté beaucoup de choses.

De mon côté, j’ai été plutôt étonnée car je n’ai pas eu grand-chose à faire durant cet après-midi d’ACM, ce qui me mettait mal à l’aise (Par contre à 16h30 j’étais vraiment fatiguée). Comme je voyais que les élèves travaillaient et qu’ils étaient concentrés j’étais plutôt rassurée. Malgré mes inquiétudes il y a eu plusieurs réponses à la consigne que j’ai donnée et j’avoue que je ne m’y attendais pas vraiment. Ce constat me permet de dire que ma consigne n’était pas si mal formulée !!

La période de «saturation» m’a parue très longue et insupportable, du fait de mon anxiété: allaient-ils avoir des idées ? Dans le cas contraire, j’étais prête à leur souffler quelques brides d’idées, mais je ne l’ai pas fait. 

Sincèrement, j’espère que je pourrai donner des cours d’ACM dans ma future profession, parce que ce n’est que du bonheur ! La préparation prend du temps, il faut avoir des idées, récolter le matériel, mais franchement ça en vaut la peine !

Quelque chose qui m’a déçue c’est la réaction des autres enseignants. J’ai été tellement contente que j’ai invité les enseignants à la récré à venir voire les travaux en cours, et ils n’ont pas eu l’air autant ravis que moi. Finalement, le résultat est quelque peu atypique, mais la démarche de travail entreprise par les élèves est stupéfiante et très riche. 

D’un autre côté je sais qu’il faut aussi faire les bricolages traditionnels car les enfants et les parents les apprécient tout autant. C’est juste un problème d’équilibre entre les deux méthodes.

9. BIBLIOGRAPHIE
Borcard, C. (2005) Didactiques des activités créatrices manuel (document de cours). St-Maurice :HEP-vs.
WEBOGRAPHIE

http://www.gervaistowing.com/transports.htm
http://www.geocities.com/henri-pierre/phils/nov98fev99/jeepneys-trike.htm
http://expophoto.parisv.com/voir.html?auteur=jlanglais
http://www.tabletpccorner.net/revue_28.html
http://usinfo.state.gov/fr/Archive/2005/Oct/11-795690.html
http://photos.linternaute.com/photo/812317/5606805683/4/tout_se_transporte.../
http://blog.doctissimo.fr/php/blog/Anthony_mon_amour_2/images/185_8547.JPG
http://www.domo-france.com/boutique/fiche_produit
http://sacre.pompon.free.fr/pagesmanaslu/image013.htm
http://membres.lycos.fr/jcboulay/astro/sommaire/astronautique/russes/bourane/page_bourane1.htm
http://membres.lycos.fr/jcboulay/astro/sommaire/astronautique/russes/bourane/page_bourane1.htm
http://www.usticalines.it/build/ft_ammari/sicily_ammari.jpg
http://62.233.40.83/0/00/55/28/ici-et-ailleurs/chine/velo-yangshuo.jpg
http://images.google.be/imgres?imgurl=http://www.virtualmuseum.ca/Exhibitions/Holman/images/P20.jpg&imgrefurl=http://www.virtualmuseum.ca/Exhibitions/Holman/francais/includes/popup.php3%3Fneedle%3DP20&h=260&w=400&sz=21&hl=fr&start=61&tbnid=MinvrwUNGIzDBM:&tbnh=81&tbnw=124&prev=/images%3Fq%3Dmoyens%2Bde%2Btransport%26start%3D54%26ndsp%3D18%26svnum%3D10%26hl%3Dfr%26lr%3D%26rls%3DGGLD,GGLD:2005-29,GGLD:fr%26sa%3DN
http://www.encyclopedie-hp.org/devices/transportation/transport.php
10. ANNEXES

Cours 7.9 Grille de planification 

Nom et prénom : Maude Rywalski 

Date : Novembre 2006

	Thème – fil rouge – 

Voyage autour du monde 

Viaje por el mundo

Trip trought the world


	Degré : 5P

Nombre d’élèves : 23 

                         G 13

                                  F 10

	Objectifs prioritaires

Domaine de la fantaisie et de la création : Stimuler l’originalité et la spontanéité de l’enfant, encourager la recherche et l’expérimentation, faire prendre conscience des rapports entre idées, matériaux et création. (Plan d’étude 1979)

Faire face à des situations problèmes, à des situations nouvelles et motivantes, relever un défi. (Modèle de Cormier)
 
	Présupposés des élèves :
- E connait les matériaux proposés

- E connaît les outils proposés ainsi que les normes de sécurité lors de leur utilisation

- E a des notions géographiques concernant la topologie du paysage

- E a des connaissances concernant l’exposé et l’argumentation 

	3. Les 3 activités planifiées

	Activité 1 :

Musée/Museo/Museum 

Durée : 2 semaines
	Activité 2           

Le Transporte-tout-partout

Durée : 40- 45


	Activité 3     

Présentation marketing du Transporte-tout-partout
Durée 



	3.1 Objectifs généraux
	Former la vision, le regard, le toucher (GRAP)
	Développer l’imagination (GRAP)


	Stimuler la spontanéité, l’audace et l’originalité (GRAP)
Domaine des relations sociales : aider l’enfant à trouver, face à la société, un équilibre harmonieux entre l’individu et la collectivité. (Plan d’étude 1979)

	3.1. objectifs spécifiques  
	Observer les détails et les caractéristiques d’une image.
	Réaliser un tout complexe en intégrant divers éléments de façon pertinente et originale.
	Argumenter afin de convaincre ses pairs.

	3.1 Objectifs transversaux
	L’élève utilise un vocabulaire géographique adéquat (GRAP)

Nommer les éléments géographiques de l’environnement (plane, montagne, etc)  (GRAP, 4P)


	
	Français :

Respecter la pluralité des opinions et défendre ses arguments (GRAP)

	3.1 Objectif transversal exploitable
	Faire naitre la volonté de tolérance, le sens de la responsabilité, à l’égard d’autrui et de l’environnement et le respect des autres langues cultures (CDIP)
	Faire naitre la volonté de tolérance, le sens de la responsabilité, à l’égard d’autrui et de l’environnement et le respect des autres langues cultures (CDIP)
	Faire naitre la volonté de tolérance, le sens de la responsabilité, à l’égard d’autrui et de l’environnement et le respect des autres langues cultures (CDIP)

	3.2 dispositif prévu

Démarches, actions de transformations
	A) Mettre en place un espace dans la salle de classe pour faire le musée. 

B) 1ère récolte d’images de paysages du monde. Les enfants disposent les images comme ils veulent dans les limites de l’espace réservé. 

C) Observation  des images et discussions.

D) 2ème partie de la récolte. Elle se fait sur deux semaines pour laisser murir les choses, pour laisser du temps à l’observation. Les enfants pourront ajouter d’autres images quand et comme ils le désirent.

En plénière

Assis par terre


	Par groupe de deux les élèves devront élaborer un objet permettant de transporter tout partout dans le monde, de telle manière que l’on puisse emporter avec soi le matériel nécessaire pour affronter n’importe quelle condition climatique.

A )Dans un premier temps ils devront faire par deux  la liste du matériel nécessaire pour faire un voyage autour du monde et affronter tous les climats et tous les reliefs. Pour ce fait, ils se referont au musée de classe fait au préalable 

B)Dans un second temps ils devront élaborer un objet pratique  avec au moins un système de fermeture pour pouvoir transporter ces objets au travers du monde entier.

C) Compléter et complexifier la production selon les relances de l’enseignante.
	A) Donner un nom à l’objet
B) Création d’une fiche technique

C) Grâce à des arguments convaincre la classe d’acheter son objet pour ses prochaines vacances. 

D) Présenter à la classe son objet en 3 min.

Chaque groupe présente son travail devant toute la classe.

	3.3 matériel
	Cartons, trombones, épingles, ficelle, scotch, colle dans le but d’afficher les images.
	Cartons, bouteilles PET, journaux, élastiques, ficelle, matériel de recyclage en général
	L’œuvre du groupe

	3.4 Références et liens 

	Collections, musées, observations

Géographie
	Les transports

Valises, gilets, charrettes, cadis, etc.(cf. feuille Annexe)
	Textes argumentatifs

Exposés


	3.5 consignes
	A)

 «Apporter des images représentant des paysages variés du monde entier. Attention l’image doit être nette et pas trop petite, en couleur ou en noir et blanc»
B)

 «Vous allez devoir créer ensemble un musée de classe où seront présentée chacune de vos photos. Il faut penser à laisser de la place pour les images que vous ajouterez au fil de ces deux semaines. Il faut que toutes les images soient exposées et il faut utiliser le matériel et l’espace mis à disposition. Et il faut que ça vous plaise, à tous ! »

C)

 «Regardez votre musée. Qu’est-ce que vous en pensez? Regardez les photos comment sont-elles ? qu’est-ce que vous voyez ? Quels sont les éléments géographiques, hydrographiques, climatiques, etc. qu’on y voit ? »

D)

 «  Durant les deux semaines qui suivent vous pourrez venir dans votre musée observer les images et en ajouter d’autres. »
	A)
Par groupes de deux personnes faites une liste de tout le matériel nécessaire dont vous auriez besoin si vous deviez faire le tour du monde. Inspirez vous du musée qui a été crée.

B)

Par groupe de deux créez à partir du matériel à disposition un objet original et innovateur permettant de transporter de manière confortable la plus grande quantité d’objets utiles pour faire le tour du monde et pour affronter les caprices du temps et les changements de relief. Attention il faudra au moins un espace qui me permette de mettre mes objets de valeurs et être sur que je ne les perdrai pas. Cet  ou ces espace(s) aura(ont)  donc un système d’ouverture et de fermeture » 
	Chaque groupe devra présenter son transporte-tout-partout à toute la classe. Il faudra donc vous imaginez que vous voulez vendre votre produit à de grandes entreprises afin qu’ils commercialisent votre objet et le mettent en vente dans tous les supermarchés. Il faudra donc donner un nom à votre transporte-tout-partout. Il faudra convaincre votre public, car vous  voulez absolument vendre votre produit et pour cela il faudra utiliser des arguments qui démontrent que votre objet est I N D I S P E N S A B L E . Mais attention, vous  n’avez pas plus de 3 minutes pour convaincre votre publique. Il faudra également concevoir une fiche technique qui contient le nom, les dimensions et le prix de l’objet.


	3.6 critères de réussite
	- investissement personnel
- participation

-plaisir

- ressortir des éléments des images à partir d’observations

- exprimer ses émotions
	- quantité d’objets transportables

- originalité

- au moins 1 système de fermeture-ouverture

- confortable ?
	- le temps 

- les  arguments

- le nom  de l’objet

- la fiche technique

- participation des deux élèves du groupe.



	4. Evaluation des activités 
	- auto-évaluation par les élèves

- évaluation formative
	- auto-évaluation de l’élève 

- éventuellement évaluation sommative
	- évaluation de la classe

- évaluation du  maitre

	5. Variables didactiques: 
contenu, gestion de la situation, forme de travail 
	travail en sous-groupes

faire lien avec les contenus des cours de géographie

Introduire les notions pluri linguistes et multiculturelles  de EOLE 
	Travail individuel

Demander des mesures précises de l’objet

Prolongation : thème des moyens de transport (cf. photos annexes)


	· L’évaluation peut se faire par l’enseignant

Présentation de l’objet sous d’autres formes que marketing. Mise en situation par exemple.
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 HYPERLINK "http://www.gervaistowing.com/transports.htm" 
http://www.gervaistowing.com/transports.htm
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 HYPERLINK "http://www.geocities.com/henri-pierre/phils/nov98fev99/jeepneys-trike.htm" 
http://www.geocities.com/henri-pierre/phils/nov98fev99/jeepneys-trike.htm
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 http://www.tabletpccorner.net/revue_28.html
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 http://usinfo.state.gov/fr/Archive/2005/Oct/11-795690.html
[image: image15.jpg]


 http://photos.linternaute.com/photo/812317/5606805683/4/tout_se_transporte.../
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http://membres.lycos.fr/jcboulay/astro/sommaire/astronautique/russes/bourane/page_bourane1.htm
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 HYPERLINK "http://62.233.40.83/0/00/55/28/ici-et-ailleurs/chine/velo-yangshuo.jpg" 
http://62.233.40.83/0/00/55/28/ici-et-ailleurs/chine/velo-yangshuo.jpg
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http://www.encyclopedie-hp.org/devices/transportation/transport.php
Les transports magiques

Animaux
Les animaux sont parfois utilisés comme moyens de transport, mais occasionnellement et pas aussi couramment que dans le Monde Moldu, car les sorciers disposent de bien d'autres moyens plus pratiques. 

· Centaures
Lorsque Harry rencontra Quirrell dans la Forêt interdite, il fut secouru par Firenze : 

"- (...) Tu sais monter à cheval ? Ce sera plus rapide. Je m'appelle Firenze, ajouta-t-il en pliant les jambes pour que Harry puisse monter sur son dos.
Il y eut alors un autre bruit de galop et Ronan et Bane surgirent des arbres, les flancs palpitants, couverts de sueur.
- Firenze ! tonna Bane. Qu'est-ce que tu fais ? Tu portes un humain sur ton dos ! Tu n'as donc aucune honte ? Tu te prends pour une mule ?" 

Les centaures ne sont pas supposés porter les humains sur leur dos car ils n'aiment pas trop avoir des contacts avec eux, mais comme on le sait Firenze est différent (ES15). 

· Fumseck
Le phénix peut porter de lourdes charges et emmena Harry, Ron, Ginny et Lockhart hors de la Chambre des Secrets (CS17). 

· Hippogriffes
Harry chevaucha Buck durant le premier cours de soins aux créatures magiques de l'année scolaire 1993-94 (PA6). Il s'en servit ensuite avec Hermione pour sauver Sirius Black. Ce dernier chevaucha Buck à son tour pour s'enfuir vers le sud (PA21). 

· Sombrals
Harry utilisa les Sombrals de Poudlard avec quelques membres de l'A.D. pour se rendre au ministère de la Magie (OP23, 24). Les Sombrals sont utilisés une fois par an pour tirer les diligences soi-disant "sans chevaux" (ci-dessous). 

Armoire à disparaître
L'armoire à disparaître est un accessoire utilisé par les magiciens moldus qui font disparaître des gens ou des objets grâce à une illusion. Dans le monde de Harry Potter, si on en place deux à des endroits différents, elles permettent de voyager entre ces deux endroits. Drago Malefoy répara celle de la Salle sur Demande de Poudlard il la fit communiquer avec celle présente chez Barjow et Beurk. C'est un moyen de transport assez pratique et efficace, puisqu'il a permis à Malefoy de faire entrer des Mangemorts à Poudlard (CS8, PSM 18, 19, 21, 27). 

Balais
C'est le moyen de transport magique le plus utilisé et admis en Grande-Bretagne, bien que ce soit une question de culture. Dans certains pays, il apparaît que le tapis volant est bien plus répandu (QA). Le Service de régulation des balais fait partie du Département des transports magiques (OP7), mais le type de fonction qu'il remplit n'est pas très clair. Comme on permet aux sorciers de premier cycle de voler sur des balais sans passer un test officiel, il semble que les permis ne soient pas nécessaires pour utiliser un balai. Quoique ce ne soit qu'une supposition, il est possible que le Service de régulation des balais s'occupe plus à mettre les balais aux normes de sécurité plutôt que de veiller à ce que l'on ait de bonnes ou de mauvaises compétences à les utiliser (e.g. s'assurer que les balais aient des sortilèges de Freinage adéquats ou que le sortilège de Vol soit conforme à la norme). 

Bac
Un bac fut utilisé pour traverser le marécage laissé par les jumeaux Weasley dans le couloir du cinquième étage de l'aile est (OP29, 30). 

Barques
Le 1er septembre, les première année traversent le lac jusqu'au château via des barques propulsées par magie (ES6). 

Carrosse volant
Un carrosse volant énorme et bleu pastel ayant la taille d'une grande maison était utilisé par les élèves de l'Académie Beauxbâtons pour assister au Tournoi des Trois Sorciers à Poudlard. Le carrosse était tiré par une douzaine de chevaux ailés géants, ou plus précisément d'Abraxans élevés par Madame Maxime, la directrice de l'Académie Beauxbâtons (CF15, OP20). 

Diligences "sans chevaux"
Chaque 1er septembre, une centaine de diligences attendent les élèves de Poudlard (à partir de la deuxième année) lorsqu'ils arrivent sur le chemin raboteux et parfois boueux qui relie la gare de Pré-au-Lard au château. Il les reconduisent ensuite à la gare au début des vacances d'été. Jusqu'en cinquième année, Harry a toujours cru qu'ils étaient tirés par des chevaux invisibles. En cinquième année, Harry prit conscience de sa capacité de voir les Sombrals. Ces derniers sont très bien dressés, puisqu'ils peuvent faire le trajet tous seuls, au delà du portail du château, autour du lac, et enfin jusqu'au château. Une odeur de paille et de moisi flotte à l'intérieur des diligences (PA).
Un fiacre attendait Lupin "à la porte" quand il était prêt à quitter Poudlard. On ne sait pas bien si c'était une desdites diligences ni pourquoi elle était arrêtée si loin de la porte (PA22, CF, OP). 

Ford Anglia
Voiture moldue trafiquée par Arthur Weasley qui erre maintenant dans la forêt de Poudlard (CS). 

Magicobus
C'est un transport d'urgence pour sorciers et sorcières en perdition. On peut aussi lui faire signe pour être transporté à n'importe quel endroit de Grande-Bretagne, bas prix. Le chauffeur est Ernie Danlmur et le contrôleur est Stan Rocade. Contrairement à PA/f, il n'y a pas de tête réduite d'elfe parlante pendue au rétroviseur (PA3, OP24). 

Moto volante
Elle fut prêtée à Hagrid le soir de l'arrivée de Harry à Privet Drive, le 3 octobre 1931 (ES1). 

Portoloin
Un Portoloin est un objet ensorcelé, le plus souvent un objet soi-disant inutile, qui transporte une ou plusieurs personnes à un endroit fixé d'avance. On peut transformer un objet en Portoloin en se servant du sortilège Portus, mais il faut d'abord autorisation de l'Office des Portoloins, qui fait partie du Département des transports magiques du ministère de la Magie (CF6, CF10, CF32, CF34, OP7, OP36). 

Poudlard Express
Train transportant les élèves de Poudlard à chaque début et fin de congé. 

Poudre de Cheminette
Les feux ouverts des sorciers peuvent être connectés au Réseau de la poudre de Cheminette. 

Retourneur de Temps
Cet objet est le seul que nous connaissons dans le monde de Harry Potter qui permette de voyager dans le temps. 

Tapis volant
Les tapis volants étaient auparavant légaux en Grande-Bretagne mais sont maintenant illégaux car répertoriés comme prohibés par le Bureau d'enregistrement des objets à ensorcellement. En d'autres termes, ils sont définis en Grande-Bretagne comme artefacts moldus ; il est donc illégal de les ensorceler et d'en importer en Grande-Bretagne (CF7). 

Transplanage
Sortilège de niveau supérieur qui permet de disparaître d'un endroit et de réapparaître presque instantanément à un autre. Le transplanage est régulé par Le ministère. Pour se servir de ce sortilège, il faut un permis que les sorciers obtiendront lorsqu'ils auront réussi un test, prouvant qu'ils maîtrisent bien la technique. Le transplanage au-delà d'une certaine distance est peu sûr (QA). Il faut être majeur pour pouvoir passer son permis (17 ans chez les sorciers) (CF6, OP7, PSM). 

Transports "informels"
Voici d'autres éléments pouvant être considérés comme des moyens de transport magiques : 

· Aspiration dans la substance visqueuse de la Pensine et transport dans les pensées de Dumbledore, Rogue et Slughorn (CF, OP, PSM). 

· La barrière de la gare King's Cross pour passer de la voie 9 à la voie 9 3/4 ("(...) c'était beaucoup moins difficile que de prendre de la poudre de Cheminette.") (ES, CS, etc.) 

· Pour accéder à Ste Mangouste, il faut traverser une vitrine qui semble se transformer en une coulée d'eau fraîche (OP22). 

Vaisseau magique
Les élèves de l'Institut Durmstrang sont arrivés à Poudlard à bord d'un vaisseau magique qui avait fait surface au centre du lac : "Il avait quelque chose d'étrangement spectral, telle une épave sauvée d'un naufrage, et les faibles lueurs qui brillaient derrière ses hublots, comme enveloppées de brume, ressemblaient à des yeux de fantôme." (CF15) 

Wagonnet de Gringotts
Pour accéder aux profondeurs où se trouvent les coffres souterrains de Gringotts, un gobelin appelle un wagonnet pour emmener le visiteur à destination. Le wagonnet est autopropulsé et il semble se manœuvrer tout seul, car le gobelin n'y touche pas tandis qu'il prend des virages le long de la voie ferrée. La vitesse d'un wagonnet n'est apparemment pas réglable, car ils filent "à une allure folle" (ES5). 

Voitures du ministère
Voitures à l'origine moldues mises à la disposition des sorciers dans des cas exceptionnels. Grâce à la magie, elles se déplacent plus facilement que les voitures moldues classiques ; leur intérieur est souvent agrandi par magie et subit peut-être parfois quelques sortilèges de métamorphose (les banquettes peuvent se transformer en une sorte de canapé deux places) (PA5, OP, PSM6). 

Productions des élèves
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