
Rappelons :
Le périmètre : C’est calculer le contour d’une surface.

La base : La base d’un triangle est une côté d’un triangle (n’importe lequel), pris  

comme référence.

Par contre, on ne peut parler de base dans les quadrilatères que pour des côtés   

parallèles.

On ne parle pas de base dans les polygones de 5 côtés ou plus.


                                           Quadrilatère                   P = c + c + c + c
                 2 côtés parallèles

 P = B + b + c + c
                                                Les côtés parallèles et isométriques 2 à 2 

 P = (L + l) x 2

                    Les angles droits
Les cotés isométriques


                                                  P = (L +l) x 2                                 P = c x 4

   Les côtés isométriques
 Les angles droits



P = c x 4
Remarque : Pour calculer le périmètre des polygones réguliers 
C x n
Le périmètre des quadrilatères.








  Trapèze





Parallélogramme











Rectangle








Losange











Carré








