Légat Gwendolyn 

3PSc


Leçon : éveil scientifique : comment prendre une photo ?
Type d’activité : activité scientifique.
Sujet de l’activité : la photographie.
Degré : DS.
Mode d’organisation : en atelier principal.
Disposition des enfants : autour de l’I.
Compétences :
EPT9 : choisir l’hypothèse de travail la plus favorable à partir de critère définis.
EPT22 : réinvestir les acquis (démarches, concepts) dans le même domaine technologique.

S16 : élaborer un concept, un principe, une loi.

Tâche :
L’E sera capable de :

· Citer les points « ce qu’il faut faire » et « ce qu’il ne faut pas faire ».

· Appliquer la théorie découverte.

Matériel :
· Panneau « ce qu’il faut faire » et « ce qu’il ne faut pas faire ».

· Appareil photo numérique.
Déroulement :
	Comportement de l’enfant
	Démarche de l’institutrice

	Ils émettent des hypothèses sur la façon de prendre une photo.

Donner son avis.

dénombrer jusque 2.

Donner une signification logique aux symboles.

Emission d’hypothèses.

Nouveau mot de vocabulaire.

Nouveau mot de vocabulaire.

Nouveau mot de vocabulaire.

Nouveau mot de vocabulaire.

Se remémorer les consignes et surtout les appliquer.

Compter ses essais pour ne pas dépasser 3.

Se concentrer et respecter l’autre.
	Mise en situation :

Qui sait prendre des photos ?

Leçon proprement dite :

Pour guider les Es, l’I montre une photo qui n’est pas correcte.

· Est-ce que cette photo est correcte ?

· Non, pourquoi ?

· Et celle-ci ?

Elle leur montre le double de la photo version correcte.

Elle leur demande à quoi sert ce panneau.

· En combien de colonnes est divisé mon panneau ?

· Que signifient les symboles au-dessus de chaque colonne (un V vert et une X rouge) ?

· Que va-t-on y mettre ?

Elle montre toutes les photos à classer dans les deux colonnes.
Si un E propose quelque chose d’autre, si l’I a la photo, elle la montre, si elle ne l’a pas, on écrit sur le panneau et p-e faire un dessin qui illustre sa proposition.

Les critères pour prendre une photo correcte :

1. Bien prendre son temps avant de prendre la photographie, bien regarder ce que l’on vise avant de cliquer.

2. Faire attention avant de cliquer que rien dans l’arrière plan ne gène.

3. Bien cadrer. Ne pas couper le personnage, il faut l’avoir entier.
4. Ne pas photographier de trop loin, ou de trop près.

5. Faire attention à la lumière, ne pas se mettre à contre jour. Donc se déplacer autour de l’élément à photographier.

6. Se tenir debout ou à genoux.

7. Tenir l’appareil avec la sangle.

La pratique :

L’I prend 5 Es au coin tapis. Chacun à son tour prendra l’objet, le personnage de son choix en photo. Les Es ont droit à 3 essais chacun.

Les ateliers secondaires :

3 ateliers de 5 Es.

1. Numération : Découpe et colle le nombre d’appareil photo demandés dans la bulle.

2. Graphisme : Continue les graphismes du cadre.

3. Dessin : Dessine-toi avec le plus de détails possible (pour coller dans le cadre graphisme)


1

