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Langue maternelle :


Langage :répondre à une injonction.





Objectifs :


Apprendre à écouter une consigne.


Formuler une consigne.


Vivre ensemble et jouer.





Compétences :


Orienter sa parole en fonction de la situation de communication.


F67 :expliquer, comprendre, donner des consignes.


F69 : en tenant compte des contraintes de l’activité.





Fabienne Begon





Point de départ :











Nous jouons avec Mirabelle.











Nous jouons avec Mirabelle au jeu traditionnel de « Jacques a dit ».


Mais nous remplacerons « Jacques » par « Mirabelle a dit ».











Matériel :


La mascotte « Mirabelle ».





Déroulement :


But du jeu :





Faire une action quand on entend «Mirabelle a dit ». ne rien faire si on n’entend pas cette phrase..





Faire parler la mascotte .Exemple : « mettez-vous debout ! », frappez des mains », fermez les yeux ! », passez la langue ! », grattez votre nez », bouchez-vous les oreilles ! », ouvrez la bouche ! », gonflez vos joues », etc…… les enfants exécutent les consignes uniquement si elles sont précédées de « Mirabelle a dit ».


Un enfant devient le meneur du jeu une fois la stratégie comprise.  On peut varier les règles en éliminant ceux qui se trompent.  Essayer de trouver des situations cocasses en lien avec la marionnette.
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