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 PROJET ECOLE : LA BELGIQUE





Découvrir les moyens de transport et les paysages de la Belgique pour faire une expo vivante à visiter en famille école

















       Développement artistique 


-Peindre avec différents outils


-Réaliser des bateaux, trains et voitures en vue d’une maquette


-Réaliser une grande voiture (taille enfant)
































             Mathémathique





-Classements voiture + route, train + rails,     -bateau + eau


-Jeu d’ombres


-Retrouver les paires


-Tri du bac à voitures


-Classements grandeurs  + ranger les voitures dans les garages.


-Dénombrement wagons du train


-Puzzles + intrus











                 Langue française





-Verbaliser ses connaissances


-S’exprimer sur les promenades, les sorties


-Comptines parlées


-Ecouter des histoires


-Regarder des livres


-Bibliothèque thématiques


-Reconnaissance des mots : voiture, train, bateau








              Education aux médias et sécurité





-Règles de sécurité dans les différents moyens de transport lors des promenades


-Feu rouge, feu vert








                        Eveil (suite)





-Découvrir des paysages belges et y associer les moyens de transports pour s’y rendre


-Le drapeau belge


-La brabançonne





                        Musique  





-Comptines chantées et dansées


« Bateau sur l’eau », « Maman les petits bateaux », « Il était un petit navire »


-Mémory auditif


-Reconnaître et imiter le bruit d’une voiture, d’un bateau et d’un train





                     Eveil





-Promenade en bateau sur la Meuse


-Promenade en train


-Les bateaux


-Les voitures


-Les trains


-Situer sur une carte de la Belgique : l’école, Liège, la mer, les Ardennes et d’autres lieux connus par les enfants. La carte sera le fil rouge du projet.


- Utiliser la carte comme circuit 





               Développement corporel





-Jeu de rôle : à partir d’une caisse, se mettre dans une voiture, un bateau…


-Jeux psychomoteurs : conduire avec un volant (cerceau), regarder l’image montrée par l’instit pour  se diriger soit vers la gare, le parking ou le port, même jeu mais avec des sons








