Mathématiques : nombres

Apprentissage des tables de multiplication.

Situation mobilisatrice : Dans l’ordre d’apprentissage

Table de 10
Défi :trouver le calcul correspondant à l’aide d’un jeu de domino.

Les élèves sont réunis autour d’une table de travail. 
Sur la table sont disposés 10 dominos d’une dizaine.
Les élèves comptent combien de dominos il y a sur la table et indiquent quel nombre ils représentent.
(Il y a 10 dizaines, donc 100.
Les dominos sont regroupés au coin de la table. L’I. Cite un calcul et les élèves doivent, à l’aide des dominos, montrer la réponse au calcul. 
Exemple : 1 X 10 = 10 ; 2 X 10=20 ; …
2- Les élèves retournent ensuite à leur place et tirent au sort un calcul dans la pochette présentée par l’I. 
Les élèves, les uns après les autres, lisent leur calcul et chacun illustrent la réponse sur son banc à l’aide de ses propres dominos. L’élève ayant tiré le calcul vient ensuite le montrer au TN pour la correction.
3- L’I. Dispose ensuite les dominos au TN et les élèves doivent trouver le calcul qu’ils illustrent.

Matériel 
10 dominos de 10 en grand et le matériel des enfants (il servira plus tard pour l’étude du nombre)

Table de 2
Défi : chausser les pieds des paresseux avec de pantoufles.

Le marchand doit absolument leur donner des pantoufles car ils ont beaucoup marché et ont mal aux pieds. Recherche collective.

Matériel
10 paires de pantoufles et 10 «paresseux »

Table de 5
Défi :trouver quelque chose qui est toujours par 5 pour construire par deux la table de 5.Hypothèses des élèves et recherche collective.

Les doigts sont toujours par 5.A deux, les enfants construisent la table. Mise en commun des recherches. Les enfants peuvent utiliser une autre technique mais on droit à 5 feuilles et un autre élément qu’ils choisissent.

Matériel
5 feuilles par enfants, un crayon.

Table de 4
Défi :Dans la cour du manège, 10 poneys attendent la venue du maréchal-ferrant. Il doit remplacer les fers de chacun de leurs sabots. Calcule avec lui combien de fers sont nécessaires.

Matériel
10 poneys, 1 maréchal ferrant.

Table de 3
Défi :l’écureuil est perdu dans la foret, pour rejoindre son chêne, il doit faire 10 bonds à chaque bond, il ramasse 3 noisettes pour ces petits frères. Comptons ensemble les noisettes de notre ami.

Matériel
1 écureuil, 1 chêne, des noisettes.

Table de 6
Défi :Monsieur Plindeux est un fermier qui possède quelques poules. Chacune de ces poules lui donne 6 œufs par semaine. Monsieur Plindeux n’est pas très doué en calcul, il préfère réaliser de belles omelettes sans se soucier du nombre d’œufs qu’il lui reste. Aidons Monsieur Plindeux à compter ces œufs. (Les enfants représenteront les œufs en jaune, sous les poules.

Matériel
10 poules, 1 poulailler

Table de 8
Défi :Michaël, le plongeur, a découvert qu’une pieuvre avait 8 pattes. Peux-tu aider Michaël  à calculer le nombre de pattes de plusieurs pieuvres ?

Matériel
Un plongeur, 10 pieuvres.

Table de 7
Défi :calculer l’âge des chiens en sachant qu’ils sont 7 fois plus âgés qu’un être humain. Travail par deux : possibilité :faire des bons sur a latte, dessiner des gâteaux d’anniversaires avec des bougies, utiliser du matériel concret, …L’enseignante utilise les gâteaux pour la mise en commun.

Matériel
10 chiens, 10 gâteaux et des humains à 1 an (10 ans.

Table de 9
Défi :calculer le nombre de trajets que la maman de Noémie devra faire avec sa camionnette pour amener les enfants à la gare. Exemple :41 enfants et 4 institutrices.

Matériel
Le dessin d’une camionnette de 10 personnes, la représentation des enfants et des enseignants.

Objectifs :

L’enfant sera capable de : 

· construire et comparer en se référant aux comptages, aux doubles

· trouver les différents multiples de…

· restituer de mémoire la table apprise.

· multiplier par… (dans la table)

· diviser un par… (dans la table)

Déroulement :

La table est récitée collectivement.

Fixation du travail oral(passage vers l’écrit.

La table est notée en deux colonnes :

0 x 4 = 0

0 : 4 = 0
1 x 4 = 4

4 : 4 = 1
Le tableau des nombres est complété (référentiel classe + individuel)

Recherche éventuelle de régularités.

Applications individuelles.

Nous écoutons le C.D. de musique sur les tables et nous chantons ensemble.

Des jeux - vitesse sur les tables sont prévus pour que la nouvelle matière se fixe.

- jeux cartons : une table est notée sur un carton : jeux de vitesse entre deux élèves pour la bonne réponse. Celui qui répond le plus vite est gardé pour le prochain tour, l’autre est éliminé. De ce fait, nous obtenons un champion des tables.

- jeu du cow-boy (lorsque toutes les tables sont connues) : les enfants sont par deux.

Ils cachent leurs mains derrière leur dos et au signal ils montrent une main ou deux (ça dépend du niveau)avec un certain nombre de doigts repliés (chacun fait ce qu’il veut et replie de 1 à 5 doigts par main). Le premier qui donne le produit des deux nombres représentés par les doigts levés marque 1 point (si un élève montre 5 et l’autre 

(5x7=35 ).

Références aux socles :

Les nombres :

3.1.3.Calculer :

· Construire des tables d’addition et de multiplication, en comprenant leur structure, et les restituer de mémoire. C
Références au programme 

Mathématiques-M10 C
Le tableau à compléter au fur à mesure :
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Le matériel de la table de 10 et de l’étude du nombre : à découper en ligne.
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Les unités à découper une par une.





































