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Intitulé

	
	Type d’activité

	Explorons nos provinces !
	
	Découverte


	Pré requis
	
	Temps de la séquence d’apprentissage

	Notions géographiques sue la Belgique
	
	60minutes


	Référence au plan des activités/ compétence(s) visée(s)

	Eveil
Comprendre l’espace

CLE.1. Entrer en contact avec l’espace

CLE.3.Utiliser des représentations de l’espace


	Objectifs
	
	Plan

	A la fin de la leçon, l’élève sera capable de citer et de situer les dix provinces de Belgique et leurs chefs-lieux.
	
	1. Mise en situation (puzzle) Indices Réalisation du puzzle

2. Les enfants complètent le puzzle à l’aide de différentes cartes

3. Correction du puzzle

4. Pourquoi dix pièces au puzzle ? (notion de provinces et chefs-lieux)

5. Synthèse de la découverte et résolution des indices.


	Matériel
	
	Prolongements possibles

	25 puzzles de la Belgique
Dossier avec trois cartes

Feuille d’appui pour le puzzle

Indices

Bandelettes 

Affiche 
	
	Jeux 

Exercices

Evaluation


	Organisation du travail des enfants
	Connaissances abordées
	Outils

	
	
	

	Timing :
	Étape 1 : Mise en situation ( puzzle

	15’
10’
15’
15’
	L’IP affiche au tableau 10 indices sur les provinces.

Il laisse les élèves lire et réfléchir attentivement.

Il récolte les quelques informations s’il y en a.

L’IP distribue ensuite à chaque élève une enveloppe  contenant les pièces d’un puzzle et une feuille avec une carte vierge de la Belgique.
Il donne les consignes aux enfants.

Les élèves essaient de former le puzzle.
Etape 2 : Les enfants complètent leur puzzle à l’aide de cartes.
Après la réalisation du puzzle, l’IP demande ce que le puzzle représente.

Les enfants réalisent qu’il y a des trous à compléter sur le puzzle.
Pour compléter les trous, l’IP distribue un petit dossier contenant trois cartes de Belgique (communautés, provinces, cours d’eau). Les enfants ne pourront compléter leur carte qu’à l’aide de la carte sur les provinces. 
Les enfants se mettent au travail et utilisent la carte avec les provinces pour compléter les trous du puzzle.
Etape 3 : Correction du puzzle avec les enfants.

L’IP affiche au tableau un panneau représentant la carte de la Belgique avec ses dix provinces et chefs-lieux.
L’IP va inviter les enfants à venir placer les bandelettes avec les provinces au bon endroit ainsi que le chef-lieu qui y est associé.
Cette affiche servira de correction pour le puzzle.

Etape 4 : Pourquoi dix pièces au puzzle ? Notion de provinces et chefs-lieux.

L’IP interroge les enfants pour savoir pourquoi il y a dix pièces au puzzle. Il leur demande ce que pouvait bien représenter chaque pièce du puzzle. Les enfants répondent que ce sont les provinces de Belgique.

L’IP les interroge pour voir ce qu’ils connaissent déjà sur les provinces.

L’IP demande pourquoi il n’y a qu’une seule ville indiquée dans chaque province. 

Les enfants ne connaissent pas les chefs-lieux et appellent cela communes.
L’IP donne les différentes explications sur les provinces et les chefs-lieux.
Etape 5 ; Synthèse de la découverte et résolution des indices
L’IP replace les indices au tableau. 

L’affiche avec la carte de la Belgique et ses provinces est toujours au tableau.

L’IP lit chaque indice avec les enfants. Les enfants lèvent la main pour essayer de placer au bon endroit l’indice sur la carte.

Après avoir replacé tous les indices sur la carte, l’IP distribue la feuille de synthèse qu’il fait premièrement compléter par les élèves et ensuite, il réalise une correction orale. L’IP ramasse les feuilles pour vérifier l’orthographe.
	L’IP demande aux élèves : Alors les enfants, que pensez-vous que cela puisse être ? Qui peut résoudre les énigmes ?

Les élèves émettent des hypothèses : « On parle des communes, d’un pays, d’une région… »
L’IP : Nous allons essayer de découvrir ce qui se cache derrière ces indices ! Pour cela, je vais vous distribuer une enveloppe contenant un puzzle. Vous allez devoir essayer de reconstituer ce puzzle.

L’IP : Très bien les enfants ! Vous avez terminé de former le puzzle ! Alors que représente t-il ce puzzle ?

Les élèves : La Belgique !

Un élève intervient : Il y a des endroits sur le puzzle qu’on doit compléter !

L’IP dit : Oui effectivement ! Pour cela, je vais vous remettre trois cartes de la Belgique qui vous seront peut-être utiles pour compléter les trous du puzzle. Je peux vous dire qu’une des trois cartes vous sera très utiles !
Qui n’a pas compris la consigne ?

Un élève lève le doigt.

L’IP : Qui peut ré expliquer la consigne ?

Un élève : On doit compléter le puzzle à l’aide des trois cartes. Toutes les cartes ne nous seront pas utiles.
L’IP demande : Voilà, nous venons de corriger notre puzzle ! Pourquoi notre puzzle contient-il dix pièces ? Est-ce que quelqu’un  a une idée ? Que représente une pièce du puzzle ?

Un élève répond : Ce sont les dix provinces de Belgique.

L’IP : Oui très bien ! Comment sais-tu cela ?

L’élève : Grâce à la carte que vous nous avez donné pour compléter les trous. Chaque pièce du puzzle représente une province !

L’IP demande : C’est quoi une province ?

Un élève répond : C’est une région ?

L’IP : Non ! Vous savez peut-être que la Belgique ne possède que 3 régions.

(flamande, wallonne, bruxelloise)

L’IP : reprenez la carte des régions.

Qu’observez-vous ?

Un élève : J’observe que la région est plus grande que la province et que la région possède plusieurs provinces ! 

L’IP : Oui très bien ! Combien de provinces pouvez-vous compter dans chaque région ?

Un élève : Cinq en région flamande et la même chose en région wallonne !

L’IP dit ; Très bien ! Maintenant, pourquoi y a-t-il qu’une seule ville indiquée dans chaque province ? Qu’est-ce que cela représente ?
Les élèves ; C’est la commune, c’est la ville principale.

L’IP : Non ce n’est pas la commune, mais ça peut être considéré comme la ville principale ! 

C’est une ville importante qui s’appelle chef-lieu.

Qui connaît ce mot ou qui l’a déjà entendu ?

 Un chef-lieu c’est une ville qui est le centre d'une division administrative. C'est-à-dire que la Belgique est divisée en dix provinces, et que chaque province a un chef-lieu. C’est une ville importante qui dirige la province au point de vue de l’administration.
Qui peut me dire ce que c’est l’administration ?

Un élève : Ce sont les papiers ?
L’IP répond : oui presque. Le chef-lieu  doit gérer l’organisation de la province et son bon fonctionnement. Le chef-lieu doit donc prendre des décisions. C’est la ville qui est responsable de la province.


	25puzzles (1par élève)
10 indices à afficher au tableau
Trois cartes 

Affiche Belgique

Bandelettes provinces

Bandelettes chefs-lieux.

Affiche avec la carte

Indices 


	Disposition tabulaire


10 indices                                                                                    LES 10 PROVINCES DE BELGIQUE
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	En Belgique, il y a _________ provinces.

 ___________wallonnes et __________flamandes.

Chaque province est administrée par un _________________.

Le chef-lieu assure le bon fonctionnement de la province.



Le Hainaut :___________________

Namur :______________________

Le Brabant wallon :______________             

Luxembourg :___________________            

Liège :________________________             

Flandre-Occidentale :______________

Flandre-Orientale :_______________

Anvers :___________________

Le Brabant flamand :______             Le Limbourg______ 
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