Toujours 10 avec 2 cartes
Plastifier les cartes et les découper.

Les mettre dans une boîte.

Elles doivent toutes être retournées.  Personne ne peut les voir.

Jeu pour 4 – 5 – 6  joueurs.

Le premier qui commence est celui qui a tiré la carte au sort la plus grande.

Au départ, chaque enfant pêche 2 cartes au sort.

Si ces 2 cartes font 10 par addition, l’enfant peut déposer sa paire clairement devant lui.

S’il n’y arrive pas, il attend son tour pour pêcher une troisième carte.

Dès qu’il arrive à faire 10 avec 2 cartes, il dépose sa paire devant lui.

Et ainsi de suite jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de cartes dans la boîte.

Dès que la boîte est vide, chacun, sous l’œil de l’instit, compte ses paires.

Le gagnant est celui qui a le plus de paire.
























