



































2.3. Grave-aigu : instruments





Objectif : Savoir différencier les sons aigus des sons graves.





Matériel : Un instrument de musique au choix.





Déroulement : L’enseignante joue d’un instrument. Les enfants lèvent le bras s’ils trouvent que c’est un son aigu et le baisse s’ils pensent que c’est un son grave. L’enseignante laisse des écarts de plus en plus petits entre les notes.  





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 46.











2.2. Identiques ?





Objectif : Reconnaître si deux notes sont identiques ou pas.





Matériel : Clavier.





Déroulement : L’enseignante joue deux notes sur son clavier et les enfants doivent dire si elles sont identiques ou pas.  





Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 30.

















Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 47.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 30.











2.4. Grave-aigu : notes





Objectif : Retrouver, entre deux notes, le son le plus grave, le plus aigu. 





Matériel : Un instrument au choix.





Déroulement : L’enseignante joue deux notes sur un instrument. Les enfants doivent être attentifs de façon à retrouver le son le plus grave. L’enseignante rejoue une deuxième fois ces notes et les enfants lèvent le bras lorsqu’il s’agit du son plus aigu et baissent le bras lorsqu’il s’agit de la note la plus grave. 


NB : l’enseignante joue des notes de plus en plus proches l’une de l’autre. 

















Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 31.


Musique à travailler ?











2.5. De l’oreille à la main





Objectif : Reconnaître, dans une mélodie, les moments aigus et les moments graves. 





Matériel : Musique.





Déroulement : L’enseignante fait écouter une mélodie aux enfants. Les enfants doivent la suivre avec leur main. La main va vers le haut lorsqu’il s’agit de sons aigus et vers le bas pour les sons graves.  











2.7. Avec une feuille





Objectif : Reproduire un même son avec une feuille de papier.





Matériel : Une feuille de papier par enfant.





Déroulement : Les enfants ont quelques minutes pour manipuler la feuille de papier que l’enseignante leur a distribuée. On peut la froisser, l’agiter, la chiffonner, la lisser. Ensuite, un enfant va derrière le tableau et produit un son. Les enfants de la classe doivent reproduire le même son.  





Références bibliographiques : 


- L’expression musicale, Anne-Marie chevalier, Editions Armand Colin, 1994, Paris: p 18.














2.6. Escalator





Objectif : Reconnaître une mélodie ascendante, descendante.





Matériel : Un instrument au choix.





Déroulement : L’enseignante joue des notes allant du grave à l’aigu ou inversement. Les enfants doivent deviner si la mélodie est ascendante (grave vers l’aigu) ou descendante (aigu vers grave).  





Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 30.

















Références bibliographiques : 


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p17.











2.8. Les petites gouttes





Objectif : Reconnaître un son grave d’un son aigu.





Matériel : Un xylophone.





Déroulement : Les enfants sont divisés en deux groupes : les grosses gouttes et les fines gouttes de pluie. L’enseignante joue du xylophone. Lorsqu’elle joue dans les aigus, ce sont les petites gouttes qui évoluent dans la classe. Les gouttes arrêtent de marcher quand le xylophone s’arrête de jouer. Les grosses gouttes évoluent dans la classe lorsque l’enseignante joue dans les graves. Progressivement, l’enseignante réduit l’écart entre les deux lames.  














2.10. Combien sont-ils ?





Objectif : Reconnaître un son donné dans une mélodie et compter combien de fois on l’entend. 





Matériel : Un clavier.





Déroulement : L’enseignante fait écouter plusieurs fois le même son aux enfants afin qu’ils l’enregistrent. Ensuite, l’enseignante joue des notes parmi lesquelles on va retrouver x fois le son de départ. Les enfants doivent compter le nombre de fois où ils entendent le son.  











2.9. Reconnaissance de notes





Objectif : Reconnaître une note. 





Matériel : Un clavier.





Déroulement : Les enfants de la classe sont regroupés par 3 ou 4. L’enseignante attribue à chaque groupe une note de hauteur différente (ex : sol-si-ré). L’enseignante prend alors son clavier et joue les notes. Lorsque les enfants entendent leur note, ils doivent se lever. S’ils se trompent, ils perdent un point. S’ils ont juste, ils en gagnent un. 





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 47.











2.11. La bouteille





Objectif : Trouver la note donnée par l’enseignante en remplissant une bouteille en verre d’eau.





Matériel : Une bouteille en verre vide par groupe, de l’eau et un entonnoir. 





Déroulement : Chaque groupe d’enfants reçoit une bouteille en verre vide, de l’eau et un entonnoir. L’enseignante remplit une bouteille en verre d’eau sans le montrer aux enfants. Elle frappe sur la bouteille plusieurs fois. Les enfants doivent remplir leur bouteille pour trouver le son.  

















Références bibliographiques : 


- PIASC : 6 : PMU.2.3.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 31.











2.13. Verres d’eau





Objectif : Classer des verres d’eau du plus grave au plus aigu.





Matériel : Quatre verres d’eau par groupe, de l’eau et un objet en bois.





Déroulement : L’enseignante distribue à chaque groupe quatre verres identiques et de l’eau. Les enfants doivent remplir leurs verres à différents niveaux. Ensuite, ils doivent frapper les verres avec un objet en bois et les ordonner du son le plus grave au plus aigu ou inversement.  





Références bibliographiques : 


- PIASC : PMU.2.3.

















Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 32.

















Références bibliographiques : 


- Manuel de composition et d’improvisation musicales, Claude-Henry Joubert, Editions Zurfluch, 2003 : p 27.











2.14. Kyrielle





Objectif : Savoir jouer sur un piano une série de notes entendues.





Matériel : Un clavier.





Déroulement : Un enfant joue une note sur un clavier. Il le passe à son voisin de droite qui doit rejouer la note et en rajouter une. Son voisin de droite rejoue les deux notes et en rajoute une et ainsi de suite. Les enfants qui se trompent peuvent être éliminés.  











2.16. Reconnaissance





Objectif : Reconnaître les instruments séparément.





Matériel : Instruments de musique.





Déroulement : L’enseignante présente chaque instrument et en joue. Ensuite, les enfants doivent fermer les yeux. L’enseignante joue d’un instrument et les enfants doivent deviner de quel instrument il s’agit.  











2.15. Exploration d’instruments





Objectif : Se familiariser librement avec les instruments de la classe. 





Matériel : Au moins un instrument par enfant.





Déroulement : Les enfants sont amenés à manipuler les instruments de musique. Ils distingueront plusieurs façons de jouer d’un même instrument. 





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p30.








2.17. Touché coulé





Objectif : Reconnaître les instruments séparément.





Matériel : Une grille quadrillée par enfant et les instruments dessinés (voir annexes), une flûte, deux xylophones, trois tambourins et quatre triangles.





Déroulement : Les enfants reçoivent chacun une grille de combat naval. Ils doivent y placer une flûte, deux xylophones, trois tambourins et quatre triangles sur leur grille. Ensuite, l’enseignante distribue une flûte, un xylophone, un tambourin et un triangle par banc de deux enfants. Les enfants jouent par deux selon les règles du combat naval. Lorsqu’un instrument est touché, l’enfant doit émettre son son avec l’instrument correspondant. 


NB : les enfants reçoivent une grille vide afin de noter les coups déjà réalisés.  

















Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 87.


- Pédagogie du rythme, Henri Lamour, Editions revue eps, Paris : p 87.


- PIASC : PMU.2.3.


- L’expression musicale, Anne-Marie chevalier, Editions Armand Colin, 1994, Paris : p 20.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 15.











2.18. Jeu d’écho





Objectif : Reconnaître les instruments séparément et en jouer. 





Matériel : Un instrument par enfant. 





Déroulement : Deux équipes d’enfants, disposant des mêmes instruments, se tournent le dos. Lorsqu’une équipe émet un son instrumental, l’autre doit répondre par le même son. 

















Références bibliographiques : 


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 37.











2.19. Jeu de dépistage





Objectif : Retrouver, les yeux bandés, un instrument parmi d’autres.





Matériel : Un instrument de musique par enfant, un foulard.





Déroulement : Les enfants sont assis en cercle et disposent chacun d’un instrument de musique différent. Un enfant est au milieu et a les yeux bandés. L’enseignante cite le nom d’un instrument. A son signal, tous les enfants jouent. L’enfant qui a les yeux bandés doit trouver où se trouve l’instrument annoncé et le montrer du doigt.  

















Références bibliographiques : 


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 19.


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 24.


- L’expression musicale, Anne-Marie chevalier, Editions Armand Colin, 1994, Paris : p 21.


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 32.











2.20. Les instruments de l’orchestre





Objectif : Reconnaître un instrument dans une œuvre. 





Matériel : Musique (voir références bibliographiques).





Déroulement : Les enfants doivent reconnaître les instruments joués en écoutant un morceau de musique.  

















Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 24.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 16.








Dans quelles œuvres rencontrer cet instrument ?


Instruments 


Cordes


Violon : Concerto pour violon, Paganini.


Alto : Symphonie concertante pour violon et alto, Mozart. 


Violoncelle : Carnaval des animaux ‘le cygne’, Saint-Saëns.


Contrebasse : Carnaval des animaux ‘l’éléphant’


Guitare : Concerto d’Aranjuez, Rodrigo.


Harpe : Concerto pour flûte et harpe, Mozart.


Piano: Nocturne n°2, F.Chopin.


Vent


Bois


Flûte : Concerto pour flûte et harpe, Mozart.


Clarinette : Pierre et le Loup ‘le chat’, Prokofiev.


Hautbois : Musique pour les feux d’artifices royaux ‘menuet’, Handel.


Basson : Pierre et le loup ‘le grand-père’, Prokofiev.


Saxophone : Les tableaux d’une exposition ‘le vieux château’, Moussorgsky.




















Variante : Reconnaître les instruments joués individuellement.





Références bibliographiques : 


- De la musique pour tous, Parmentier-Bernage, Editions Magnard, 1996, Paris : p 35.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 28.











Instruments du monde


 Musiques du monde, Asselineau, Bérel, Trân Quang, Editions Fuzeau, Courlay. 


Kena : cd 2 plage 4.


Flûte de pan : cd 2 plages 5 et 6.


Ghaita : cd 2 plage 9.


Cornemuse : cd 2 plage 11.


Didjeridou : cd 2 plage 15.


Harpe : cd 2 plages 19, 20 et 21.


Berimbau : cd 2 plage 18.


Ud : cd 2 plage 22.


Guinbri : cd 2 plage 23.


Balalaïka : cd 2 plage 24.


Charango : cd 2 plage 25.


Sitar ou cithare : cd 2 plages 26, 29, 31 et 32.


Vièle : cd 2 plages 27 et 28.














Cuivres 


Trompette : L’apprenti sorcier, Dukas.


Cor : Pierre et le loup ‘le loup’, Prokofiev.


Trombone : Concerto pour la main gauche, Ravel.


Tuba : Symphonie fantastique, songe d’une nuit de sabbat, Berlioz.


Les quatre cuivres


Musique pour les funérailles de la reine Mary, Purcell.


Autres vents


Orgue : Toccata et fugue en ré mineur, Bach.


Percussions


Timbales : Musique pour les funérailles de la reine Mary, Purcell.


Xylophone : Carnaval des animaux ‘fossiles’, Saint-Saëns.


Cymbales : La Moldau, ‘Rapides de Saint Jean’, Smetana.


Triangle : Peer Gynt ‘Danse d’Anitra’, Grieg.














2.22. Qu’est-ce que j’imite ?





Objectif : Imiter un son de tous les jours avec un instrument de musique.





Matériel : Instruments de musique au choix.





Déroulement : Les enfants sont assis en cercle. Au milieu du cercle sont disposés le plus d’instruments possible. Chaque enfant à son tour va devoir imiter le cri d’un animal ou le bruit que produit un objet avec un instrument. L’enfant qui aura deviné de quel animal ou de quel objet il s’agit imitera à son tour. 





Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 83.














2.21. Quel est l’instrument manquant ?





Objectif : Deviner quel instrument manque à la cacophonie.





Matériel : Un instrument de musique différent par enfant.





Déroulement : Tous les enfants sont assis en cercle et possèdent un instrument de musique. On écoute une première fois tous les instruments. Ensuite, un enfant va au milieu du cercle les yeux bandés. Tous les enfants jouent alors de leur instrument sauf un. L’enfant aux yeux bandés doit deviner quel instrument manque à l’orchestre.  


Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 25.

















Variantes : On peut faire l’exercice avec les mouvements seulement. 





Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 75.














2.23. Instruments fantaisistes





Objectif : Imiter un instrument de musique. 





Matériel : aucun.





Déroulement : Les enfants sont assis en cercle. Chacun à leur tour, ils vont jouer d’un instrument imaginaire (mouvement et son). Les autres enfants doivent deviner de quel instrument il s’agit.  

















Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 61.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 21.


- Pédagogie du rythme, Henri Lamour, Editions revue eps, Paris : p 88.











2.24. Au tour des instruments de jouer





Objectif : Reconnaître un instrument dans une cacophonie. 





Matériel : Un instrument différent par diade d’enfants.





Déroulement : Tous les enfants de la classe sont par deux. Un des deux reçoit un instrument de musique et va s’asseoir au milieu de la pièce. L’autre reste debout. Lorsque le premier jouera de son instrument, le deuxième devra marcher en rythme. Il doit rester concentré car il entendra beaucoup d’instruments jouer en même temps mais doit seulement suivre le rythme de l’instrument de son binôme. 

















Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 68.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 22 et 27.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 28.


- Cours de 1ère, 2ème et 3ème normale primaire, Mme Hainsky et Monsieur Bosse, ISPG.


- Pédagogie du rythme, Henri Lamour, Editions revue eps, Paris : p 90.











2.25. Code de la route





Objectifs : Reconnaître les instruments de musique et associer une consigne à ceux-ci. Donner une consigne à l’aide d’un instrument de musique. 





Matériel : Plusieurs instruments de musique, un foulard et une craie.





Déroulement : L’enseignante dessine un parcours sur le sol de la classe à la craie. Un enfant a les yeux bandés. Il doit le parcourir en se laissant guider par les autres enfants. Chaque enfant possède un instrument et chaque instrument a une signification. Par exemple, le tambourin veut dire tourner à droite. 


On peut également indiquer le nombre de pas à effectuer en frappant le nombre sur l’instrument.  




















Variante : l’enseignante peut cacher les instruments.





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 31.











2.26. Dictée





Objectif : Reconnaître les instruments de musique de la classe et noter la série jouée par l’enseignante selon un code déterminé. 





Matériel : Plusieurs instruments de musique, une feuille et un crayon par enfant.





Déroulement : Les enfants et l’enseignante décident au préalable d’un symbole pour chaque instrument. Par exemple, le triangle sera représenté par un triangle, le tambourin par un rond, … Ensuite, l’enseignante fera aller plusieurs instruments l’un à la suite de l’autre et les enfants devront écrire la partition en respectant le code commun.











2.28. Classements 





Objectif : Apparier des maracas ayant le même timbre.





Matériel : Plusieurs pots en plastique, plusieurs éléments sonores.





Déroulement : Remplir partiellement des pots en plastique deux par deux d’éléments sonores comme du maïs, du sable, du riz, des clous, des noisettes, …Présenter les sonorités et faire classer ces pots deux par deux. 











2.27. Lecture





Objectif : Lire une partition. 





Matériel : Un instrument par enfant et le tableau noir.





Déroulement : Chaque enfant reçoit un instrument. Une partition symbolique est affichée au tableau. Par exemple, un rond représente le tambourin. L’enseignante donne le tempo et les enfants doivent jouer la partition.  





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 31.











2.29. Provenance du son





Objectif : Montrer d’où provient un son.





Matériel : Un instrument de musique par enfant et un foulard.





Déroulement : Les enfants sont en cercle et ont chacun un instrument. Un enfant a les yeux bandés au milieu. L’enseignante désigne l’enfant ou les enfants qui vont jouer de leur instrument. L’enfant au milieu doit reconnaître d’où vient le son et le montrer du doigt. Si deux sons sont émis en même temps, l’enfant doit dire s’ils proviennent d’un même instrument ou pas.  





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 35.














Variante : Remplir quatre verres d’eau avec plus ou moins d’eau. Faire classer ces verres et faire expliquer le classement aux enfants.





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 32.


- L’expression musicale, Anne-Marie chevalier, Editions Armand Colin, 1994, Paris : p 18.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 39.

















Références bibliographiques : 


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 77.











2.30. Relais musical





Objectif : Mémoriser une série d’instruments et la jouer. 





Matériel : Plusieurs instruments de musique.





Déroulement : Les enfants sont assis en cercle. Au centre sont déposés les instruments de musique de la classe. Le premier enfant va prendre un instrument et en jouer. Le deuxième enfant doit prendre l’instrument du premier, en jouer puis en choisir un autre et en jouer également. Le troisième enfant doit jouer du premier et du deuxième instrument avant d’en choisir un. Ainsi de suite jusqu’à ce que tous les enfants aient joué.  











2.32. Mise en scène sonore





Objectif : Raconter une histoire avec des instruments de musique uniquement.





Matériel : Plusieurs instruments de musique.





Déroulement : Les enfants doivent préparer une histoire par groupe qu’ils racontent au restant de la classe avec les instruments seulement. Le restant de la classe doit deviner ce que les enfants ont tenté de dire. Ensuite, le groupe raconte son histoire.











2.31. Classement 





Objectif : Classer des maracas selon l’intensité.





Matériel : Quatre maracas.





Déroulement : L’enseignante secoue quatre maracas en variant l’intensité, les enfants doivent alors les classer du plus fort au plus faible. 





Variante : Le jeu peut être réalisé avec d’autres instruments.





Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 23.











2.33. Tu brûles





Objectifs : Varier l’intensité d’un instrument. Reconnaître lorsque l’instrument joue fort, lorsqu’il joue faiblement. 





Matériel : Un instrument de musique par enfant.





Déroulement : Un enfant sort de la classe. Les autres élèves cachent un objet dans la classe et se munissent d’un instrument. L’enfant rentre et doit trouver l’objet. S’il s’en approche, les enfants jouent très fort. S’il s’éloigne, ils jouent doucement.  

















Références bibliographiques : 


- Cours de 1ère, 2ème et 3ème normale primaire, Mme Hainsky et Monsieur Bosse, ISPG.


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 36.








2.34. La danseuse





Objectif : Percevoir l’intensité. 





Matériel : Un instrument de musique.





Déroulement : L’enseignante joue d’un instrument. 


Les enfants sont assis en cercle. Les enfants doivent écarter de plus en plus largement les bras lorsque l’intensité augmente. Lorsque l’enseignante arrête de jouer, les enfants doivent avoir les mains jointes. 

















Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 66.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 24.











2.35. Reconnaissance





Objectif : Distinguer un son long d’un son court.





Matériel : Un ruban long et un court par enfant.





Déroulement : Chanter ou jouer un son long et un son court. Distribuer à chaque enfant un ruban long et un ruban court. Leur demander de lever le ruban correspondant au son. 





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 39.




















Variante : Les enfants sont debout en cercle et se donnent les mains. Le cercle s’élargit lorsque l’intensité augmente, il se resserre quand l’intensité diminue. 





Références bibliographiques : 


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 23.














Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 39.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 25.


- L’expression musicale, Anne-Marie chevalier, Editions Armand Colin, 1994, Paris : p 22.


- La musique à la portée de tous, Debouny, Loyens, Plénus, Radermacher, Stasin, Van Der Henst, Ministère de la communauté française : p 25.











2.36. Jeu de résonnance





Objectif : Percevoir la durée d’un son. 





Matériel : Une cymbale ou un triangle.





Déroulement : L’enseignante frappe un instrument comme une cymbale ou un triangle. Elle laisse entendre la résonnance dans un premier temps. Ensuite, elle demande aux enfants de marcher pendant qu’ils entendent le son et de faire la statue lorsqu’ils n’entendent plus rien.  











2.38. Son long ou son court 





Objectif : Classer les instruments selon la durée de leurs sons.





Matériel : Instruments de la classe.





Déroulement : Les enfants sont invités à classer les instruments de la classe en deux groupes : ceux qui émettent des sons longs ; ceux qui émettent des sons courts.  





Références bibliographiques : Classement


- PIASC : PMU.2.3. 











2.37. La naissance de la fleur





Objectif : Percevoir la durée d’un son.





Matériel : Un triangle.





Déroulement : Tous les enfants sont en boule par terre dans la classe. Ils représentent une fleur. L’enseignante passe avec un triangle et lorsqu’elle joue de cet instrument à côté d’un enfant, il se lève le temps du son. Lorsque l’instrument n’émet plus un seul son, la fleur doit être née.  





Références bibliographiques : 


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000. : p 25.











2.40. Le relais sonore





Objectif : Percevoir la durée d’un instrument. 





Matériel : Un instrument de musique par enfant.





Déroulement : Les enfants reçoivent chacun un instrument de musique. Ils doivent jouer l’un à la suite de l’autre dans un ordre bien précis. Seulement, ils doivent attendre que l’instrument précédant ait arrêté de résonner pour commencer. 





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 39.














2.39. Jeu de réflexe





Objectif : Jouer d’un instrument en respectant un temps donné.





Matériel : Un instrument par enfant.





Déroulement : Tous les enfants sont assis en cercle et reçoivent un instrument de musique. Ils vont devoir jouer de leur instrument chacun à leur tour en suivant l’ordre dans lequel ils sont assis. Le but est que chacun joue exactement durant le même temps que la personne précédente jusqu’à ce que le meneur change le temps (lorsque c’est à son tour de jouer).  





Références bibliographiques : 


- 100 jeux musicaux, Ger Storms, Editions Hachette/Van de Velde, 1984 : p 61.














2.42. L’Artiste





Objectif : Percevoir la durée d’un son et l’exprimer par un trait au marqueur.





Matériel : Une feuille et un marqueur par enfant, un instrument.





Déroulement : Les enfants doivent dessiner un trait de couleur de la longueur du son. Lorsque l’enseignante arrête de jouer, les enfants doivent arrêter de tracer.  











2.41. Le chef d’orchestre





Objectif : Pouvoir stopper son instrument au signal de l’enseignant.





Matériel : Un instrument par enfant.





Déroulement : Lorsque l’enseignante lève les bras, les enfants doivent jouer de leur instrument. Au signal, ils doivent stopper net. Les enfants ayant un instrument comme le triangle doivent arrêter la résonnance. 





Variante : Le chef d’orchestre peut devenir un enfant. 











2.44. Lecture





Objectif : Chanter ou jouer des sons longs, courts et moyens.





Matériel : Partition du jeu ‘dictée’, un instrument de musique.





Déroulement : Les enfants doivent lire la partition écrite lors du jeu « dictée » en émettant un son avec leur voix ou en jouant d’un instrument. Ils doivent jouer ou chanter des sons longs lorsque le trait est long, des sons courts lorsqu’il est court et des sons entre les deux lorsque la longueur du trait est moyenne.  





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 41.











2.43. Dictée





Objectif : Percevoir la durée d’un son et l’exprimer par un symbole. 





Matériel : Une feuille et un crayon par enfant, un instrument.





Déroulement : L’enseignante joue des sons longs, des sons courts et des sons entre les deux. Les enfants doivent écrire la partition en dessinant des traits de longueur correspondante à la durée du son.  





Références bibliographiques : 


- Eveil au monde sonore, Eugène Berel, Editions Fuzeau, Courlay : p 40.


- Osez la musique, Edith Martens et Vincent Van Sull, Editions Labor, 2000 : p 25.

























































































