Le programme « WINDOWS MOVIE MAKER »
Cycle concerné: Cycle 4 

L’objectif: Au terme de ces activités, les enfants sont capables de réaliser un film à l’aide des photos de classe de mer en utilisant le programme « Windows Movie Maker ».

Le scénario pédagogique : Les enfants créent un film à partir des photos de classe de mer à l’aide du programme « Windows Movie Maker ».

Compétences :

· PCM.3. Identifier des technologies.
· ECM.1. Devenir producteur.
· ECM.3. Utiliser des technologies.
· ECM.4. Elaborer des représentations.
· ECM.5. Viser le public.
· CFM.4. Faire évoluer les représentations.
Prérequis :

Les enfants doivent être capables de :

· allumer l’ordinateur ;

· utiliser correctement le clavier et la souris ;

· connaître les bases de Windows.
Matériel technique :

· ordinateurs

· scanner

· projecteur

· appareils photos digitales ou autres

· clé USB

Matériel didactique :

· notes du cours (dossier « mémoire »)
· photos

Ressources électroniques :

· Le programme « Windows Movie Maker » : il permet aux enfants de réaliser un film à partir des photos faites lors de la classe de mer.

· Le programme « Paint » : il permet d’intégrer à l’ordinateur des photos scannées.

Déroulement :

1. Pendant la classe verte les enfants doivent faire des photos avec leur propre appareil photo et aussi avec les appareils de l’école que les enseignants ont amenés.

2. Les élèves qui ont un appareil photo digitale transfèrent les photos sur une clé USB avec l’aide d’un enseignant. Les élèves qui n’ont pas un appareil photo digitale (appareil jetable, etc.) demandent à leur parents de développer les photos et les apportent ensuite à l’enseignant. En cas de refus de coopération des parents, l’enseignant se chargera du développement des photos.

3. Les photos développées doivent être transférées sur l’ordinateur à l’aide d’un scanner. D’abord l’enseignant explique l’utilisation du scanner aux enfants et comment les enregistrer sur l’ordinateur. Ensuite chaque enfant doit scanner un certain nombre de photos.

4. Dans la salle informatique, les enfants sont regroupés par 2 devant un ordinateur et l’enseignant choisit les sujets pour chaque groupe. Certains groupes de 2 ont le même sujet. Ensuite, l’enseignant transfère de l’ordinateur « central » le contenu de la clé USB et les photos qui étaient scanné par les élèves sur les ordinateurs des enfants de la salle informatique. Maintenant les enfants doivent choisir par thème un nombre indiqué de photos.

5. Lors de ce cours, les enfants apprennent à utiliser le programme « Windows Movie Maker ». A l’aide d’un projecteur, l’enseignant montre comment utiliser ce programme à partir de 10  photos. Les enfants reçoivent un dossier « mémoire » afin qu’ils s’aident au fil du travail. Avant de se lancer dans le grand montage, les enfants peuvent s’entraîner à partir de 5 à 10 photos choisies par l’enseignant.

6. Par groupe de thème, les enfants réalisent le montage des photos choisies. Après, l’enseignant propose aux élèves d’apporter différentes musique pour enjoliver le montage réalisé.

7. Après l’intégration de la musique, l’enseignant fait visualiser les différents montages aux enfants à l’aide du projecteur. Puis les élèves choisissent l’agencement des thèmes. Au fur et à mesure des choix, l’enseignant rassemble les productions des enfants.

8. Les élèves préparent la présentation aux parents.
Note : Toutes les séquences se passent dans la salle informatique.
Evaluation :

L’enseignant évalue chaque enfant et les enfants s’évaluent eux-mêmes.

En annexe :

· Le dossier « mémoire »

· L’évaluation de l’enfant.

· L’évaluation de l’enseignant.

