Dossier mémoire
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Nom: ______________________

L’utilsation d’une clé USB :
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1. Enfiche la clé USB dans l’interrupteur adéquat de l’ordinateur.

2. Attends qu’une fenêtre s’ouvre sur l’écran avec le titre « disque amovible ».

3. Clique sur l’icône « ouvrir le dossier et afficher les fichiers » et une nouvelle fenêtre apparaît sur l’écran.
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4. Clique sur le dossier « élèves » et une nouvelle fenêtre apparaît sur l’écran.

5. Maintenant tu peux travailler dans ce dossier ou tu l’enregistres sur l’ordinateur.
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6. Si tu veux éjecter la clé USB, ferme d’abord tous les documents en cliquant sur la croix à droite des fenêtres ouvertes.

7. Ensuite, sur l’écran, sur la barre paramétrique en bas à droite, clique premièrement sur l’image de la clé USB et deuxièmement sur l’instruction d’éjection.
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8. Afin d’enlever la clé USB de l’ordinateur, clique sur l’icône « OK » de la fenêtre apparue.

L’utilisation du scanner :
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1. Sur le bureau, clique sur l’icône « PAINT ».



2. Clique sur l’icône indiquée par la flèche.


3.  Clique sur « A partir d’un scanner ou d’un appareil photo ».



4.Suis la flèche et clique sur « Numériser ».

5. Clique de nouveau sur l’icône indiquée dans la deuxième étape et clique sur « Enregistrer ». Une nouvelle fenêtre va apparaître.

6. Ecris le nom de l’image là où se trouve la première flèche et n’oublie pas de l’enregistrer avant de fermer la fenêtre.
Travailler avec le programme « Windows Movie Maker 2.6. »

1. Ouvre le programme « Windows Movie Maker 2.6. ».
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2. Clique sur le dessin indiqué par la flèche.
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3. Si L’icône de Windows Movie Maker 2.6. ne se trouve pas dans les icônes proposées, tape « Movie » dans « Rechercher les programmes et fichiers ».
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4. Pour lancer une recherche, clique sur « Windows Movie Maker 2.6. » et le programme s’ouvrira.
L’insertion des photos
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1. Clique sur « insérer des photos ». Une fenêtre va s’ouvrir. 
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2. Choisis l’image de ton choix en cliquant sur celle-ci. Puis, clique sur « Importer ».

Fais ceci pour toutes les photos que tu veux utiliser.
[image: image11.png]“4 Sans titre - Windows Movie Maker o P[]
Fichier Edtion Affichage Outls Clip Lecture ?

03 W| 9 - o - |[BTaches ) i colictons |[& collctions B

Collection : Collections
Déplacez un cip et placez4e sura table de mortage séquertiel cdessous.

Table de montage séquentiel - 4
Taches de la

1.Capurerla &
idéo

e ]
Tmporter I vidéo
Importer des photos
Importer le son ou la musique:

=
DD EIOO

I Affche I chronologie





3. Clique sur l’image et fais-là glisser sur les grands rectangles en-dessous, comme indiqué par la flèche.
4. Voici à quoi tu dois arriver.
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Les effets vidéo
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1. Clique sur « afficher les effets vidéo ».
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2. Choisis l’effet que tu veux ajouter à l’image, puis fais-le glisser comme nous l’avons fait en classe.
Transitions vidéo
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1. Clique sur « Afficher les transitions vidéo ».
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2. Choisis une transition vidéo, puis fais-la glisser dans les petits rectangles. 

Intégration de la musique
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1. Clique sur « importer le son ou la musique ». Une fenêtre s’ouvre.
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2. Choisis une musique qui te plait en cliquant dessus et ensuite clique sur importer.
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3. Clique sur la musique et place-la à l’endroit où elle doit commencer.

