précision du langage
Que vois tu ?
5 j. de + 6 ans

qualité de l’écoute

Pour les plus jeunes :

Matériel : par groupe de 5 – 5 trapèzes en carton épais, 5 rectangles, 5 jambes, 5 « disques » (voir modèles ci-dessous)


5 feuilles A4, 5 crayons noirs secs, 30 crayons de couleurs : 5 R, 5 J, 5 V, 5 B, 5 bruns et 5 N


5 feuilles A4 avec les modèles proposés ci-dessous, 5 lattes avec des ronds prédécoupés

But : avoir le dessin le plus fidèle possible par rapport à celui qui a été décrit

Jeu : 1° partie : Les enfants d’1 même groupe sont séparés


Tous les enfants inventent et dessinent un personnage en utilisant uniquement les caractéristiques proposées


Les cartons servent à standardiser les vêtements et il suffit de les contourner au crayon, puis de colorier le papier


L’adulte reprend tous les dessins, vérifie si les caractéristiques ont été respectées et choisit celui qu’il préfère

2° partie : L’enfant qui l’a fait reprend son modèle et s’écarte des 4 autres : il va devoir décrire lentement son dessin et les 


autres le dessiner, le plus fidèlement possible, à l’aide des formes en cartons et de la latte spéciales

Caractéristiques possibles 

tête : cheveux noirs, bruns ou blonds ; yeux bleus, brun ou vert, ronds ou bridés ; peau blanche, brune ou jaune, sourire ou 


grognon



N.B. : formes et couleurs de cheveux, d’yeux ou de peau interchangeables

corps : 10 formes possibles, vêtements R, B, V ou J ( multiples associations (NB : pantalon unicolore)


Page suivante : 4 façons de dessiner les mains et les pieds, ainsi que les 3 formes géométriques à découper. Pour la tête, 


la tracer directement avec une latte plastique spéciale contenant un rond prédécoupé de cette taille.

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



