Les jeux des magiciens des mots
(avec le matériel décrit dans les 2 fichiers « Les magiciens des mots » enseignant et enfants)
A’ (voir A dans « Les magiciens des mots »  enseignants) avec 6 re ;  3 ba, ca, na, ne, ri ;  2 do, la, mi, si ;  1 bi, fa,
1) recréation : dans la cours, on écrit par terre, en grand et à 6 endroits ≠, les 6 syllabes vues en les disposant comme suit :



na          ba

*na             ba
-chaque équipe va se poster devant un endroit et reçoit





8 bandelettes de papier avec chacune un mot déjà vu





(banane, cabine, babine, cabane, canari, Carine, narine, cane)



ca          ne
ca             ne 
-chacun en prend 2 (3) ; le dernier prend 1craie




-chaque enfant, à son tour, va devoir tracer une ligne, à la craie,





en reliant chacune des 2 ou 3 syllabes formant son mot



bi          ri

bi              ri
-c’est celui qui a la craie qui commence et la 1° équipe a obtenir




le dessin correct * aura gagné

- on peut aussi faire trouver les mots et tracer, ou non, les lignesn sans distribuer de bandelettes.
2) formule magique : les petits sorciers doivent aussi aller à l’école pour apprendre leurs formules magiques


- on joue par équipe de 3 : il ne s’agit pas de faire un vrai mot mais d’assembler 3 syllabes et de savoir les lire 

 
- la première équipe qui peut montrer et lire correctement la formule magique qu’elle a écrite aura gagné


- on accepte toutes les possibilités ainsi que d’éventuels nouveaux vrais mots dont on corrige l’orthographe

3) mots liés : trouver l’ordre dans lequel ces mots doivent se succéder pour passer de l’un à l’autre en ne changeant, à 



chacun qu’1 capuchon : a) cabine, banane, cabane, babine  b) Carine, canari, ricane, narine  c) les 8 mots ensembles

4) la gamme : les notes de musique sur la chanson :



do, le do il a bon dos
Accompagnée par un instrument simple, chaque phrase est mimée par



ré, rayon de soleil d’or

les enfants montrant la syllabe écrite sur un capuchon



mi, c’est la moitié d’un tout
Ensuite, la gamme est jouée lentement puis chantée ensemble 2, 3fois*.



fa, c’est facile à chanter
 
On reprend la chanson jusqu’à ce que cela soit beau (# parfait !)


sol, la terre où vous marchez



la, l’endroit où vous allez

*on peut aussi chanter do, ré, mi, fa, sol, la si, do 



si, c’est siffler comme un merle

j’aime| mieux| les| prunes| que| les| noi|iaux (en redescendant la gamme)



et nous revenons à do, sol, mi, do

5) mimes : avec les 12 syllabes connues : ba, bi, ca, do, fa, la, mi, na, ne, re, ri, si



7 à 10 enfants reçoivent chacun 1 syllabe et on s’assure qu’ils savent la lire. Les autres inventent, chacun leur tour,



une phrase complète, dans laquelle le sujet est un prénom inventé de 2 à 3 syllabes, et chaque fois qu’on le nomme,

les enfants, qui ont ces syllabes, se lèvent et miment l’action. Un enfant ne peut mimer 2X. Lorsque les 7 à 10 ont eu 


l’occasion de mimer, on inverse les rôles    

6) voir aussi p 2 le Syvol
B’ (voir B dans « Les magiciens des mots »  enseignant) ajouter 5 de ;  3 li, sa ;  1 bi, bo, cu, du, mu,
1) babebi :
par 2 équipes de 3à4 j, on prend 54 à 64 petits capuchons syllabes de toutes les couleurs que l’on partage entre les 6 à 8 j


-le joueur le plus jeune dépose 1 capuchon au centre en prononçant distinctement sa syllabe ; chacun essaie de déposer



rapidement, mais à son tour, contre ce capuchon, une syllabe comportant une lettre commune et la prononce ; on la 



dépose à coté du 1°cap., s’il s’agit de la voyelle, en dessous ou au dessus, s’il s’agit de la consonne


-au début, on ne peut juxtaposer 2 lignes ou 2 colonnes ; plus tard, uniquement si les lettres s’accordent dans les 2 sens


-chaque erreur constatée est signalée, justifiée, reprise par le joueur qui l’a déposée et passe ainsi son tour


-le 1° puis le 2° à s’être débarrassés de tous leurs capuchons ont gagné et servent d’arbitres jusqu’à ce qu’un 3° aie fini


-les 3 derniers joueurs devront aller écrire leur(s) syllabe(s) restantes au tableau et tous cherchent 1 mot avec celles-ci

2) détective : répondre par oui ou non

dans les 47 petits capuchons syllabes de chaque équipe de 3 ou 4, on enlève 1 capuchon, sans faire voir lequel et par 

équipe de 3 ou 4, il faut deviner celui qui manque. On peut aussi partager la classe en 2 et retirer 1 capuchon ≠ dans 

chaque moitié ; dans ce cas, chaque 1/2 classe pose alternativement une question à l’autre 1/2.

-ce jeu force les enfants à s’organiser et à structurer leur recherche 
N.B. Si on en sent le besoin et à condition d’avoir déjà 118 grands capuchons, les 3 jeux suivants peuvent se faire plus tôt
3) cône : faire 3 équipes de 4 enfants et distribuer 36 grands capuchons à chacune en leur demandant de construire 


un cône, stable mais le plus haut possible (8 étages), en utilisant les 36 grands capuchons

4) rosace construite par l’adulte sur le modèle du cône à 8 étages vu en plan :   voir p


a
tracer finement , sur feuille quadrillée, 4 cercles concentriques de R = à 5,5cm ; 4,5cm ; 3,8cm ; à 3,2cm ©

b
tracer finement les 4 diamètres (vertical, horizontal et obliques médians)  


c
repérer les 12 sommets de 2 hexagones imbriqués, en reportant, sur le plus grand cercle, 12 X le R de 5,5cm)


d
tracer finement ces 6 diamètres


e
tracer 12 cercles de 3cm ø, appliqués contre le cercle de R=5,5 ; gommer tout sauf les intersections + les 3 ©

f
tracer 8 cercles de 3cm ø, appliqués contre le cercle de R=4,5 ; gommer tout sauf les intersections + les 2 ©

g
tracer 8 cercles de 3cm ø, appliqués contre le cercle de R=3,8 aux extrémités des 4 ø non tracés en b, gommer




tout sauf les intersections et le petit ©

h
tracer 4 cercles de 3cm ø, appliqués contre le petit cercle, gommer tout sauf les intersections


i
retracer le cercle de R=5,5cm et un tout petit cercle au centre (ne plus gommer !) ; repasser, au marqueur fin,




toutes les intersections, laisser sécher puis bien gommer


-les enfants sont invités à choisir 4 ou 5 marqueurs de couleurs assorties + 1 de couleur noire



colorier les 12 pétales extérieurs dans 1 même couleur ; les 8 un peu plus au centre, dans une 2° couleur, les 2 x 4, une 


3°et une 4°, colorier le petit cercle central dans la 5° couleur (ou laisser en blanc) puis noircir tous les espaces restants.

5) fleur : pour faire comprendre aux enfants qu’il s’agit du cône aplati, on réalise aussi 1autre dessin partiel du cône :


-tracer seulement les 2 cercles de R= 4,5 et 3,2 cm, les 4 diamètres  et les 8 + 4 petits cercles inscrits   (v. p 5)


-coloriage :les 8 intersections en une couleur ; les 4 en une 2°; pour le reste : liberté !


-à l’adulte de voir s’il ne vaut pas mieux d’abord commencer par celui-ci

6) voir aussi ci-dessous : Syra, Sydo et Syvol     7) faire ranger les boites par voyelle et par ordre alphabétique (34 capuch.)

C’ (voir C dans « Les magiciens des mots » enseignants) + 5 le ;  3 ce, pa, pe, se ;  2 ci, co, di, fi, ma, ni, ro, ve, vi,





et  1 da, fe, mo, nu, pi, po, so, va
1) Syvol : assis en rond, avec la page 5 du « Magiciens des mots » enfants (liste de syllabes de 2 lettres) et un crayon

On distribue 1 capuchon à chaque enfant, en veillant à ce qu’ils aient tous une syllabe différente

Il faut, chacun son tour, lire une nouvelle syllabe et l’élève qui la possède doit la montrer, puis la lancer sans se lever, 



dans le panier situé au centre du cercle.


S’il réussit, c’est à son tour de nommer une nouvelle syllabe et ainsi de suite.


S’il rate, il devra aller écrire soigneusement sa syllabe au tableau. De même pour celui qui lit une syllabe déjà citée.


A la fin, on range la quarantaine de syllabes utilisées.
2) Le sydo : jeu de domino avec les syllabes qui sont en + de 2 exemplaires soit 44 (ou 60 si 4 joueurs, option maxi p.12)


Tous les capuchons sont retournés, face cachée, sur la table, chacun en prend 2 de chaque couleur et 2 en plus dans les e


pour 4 joueurs : le 1° joueur dépose 2 capuchons, au choix, l’un à côté de l’autre





le 2°      «         «              «         dont 1, identique à 1 des 2 déjà déposés, juste à coté de son jumeau





le 3°      «         «              «              «             «                  4      «                   «        «               «         etc…


lorsqu’on n’a pas pour jouer, on puise dans la pioche et on joue si on le peut, sinon on passe son tour

3) Le syra :  jouer au rami avec les syllabes (54 capuchons), pour 4 joueurs ou 4 équipes de 2 joueurs


on retourne tous les capuchons, on en reçoit chacun 9 et on laisse les autres dans un grand sac à disposition sur la table 


chacun dépose ses capuchons sur une latte de rangement légèrement inclinée de manière à cacher son jeu


avant de jouer, on pioche un capuchon, dans le sac, tant qu’il y en a, chez son voisin quand le tas est épuisé


a) au début, on peut jouer, sans faire de mot, en déposant simplement, soit ceux qui ont une même voyelle, soit ceux qui 




ont une même consonne (minimum 3). 


b) plus tard, on cherche à déposer des mots, les plus longs possibles (d’abord 2 syllabes minimum puis 3 ?)




on peut compléter les mots déjà déposés même s’ils proviennent d’un autre joueur




on reçoit un jeton par capuchon déposé
4) L’escalier double: jouer à enchaîner les mots, comme on le fait oralement dans :j’en ai mare, marabout, bout de ficelle,



selle de cheval, …», mais en enchaînant uniquement la dernière syllabe des mots de la page 17 (petits capuchons)

Le 1° mot est donné et l’équipe qui fait la chaîne la plus longue, en un temps déterminé, a gagné. On peut fixer le nbre 



de syllabes nécessaires, par ex : 2 au début, puis 2 ou 3, puis 3 uniquement…


On dispose les mots en escalier pour que la dernière syllabe resserve, mais 1 même mot ne peut être utilisé qu’1 fois.


Se joue en s’organisant de la sorte : 1 joueur se met devant la table et devra nommer la dernière syllabe du dernier mot 



déposé, ainsi que vérifier qu’aucun mot n’est repris 2 fois ; 1 autre, recherchera les ≠ possibilités dans la page 17 et le 


3° gérera le stock de capuchons disponibles. On change de rôle à chaque partie.




ex : la va bo,





li





de so lé, 






gè






re mi se






pa







ré      (ré su mé,  menacé,  céleri,  rigolo,  loto,  tomate, tétine, négative, vérité,….)

5) Le syscra : jouer à « enfiler les mots »

                                                                                                          mo to
si l’orthographe est correcte : 

                                                                                                          dè 
1 jeton par capuchon posé 


L’enseignant donne 1 mot de 3 ou 4 syllabes, par ex. :      fa ci le
ici : -soit 11 + 1 (= V+ N) pour cette
        les enfants ont la page 17 à leur disposition                         ga
équipe, si tous jouent en même temps


Soit le temps est limité,                                              pé di cu re
au départ du même mot ;



Soit la disponibilité des capuchons                            pi re
-soit 7 pour les V et 4 + 1 pour les N,

   
                                             sert de limite           te
si on joue par 2 équipes pour 1 m mot


N.B. chaque syllabe posée, qui sert dans 2 mots différents, compte 2 x (ici : re)

Lorsqu’on joue en équipes de 3, on peut aussi s’organiser comme suit : 



- 2 joueurs, 1 de chaque équipe, se mettent côte à côte devant une table, ils devront nommer les syllabes disponibles, et 




vérifier qu’aucun mot n’est repris 2 x



- 2 autres, 1 de chaque équipe, rechercheront différentes possibilités dans la page 17 ;



- les 2 derniers géreront le stock de capuchons disponibles. Ici aussi, on change de rôle à chaque fois.

6) Traderi dera :         il faut s’asseoir, tous ensembles, en rond


On distribue 1 capuchon à chaque enfant, en le déposant à l’envers sur ses genoux (interdiction de le regarder)


Quand tout le monde est servi, le meneur chante :



Sauras-tu passer et traderi dera, sauras-tu passer ceci sans te tromper ?  (air connu des mouvements de jeunesse)


avec une grosse difficulté : sur les lettres en caractères fins, on prend en main le capuchon qui est devant soi





 sur les lettres en caractères gras, on le dépose devant le joueur suivant, situé à sa gauche





 mais sur les 2 caractères soulignés, on garde le même capuchon en main tout en continuant le






mouvement de va et vient pour ne le lâcher que sur la dernière syllabe


bien sur, il faut initier les enfants à cette difficulté et à cette rythmique



«            « 
suivre les gestes des enfants et ralentir lorsque l’un d’entre eux à une difficulté de préhension de capuchon





(dans ce cas, tout le monde doit ralentir son geste, de manière à être toujours synchrones)


*Celui qui se trompe, reçoit le capuchon de ses 4 voisins, 2 de gauche et 2 de droite, en plus du sien et essaie de faire le 



mot le plus long avec les 5. Si un autre joueur trouve un mot plus long, le 1° joueur devra faire un gage.

variante :-on distribue les capuchons par ordre alphabétique des consonnes



-le meneur chante une jolie chanson et tout le monde se passe en rythme 1 capuchon de l’un à l’autre, sans arrêt



-quand le meneur s’arrête brusquement de chanter, si personne ne s’est trompé (continuer son geste), il lit sa syllabe 



-l’élève dont le prénom commence par cette syllabe (ou sa 1° lettre), doit deviner la syllabe qu’il a en main à ce moment



-si c’est juste, c’est lui qui reprend la chanson et les gestes, si c’est faux, voir ci-dessus *



-si quelqu’un s’est trompé et a continué son geste, c’est celui là qui devra faire *

7) Charabia : on présente, au 1° joueur d’1 équipe, 10 syllabes de 2 lettres, mise bout à bout mais ne formant pas de mot.


Le joueur doit les lire le plus rapidement possible. On chronomètre et on rajoute 1 seconde par erreur de prononciation.


Puis c’est à 1 joueur d’une autre équipe à faire de même, avec une autre succession de syllabes. 


Quand toutes les équipes sont passées, celle qui a le temps le plus court a gagné. 

ex. : ra go bi de lu ti sa me ni so ;  bo la va cu nu mi da to ca do ;  ve fu ca pa si go lu nu ce de ;  ma ta ju ci ré se vo ne co pe ;


ga pi su ne fa ge te ro le ba ;  tu vi da be lo ri gi cu fi po ;…        (au début, on peut les faire plus courtes)

D’ : (voir D dans « Les magiciens des mots » enseignants)

en équipes, les enfants disposent de la page 7 (tableau des mots) et de minimum 112 petits capuchons

1) La rallonge :   jouer à « allonger les mots » :        1 jeton par bonne réponse en a) ou b),  2 en c)


a) mode → modèle ; poli → police ; rame → ramène ; sève → sévère ; ange → angèle ; pelé → pèlerinage, pèlerine ;




salé → saleté ; ceci → cécité, Cécile; bure → bureau ; … 


b) rage → ravage ; râle → rafale ; fane → farine ; cane → cabane ; ride → rigide ; mite → minute ; rare → rature ; 




nation → natation, navigation ; file → fidèle ; dire → digère ; pile → pilule ; vire → vipère ; noce → novice ; 




mite → minute ; lotion → location ; …


c) gare → cigare ; dire → médire ; sole → désolé ; père → repère, vipère ; file → défile ; robe → dérobé ; fiance →




méfiance ; bile → débile ; curé → récuré ; sage → visage ; rage → virage ; lire→ délire ; site → visite ; …


Au début, on peut accepter les préfixes mais, après entraînement, on ne les accepte plus

2) Le syré : 

On donne 1 mot à 1 équipe qui doit venir le mimer ou le dessiner, devant les autres. Préciser le nombre de syllabes



ou de capuchons. La première équipe qui l’a deviné et écrit avec les capuchons, reçoit 1 autre mot et ainsi de suite


ex. de mots : rafale, safari, fada, girafe, file, bagage, cerise, cigare, colère, locomotive, lion, lobe, moto, nage, natation,

panier, vipère, pilote, puni, rame, virage, visage, valise, potage, tête, retenu, tuba, rotule, ange, auto…

3) voir p suivante
3) L’œil du faucon  Les syllabes sont des petits rongeurs que l’œil du faucon (un groupe de 6) doit repérer rapidement.

Le groupe qui en aura trouvé le plus possible, en un temps donné, sera appelée « œil de faucon ».


On commence par faire trouver des mots contenant 1 syllabe commune, puis 2 ou 1 suite de 4 lettres (ti on).

Par groupe de 6, chacun prend en charge 1 grande case ou 2 petites du tableau de sa page 17 et forme, à l’aide des 


capuchons, les mots trouvés, en les faisant vérifier, par l’adulte, dès qu’on n’a plus les syllabes nécessaires. L’adulte 


donne 1 jeton par mot trouvé correct. (N.B. Supprimer, dans la liste ci-dessous, les mots que les enfants ne connaissent pas)

La syllabe soulignée, dans chaque premier mot qui suit Φ, indique la syllabe commune.


1 syllabe : Φ  bécane, cabane, cabine, cadeau, calife, caméléon, camion, canari, canine, décalé, location, macaroni,



mécano, pécari, vocale,  ; Φ  audace, bénéfice, besace, (ceinture), céleri, cerise, féroce, fiancé, ficelé, fugace, 



limace, méfiance, menace, novice, nuance, patience, police, tenace, varice, vorace,  ; Φ  ancien, cigale, cigare, 



cinéma, décide, décidé, docile, facile, félicité, incisive, lucide, magicien, musicien, négocier, nocive, racine, vivacité,
vocifère,  ; Φ  balade, bolide, décide, galopade, invalide, limonade, livide, lucide, malade, nomade, panade, délire,

parade, débine, débuté, décalé, décide, décimé, défilé, dégage, dégelé, démêlé, démuni, désolé, détale, dévore, 

fidèle, infidèle, modèle, rapide, remède, rigide, salade, solide, timide, valide, viande,  ; Φ  digère, dirige, médire,

diminuer, modifier, nidifier, nudité, pédicure, redire, samedi,  ; Φ  (ancien), encore, enduré, enlisé, entier, entamé, 

enragé, (magicien), (musicien), patience,  ; Φ  bénéfice, fiancé, ficelé, fidèle, finale, infidèle, maléfice, se méfier, 

méfiance, défilé, modifier, nidifier, vérifier,  ; Φ  bagage, cigale, cigare, dégage, fugace, galère, galopade, galope, gamine, garage, navigation, négative,  ; Φ  bagage, bocage, dégage, dégelé, dirige, dopage, forage, garage, lavage, 

rivage, jumelage, manège, ménage, pelage, (pigeon), potage, ravage, refuge sabotage, tapage, tirage, virage, visage, 

volage,  Φ  ( ceinture), (forain), incisive, incolore, indolore, infâme, infidèle, insolite, intime, invalide, invité,  ; Φ  

balade, gélatine, jumelage, lacune, lagune, lapine, lavabo, lavage, malade, pelade, pelage, salade, salami, volage, ; 
Φ  boléro, caméléon, céleri, cigale, décalé, défilé, dégelé, démêlé, désolé, détale, docile, facile, ficelé, fidèle, finale, 

gélule, générale, infidèle, légume, levure, maléfice, mobile, modèle, natale, nivelé, ondulé, parole, pilule, pédale, 

rafale, reculé, rotule, saleté, vocale,  ; Φ  balise, bolide, calife, délire, enlisé, félicité, féline, insolite, milieu, invalide,
libéré, ligoté, limace, limite, limonade, livide, pénalité, police, relire, relise, salive, simili, solide, tulipe, tirelire, 

valide, valise, vitalité,  ; Φ  coloré, galopade, galope, gigolo, incolore, indolore, location, lotion, pelote, locomotive, 

pilote, rigolo, ;Φ  cinéma, limace, macaroni, madame, magicien, malade, maléfice, manège, marine, tomate, nomade,
panorama,   ; Φ  intime, autonome, bitume, entame, infâme, jumelage, légume, menace, mesure, samedi, madame, 

sésame, volume, Φ  camion, damier, diminuer, gamine, limite, milieu, minute, misère, remise, timide, rumine, 

salami , tamisé,  ; Φ  banane, canari, finale, limonade, menace, ménage, narine, naseau, natale, natation, nation, 

nativité, nature, navire, navigation, panade, pénalité, tenace,  ; Φ  angine, babine, banane, bécane, bénéfice, bobine, 

cabane, cabine, canine, cinéma, débine, farine, féline, gamine, gélatine, générale, génération, générosité, gitane, 

lacune, lagune, lapine, manège, marine, narine, négative, racine, résine, rumine, savane, sirène, tagine, tétine, tisane,
Φ  caméléon, lotion, camion, génération, location, natation, nation, navigation, ondulé, pigeon, potion, punition, 

ration vision, ; Φ  dopage, galopade, panade, panier, panorama, papier, parade, parafe, parole, patate, patience, 

séparé, tapage,   ; Φ  galope, pécari, pédale, pédicure, pelade, pelage, pelote, pénalité, pépite, périmé, repère, répète,
tulipe, vipère,  ; Φ  angora, enragé, forage, garage, générale, génération, girafe, panorama, parade, parafe, pirate, 

racine, rafale, rapide, ration, rature, ravage, tirage, virage, vorace  Φ  ceinture, cigare, colère, coloré, délire, digère,
dorure, encore, enduré, future, galère, incolore, indolore, inodore, levure, libéré, médire, mesure, misère, nature, 

navire, pâture, pédicure, pureté, rature, rebuté, reculé, redire, refuge, refuse, relire, relise, remède, remise, rénové, 

repère, répète, repose, résine, résumé, séparé, sévère, sirène, sonore, sureté, suture, tirelire, vipère, vocifère,  ; Φ  

canari, céleri, cerise, dirige, farine, marine, mérite, narine, pécari, périmé, rideau, rigide, rigolo, rivage, safari, vérité,

sécurité, varice, vérifier, ,  ; Φ  besace, sabotage, safari, salade, salami, saleté, salive, samedi, savane, sésame, tisane,
visage,  ; Φ  générosité, gésier, gosier, incisive, musicien résine, simili, sirène, situer, vision, visite,  ; Φ  détale, 

entame, gitane, natale, tagine, natation, patate, potage, sabotage, tamisé, tapage, vitalité,  ; Φ  débuté, félicité, géante,
gigote, générosité, insolite, invité, ligoté, limite, mérite, minute, nativité, nudité, patate, pelote, pénalité, pépite, 

pilote, pirate, pureté, rebuté, répète, saleté, sécurité, sureté, tenace, tétine, tomate, vérité, visite, vitalité, vivacité,   
Φ  bêtise, entier, potier, tétine, gélatine, (génération), intime, (location), locomotive, (lotion), (natation), (nation), 

nativité, (navigation), négative, patience, (potion), (punition), (ration), timide, tirage, tirelire, tisane,  ; Φ  bitume, 

ceinture, future, nature, pâture, rature, rotule, situer, tulipe,  ; Φ  invalide, lavabo, lavage, ravage, rivage, savane, 

valide, valise, varice,   ; Φ  nivelé, incisive, locomotive, négative, , nocive, rénové, salive, sévère, vérifier, vérité,   ;
Φ  invité, livide, nativité, navire, navigation, novice, viande, vipère, virage, visage, vision, visite, vitalité, vivacité, 

puis, chercher, dans la liste de mots ci-dessus :


2 syllabes contigües :  valise, balise, relise,   ;  valise, valide, invalide,   ;  valide, bolide, solide, invalide   ;  bateau, 



râteau, gâteau, poteau,   ;   narine, marine, farine,  ;   remise, démise, tamise,   ;   cabine, babine, débine, bobine,   

génération, location, lotion, natation, nation, navigation, potion, punition, ration,   ;   salade, malade, balade, ;  


ceinture, future, nature, pâture, rat ure, suture, ;…etc


2 syllabes conti. ou non :   bécane, cabane, cabine, canine,   ;   babine, banane, cabane,  ;   relise, remise, repose, refuse,



redise,   ;   pelote, pépite, pénalité, répète,   ;   désolé, décalé, démêlé, dégelé, défilé, détalé, fidèle, infidèle, ;   



médire, mesure, résumé, remède, ;   rage, ravage, enragé, garage, forage, générale, génération, tirage, virage,   ;


bénéfice, ficelé, méfiance ;  jumelage, lavage, pelage, volage ;  caméléon, décalé, vocale ;…etc

+ de 500 mots à décomposer en syllabes de 2 ou 4 lettres
	Base, bave, bâti, banane, babine, bagage, balade, bateau, balise,
	ase→aze

	Bébé, beau, bête, béni, besace, bécane, bêtise, bénéfice,
	é, ê, è, ace→ase

	Bien, bide, bile, bine, bise, bitume, 
	ise→ize

	Bobo, bobine, boléro, bolide, bocage,                            Buse, buté, bure, bureau, rebuté,                  32 mots
	eau→au

	Cage, café, cale, cane, case, cape, cave, cabane, cabine, canari, calife, canine, caméléon, camion, cadeau,
	canne

	Ce, ceci, cela, cerise, céleri, ceinture, 
	ce→se,ein→in

	Cire, cime, cité, cigale, cigare, cinéma, 
	ci→si

	Coca, coco, code, côte, cône, colère, coloré,                  Curé, cube, cuve,                                          37 mots
	ô→au

	Dame, date, dada, pédale, damier, 
	er→é

	De, demi, défi, désolé, décalé, délire, démêlé, décide, débuté, décimé, dégage, dégelé, démuni, défilé, détale
	eso→z 

	Dieu, dire, dîne, dite, digère, dirige, diminuer
	ge→je

	Dose, dodo, do, dodu, dopage, dorure, docile,               Du, dune, dure, dupe,                                   38 mots
	o→au 

	Face, fade, fada, fane, fa, faon, facile, farine, 
	phare !

	Fêlé, féru, fête, fêta, féroce, féline, félicité, 
	femme,

	File, fini, fine, ficelé, finale, fiancé, fidèle, 
	ce→se

	Foré, foin, forage, forain,                                               Fumé, fusé, fugace, future,                           30 mots 
	ge→je

	Gaga, gage, gala, gale, gare, gâté, gavé, galope, gamine, garage, gâteau, galopade, galère, 
	ge→je  eau→au

	Gelé, gémi, gêné, géante, gélatine, gélule, générale, génération, générosité, gésier, 
	ge→je  er→é

	Giga, gîte, gigote, girafe, gitane, gibier,                          Go, gobe, gosier,                                         32 mots
	gi→ji

	Je, jeté, joli, jojo, judo, juge, jupe, juré, jute, jumeau, jumelage,                                                         11 mots
	eau→au

	La, lama, lame, lave, lacune, lavage, lavabo, lapine, lagune,
	ge→je

	Le, lego, légère, levé, légume, levure, 
	gè→jè

	Lime, lire, lien, lieu, lion, libéré, ligoté, limace, limite, limonade, livide, 
	ien→iin ; 

	Lobe, loge, loto, loin, location, locomotive, lotion,       Lu, luge, lune, lucide,                                   37 mots
	ti→si

	Ma, mari, mâle, mare, marine, madame, malade, macaroni, manège, magicien, maléfice, 
	en→in

	Me, même, menu, mère, mécano, médire, menace, ménage, mérite, mesure, méfier (se), méfiance,
	ce→se ge→je

	Mi, mien, mine, midi, mini, mime, misère, mite, minute, milieu, ,
	ise→ize

	Moto, mode, modifier, modèle, mobile,                         Mûre, muer, mule, musicien, museau,         42 mots
	er→é

	Na, nage, narine, natale, natation, nation, nativité, nature, navire, navigation, naseau, 
	tion→sion

	Ne, néon, né, négocier, négative,
	ci→si

	Ni, nier, nivelé, nidifier, niveau, 
	er→é

	Noce, note, nomade, novice, nocive,                             Nu, numéro, nuance, nudité,                          30 mots
	ce→se

	Papa, page, pâle, pané, pâte, panier, pâture, patate, parole, parade, panade, parafe, panorama, patience,
	ge→je

	Pelé, père, pèse, pelage, pelote, pépite, périmé, pécari, pénalité, pédicure, 
	èse→èze

	Pipe, pile, pire, pita, pilote, pilule, pigeon, 
	

	Pôle, poli, potier, police, potage, potion, poteau,           Puce, puer, puma, puni, punition, pureté,      43 mots
	er→é

	Race, râle, rame, rami, râpe, rare, ravage, rature, rafale, racine, rapide, ration, râteau,
	ase→aze

	Rêve, relu, repère, résine, résumé, reculé, rénové, répète, redire, relire, remède, remise, refusé, refuge,
	ise→ize  ;

	Ride, rien, rime, rire, rivage, rigide, rigolo, rideau, 
	ge→je

	Rose, rôle, rôti, robe, rotule,                                           Rude, ruse, rugi, rumine,                              44 mots
	ose→z  use→z

	Sage, saga, sale, salé, sari, salami, samedi, saleté, safari, salive, savane, salade, sabotage, 
	ase→aze

	Semé, sève, sécurité, séparé, sévère, sésame, 
	ise→ize

	Silo, site, sida, sire, simili, situer, sirène,
	isi→izi

	Sole, solo, sono, sonore, solide,                                      Sûre, suce, suer, sûreté, suture,                    36 mots
	ce→se

	Tape, tare, tâte, toge, tamisé, tagine, tapage, 
	ge→je

	Tête, têtu, télé, tenu, tenace, tétine, 
	ce→se ;ci→si

	Tire, tien, tige, tipi, titi, tirage, timide, tisane, tirelire, 
	  ge→je

	Tôle, tope, tome, topo, tomate,                                        Tu, tube, tuba, tuer, tulipe,                           32 mots
	er→é

	Va, vase, valise, valide, varice,     
	ase→aze

	Vécu, vélo, velu, veto, vêtu, venu, vérité, vérifier       
	er→é

	Vide, vice, vire, vise, vite, vive, virage, visite, visage, vipère, vision, viande, vitalité, vivacité,
	ce→se, isi→izi

	Vole, vomi, voté, vocale, volage, vorace, volume, vocifère,                                                                35 mots
	ge→je  ce→se

	                Mots commençant par les sons : an, au, en, in, on, ou                                                           32 mots
	

	Ange, anse, angine, angora, ancien… En, encore, enduré, enlisé, enragé, entier, entame,… 
	an, en, 

	Au, aube, auto, audace, autonome,… On, onde, ondulé, ondulation,… Ou, où, …
	au, on, ou,

	Incisive, incolore, indolore, infâme, infidèle, intime, invalide, invité, insolite… 
	in, 
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