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La création d'une bande-annonce

Déroulement des activités

	Temps
	Activité 
	Consignes

	Introduction

10 min.

15 min.

10 minutes


	Présentation du projet prévu

· L'enseignant annonce un projet en classe. Le projet prévoit comme but la présentation d'une soirée « Remise des Oscars ».

· Ainsi, l'enseignant montre un extrait d'une soirée « Oscar » en classe pour montrer à quoi ça ressemble normalement. L'extrait sera diffusé à l'aide d'un projecteur en classe.

· L'enseignant demande aux élèves quels sont les éléments principaux d'une telle « remise des Oscars ». L'enseignant note toutes les propositions au TN. Si les élèves ne trouvent pas tous les éléments, il peut les guider et leur aider.

· Les éléments principaux pour arriver au but du projet :
· Une histoire écrite
· Une bande-annonce de l'histoire

· Un public (les parents)

· Une distinction en différentes rubriques (prix pour meilleur musique de fond, prix pour meilleur montage, prix pour meilleur contenu de l'histoire, etc.)
· L'enseignant introduit le projet en leur demandant ce qu'il leur faut en première étape → (une histoire).

· Ainsi, l'enseignant dit qu'on va apprendre comment structurer une histoire écrite, vu que chaque groupe d'élèves doit inventer sa propre histoire.


	« Nous allons travailler ensemble sur un projet. Il a comme but la présentation d'une soirée « Remise des Oscars ». »

« Voici un extrait d'une telle soirée «Oscar ». »

« Quels sont les éléments principaux d'une telle cérémonie ? Qu'est-ce qui s'est passée ? Quel est le but ? »

« De quoi avons-nous besoin pour pouvoir organiser une telle soirée ? »

RA : Des histoires à raconter, des bande-annonces en lien avec l'histoire correspondante, un public (les parents), une distinction en différentes rubriques, un local, un projecteur, etc.

« En première étape, qu'est-ce qu'il nous faut ? »

RA : « Une histoire. »

« Nous allons former des groupes et chaque groupe doit créer sa propre histoire. C'est pour cela que nous devons découvrir comment structurer une histoire inventée. »

	1ère activité de structuration

10 min.

15 min.

10 min.


	Découverte du schéma narratif

Mise en situation

· L'enseignant distribue un texte aux enfants. Les paragraphes du texte ne sont pas dans le bon ordre. Chaque paragraphe du texte représente une étape du schéma narratif, à savoir : 

· Introduction

· Elément déclencheur

· Histoire

· Résolution du problème

· Fin

· Les enfants doivent mettre de l’ordre dans les paragraphes et lire l’histoire.

Analyse
· L’enseignant, qui a les paragraphes en grand au TN, demande à un enfant de lui montrer son choix au TN. 

· On part de cette représentation pour découvrir les caractéristiques des différents paragraphes. 

· 1ier § :

· 2ième § :

· 3ième § :

· 4ième § :

· 5ième§ :
· Puis on essaie de donner un nom à chaque paragraphe.

· 1ier § :

· 2ième § :

· 3ième § :

· 4ième § :

· 5ième§ :
Synthèse

· Les élèves doivent relier le nom de chaque étape à sa définition et à son exemple de texte.


	« Remettez les paragraphes en ordre ! Puis lisez l’histoire. »

« Pourquoi as – tu choisi ce paragraphe comme premier ? »

« Reliez chaque étape à sa définition ! »



	1ère activité fonctionnelle

20 min.

20 min.

20 min.

(L'enseignant vérifie les  histoires chez soi)

10 minutes
	Rédaction d'une histoire inventée

Mise en situation

· Les élèves sont répartis en groupes de 4 pour rédiger leur propre histoire. Ils doivent rester en ces groupes jusqu'à la fin du projet. (5 groupes de 4 élèves)

· Chaque élève du groupe essaie d'imaginer sa propre histoire en tenant compte des 5 éléments indispensables à une histoire  pour enfants.

· L'enseignant demande aux élèves de citer les 5 éléments découverts au cours précédent et les note au TN comme trace.

· L'enseignant circule entre les groupes pour aider aux élèves en difficulté.

· D'abord, les élèves ne doivent qu'imaginer leur histoire mais pas encore l'écrire.

Phase d'écriture

· Les élèves qui ont leur histoire en tête peuvent déjà commencer à l'écrire.

Mise en commun

· Chaque élève raconte son histoire aux autres membres de son groupe.

· Chaque groupe doit voter pour la meilleure histoire qu'ils doivent traiter finalement ensemble.

· En groupe, les élèves essaient d'améliorer l'histoire choisie et gardent une trace écrite sur papier.

Correction

· L'enseignant veut vérifier le contenu de chaque histoire avant que les groupes recopient proprement les histoires. Les élèves doivent lui rendre leur trace et l'enseignant va vérifier si toutes les caractéristiques sont présentes. (schéma narratif, orthographe, sens du contenu, Tc.)

· Quand les histoires sont vérifiées, les élèves doivent les recopier proprement dans leur cahier de français.


	« Mettez-vous en groupes de 4 élèves. Ces groupes vont rester les mêmes jusqu'à la fin du projet.»

« Inventez votre propre histoire dans votre tête mais vous n'écrivez rien encore. Ceci est un travail que chacun fait seul. »

« Quels sont les 5 éléments indispensables du schéma narratif qu'on a découvert au cours précédent. »

« Ceux qui ont leur histoire en tête peuvent essayer de l'écrire. »

« A tour de rôle, vous expliquez votre histoire aux autres. »

« Choisissez l'histoire qui vous plait le mieux. »

« En groupe, essayez d'améliorer encore le texte. »

« Rendez-moi votre trace écrite de votre histoire afin que je puisse la vérifier. »

« Recopiez proprement votre histoire dans votre cahier de français. »

	2e activité de structuration

20 min.

10 min.

20 min.
	Découverte des caractéristiques d'une bande-annonce

· L'enseignant demande aux élèves quelle soit la prochaine étape dans l'organisation d'une soirée « Remise des Oscars » après la rédaction de l'histoire.

→ La création des bandes-annonces.

Mise en situation

· L'enseignant introduit la découverte des caractéristiques d'une bande-annonce en montrant une variété de bandes-annonces par le projecteur. Les élèves doivent faire attention et trouver les points communs des bandes-annonces.

· L'enseignant montre trois bandes-annonces l'une après l'autre.

· Les élèves doivent noter individuellement dans leur cahier de brouillon les caractéristiques d'une bande-annonce.

Mise en commun

· Les élèves doivent se mettre en leur  groupe et comparer ce qu'ils ont noté. Ils doivent vérifier ce qu'ils ont noté et écrire les caractéristiques qu'ils ont en commun.

Structuration

· L'enseignant demande aux groupes ce qu'ils ont trouvé comme caractéristiques d’une bande-annonce. Il note les bonnes réponses sur un panneau pour garder une trace écrite qui peut être mise au tableau à chaque moment.

Les caractéristiques d'une bande-annonce :

1. Introduction dans le sujet de l'histoire sans raconter la pointe du film.

2. Intégration des informations nécessaires en type écrit (date de la sortie du film, titre du film, le nom des acteurs principaux, etc.).

3. Intégration des informations nécessaires par une voix off (introduction dans le sujet de l'histoire, date de la sortie du film, titre du film, le nom des acteurs principaux, etc.).

4. Intégration d'une musique de fond correspondant à l'ambiance et le genre du film.

5. Présence de l'acteur principal/ des acteurs principaux du film.

6. Apparition de la problématique de l'histoire.
	« Quelle est la prochaine étape dans notre projet après qu'on a rédigé notre histoire ? »

RA : « Nous devons faire la bande-annonce. »

« Je vais vous présenter quelques bandes-annonces pour vous donner des exemples. »

« En regardant les bandes-annonces, notez les caractéristiques d'une bande-annonce dans votre cahier de brouillon. »

« Mettez-vous dans vos groupes et comparez ce que vous avez noté. Ecrivez les caractéristiques que vous avez en commun. »

« Quelles sont les caractéristiques que vous avez trouvées ? »

	2e activité fonctionnelle

25 min.

25 min.

<10 min.


	Choix des moments principaux de l'histoire qui doivent apparaître dans la bande-annonce

Mise en situation

· Après que les élèves ont découvert les caractéristiques, ils doivent créer leur propre bande-annonce. Mais avant de commencer à filmer, les élèves doivent savoir quels sont les moments de l'histoire qui vont apparaître dans la bande-annonce.

· Les élèves se mettent en leurs groupes et ils sortent leur histoire.

· Chaque groupe doit chercher les moments de l'histoire qui doivent apparaître dans leur bande-annonce en respectant les caractéristiques d'une bande-annonce (p.ex. « Introduction dans le sujet de l'histoire sans raconter la pointe du film », etc.) Chaque groupe va noter les différents points sur une feuille de brouillon comme trace écrite.

· L'enseignant passe d'un groupe à l'autre pour vérifier si chaque groupe avance comme il faut. Il peut donner des conseils.

· Les groupes qui sont déjà bien avancés peuvent même faire des dessins/croquis des scènes pour visualiser les idées de leur bande-annonce au lieu de rester sur une trace écrite.

Mise en commun / Phase méta-cognitive

· Avant que chaque groupe aille se lancer dans le filmage des scènes, chaque groupe va présenter ses idées aux autres groupes pour voir si leur concept est compréhensible. C'est en ce moment que chaque groupe explique aussi brièvement le contenu de leur histoire. Chaque groupe aura 5 minutes maximum ; ceci comprend aussi le temps de discussion avec les autres groupes ; c'est-à-dire les autres groupes peuvent donner des conseils et aider ainsi au groupe qui présente son concept.

· L'enseignant établit un calendrier avec les élèves pour consigner quel groupe vient filmer à quel jour/ heure. Ainsi, chaque groupe doit amener son matériel nécessaire à ce jour-là pour filmer les scènes.
	« Maintenant, vous allez bientôt créer votre propre bande-annonce. »

« Mettez-vous en vos groupes. »

« Prenez une feuille pour noter et trouvez les moments de votre histoire qui doivent apparaître dans votre bande-annonce. »

« Les groupes qui sont plus avancés peuvent même faire des croquis des scènes pour visualiser les idées de leur bande-annonce. »

« Présentez brièvement vos idées prévues et le contenu de votre histoire aux autres élèves de la classe. »

« Les autres élèves peuvent donner des conseils et faire une critique constructive. »

« Nous allons voir qui passe à quel jour pour filmer les scènes de votre bande-annonce. Ceci sera fixé sur un calendrier. A ce jour-là, vous avez besoin de votre matériel.»

	Activité intermédiaire

(Ceci dépend du matériel filmé et du contenu de l’histoire, mais de préférence, ce serait 30 min. - 50 min.)
	Filmage des scènes

Cette activité n'est pas pris en compte pendant l'évaluation des compétences. Pendant cette séance, chaque groupe doit filmer les scènes de sa bande-annonce.

Cette activité n'est pas effectuée avec tout l'ensemble de la classe mais l'enseignant prévoit des séances où il peut s'occuper d'un seul groupe pour filmer les scènes pendant que le reste de la classe sera surveillée et occupée par un autre enseignant.

· Les élèves doivent amener le matériel nécessaire pour filmer les scènes (les déguisements, leur histoire avec le concept et les idées, le texte qu'ils vont parler, etc.) L'enseignant s'occupe du matériel du filmage (caméra, micro, etc.)

· C'est l'enseignant qui s'occupe de la caméra et qui filme les scènes, ce sont les élèves qui jouent leur(s) rôle(s).
	« Amenez le matériel nécessaire pour qu'on puisse filmer les scènes de votre bande-annonce. Ceci implique vos costumes/ déguisements, etc. »

	3e activité de structuration

5 min.

15 – 20 min.

35 min.

30 min.
	Découverte du logiciel « iMovie »

· L'enseignant demande aux élèves quelle est la prochaine étape dans ce projet.

→ Le montage des scènes filmées/ la création de la bande-annonce.

Ainsi, ils ont besoin d'un logiciel spécifique pour pouvoir traiter ces scènes 

→ le logiciel « iMovie »

· Toute la classe se rend dans un local informatique qui comprend de préférence des macintosh, si on veut travailler avec le logiciel « iMovie ».

Mise en situation :

· L'enseignant présente le logiciel en projetant son propre écran au mur à l'aide d'un projecteur. Il explique certains maniements de base pour comprendre le logiciel. Les élèves doivent le suivre en imitant ce qu'il fait. 

· L’enseignant et les élèves ont la même vidéo à leur disposition. Tous les traitements que l’enseignant entreprend pour éditer sa vidéo, sont « copiés » par les élèves.

Exercices

· Après, l'enseignant prévoit des petits exercices que chaque élève doit faire pour s'entraîner pratiquement dans le montage de scènes. Chaque exercice prévu doit leur aider pour finalement être capable de faire leur bande-annonce.

· D'ailleurs, chaque élève doit avoir eu la possibilité pour travailler sur le logiciel.

Synthèse (Evaluation)

· Après que les élèves ont effectué les exercices, ils doivent se mettre en leur groupe. L'enseignant distribue un panneau à chaque groupe.

· Chaque groupe doit noter les points importants dont on a besoin pour travailler avec le logiciel « iMovie »

→ Le panneau comprend les points de base et chaque maniement pour créer une bande-annonce.

→ L'enseignant explique que ce panneau va faire partie dans l'évaluation des TIC car il montre si les élèves ont bien compris comment travailler avec le logiciel « iMovie ».

· Le panneau doit être compréhensible pour tout le monde. Quelqu'un qui veut créer une bande-annonce doit pouvoir utiliser ce panneau comme guide. 

· Le panneau doit contenir des pictogrammes/ images qui montre le maniement du logiciel sur l'écran. Donc le panneau comprend des images/ pictogrammes et des textes explicatifs.

· Ce panneau doit être rendu au professeur à la fin du cours. Il va être évalué.
	« Quelle est la prochaine étape dans ce projet ? »

RA : « Le montage des scènes filmés. »

« Nous allons découvrir le logiciel « iMovie ». »

« Suivez-moi en faisant la même chose que moi pour voir comment se retrouver dans le logiciel. »

« Faites les exercices pour vous entraîner dans le maniement de ce logiciel. »

« Quand vous avez fini vos exercices, mettez-vous en vos groupes. »


« Sur le panneau, notez les points qu'on a besoin pour travailler avec le logiciel « iMovie » ». 

 

« Ce panneau doit être un guide pour ceux qui veulent travailler avec « iMovie », donc il doit être détaillé et compréhensible.»
« Ce panneau va être évalué. »

« Mettez des images explicatifs qui montre le maniement du logiciel pour le rendre plus clair. 
« Rendez-moi votre panneau. »

	4e activité fonctionnelle

5 min.

75 min.

(Les élèves ont deux séances d'une heure à disposition pour travailler  sur leur bande-annonce)
	Création des bande-annonces

Pour rendre cette activité plus profitable, ce n'est que la moitié de la classe qui peut travailler en même temps sur leur bande-annonce (2 groupes + 3 groupes). Donc l'enseignant prévoit des séances où l'autre moitié peut être occupée et surveillée par un autre enseignant.

· Les élèves doivent se mettre en leur groupe. Une moitié de la classe se rend au local informatique pour travailler sur leur propre bande-annonce. (3 groupes), l'autre moitié suit le cours d'un autre enseignant (2 autres groupes).

· Au local informatique, chaque groupe récupère son panneau qu'il a construit, comme aide supplémentaire.

· L'enseignant met le matériel filmé des groupes sur un réseau informatique (p.ex. « Dropbox », etc.) où ils peuvent s'en servir.

Différenciation

· Lors de cette activité, on peut intégrer une activité de différenciation ; c'est-à-dire on prévoit un objectif principal qui doit être réalisé lors de cette séance. Ceci est mis en place à cause des niveaux différents parmi les élèves par rapport au maniement du logiciel « iMovie ».

→ L'objectif de base que chaque groupe doit atteindre est la réalisation d'un montage simplifié.

· Chaque groupe qui est plus avancé et qui a moins de problèmes par rapport au maniement de ce logiciel peut intégrer encore une musique de fond et d'autres effets spéciaux.

Mise en situation

· Les élèves vont travailler à 2 sur chaque ordinateur. Les deux moitiés de chaque groupe doivent travailler sur des scènes différentes pour avancer plus vite dans le travail. Les scènes vont être mises ensemble après. Ainsi, on évite qu'il y aura des élèves qui vont rien faire.

→ Chaque groupe clarifie qui travaille sur quelles scènes de la bande-annonce.

· L'enseignant passe d'un groupe à l'autre pour voir s'ils avancent ou pour leur donner des conseils et d'aide.

Mise en commun

· Les élèves qui ont terminé le montage de leurs scènes appellent l'enseignant pour qu'il puisse le  vérifier.

· Les deux moitiés de chaque groupe vont mettre ensemble les scènes qu'ils ont traitées pour terminer la bande-annonce.

· Les groupes qui ont bien avancé peuvent ajouter de la musique de fond et ajouter encore des effets spéciaux.

→ L’enseignant met à disposition sa propre médiathèque aux groupes pour qu'ils puissent chercher de la musique de fond pour leur bande-annonce.

· A la fin, les groupes enregistrent la bande-annonce et la transmettent au réseau informatique pour que l'enseignant puisse les regarder et vérifier plus tard encore une fois.
	« Mettez-vous en vos groupes. Une partie de la classe va au local informatique et l'autre partie suit un autre cours. »

« Allez cherchez votre matériel filmé sur le forum. »

« Travaillez à deux sur chaque PC. »

« Les deux parties de chaque groupe vont travailler sur le montage de leurs scènes filmés comme vous l'avez prévu dans votre concept. »

« Mettez-vous au clair à l'avance qui travaille sur quelle scène. »

« Quand vous avez terminé, appelez-moi. »

« Mettez ensemble les différentes scènes pour finir votre bande-annonce. »

« Ceux qui ont bien avancé peuvent encore ajouter de la musique de fond et des effets spéciaux. »

« Je vous mets à disposition ma propre médiathèque pour chercher de la musique de fond. »

« Transmettez votre bande-annonce finale au réseau informatique. »

	5e activité fonctionnelle

15 min. 

60 min.
	La soirée « Remise des Oscars »

· Avant que la soirée prenne lieu, la classe doit trouver une date et une heure où les parents peuvent être invités pour venir voir les bandes-annonces (ou encore d'autres classes).

· Les élèves doivent tenir au courant leurs parents quand aura lieu la soirée organisée.

· Les élèves doivent préparer leur salle pour accueillir les parents et les invités prévus, comme par exemple la présence de chaises pour s'asseoir, un projecteur, les câbles nécessaires, un portable/un PC, etc.)

· C'est l'enseignant qui s'occupe des prix. (prix pour le meilleur acteur, prix pour le meilleur « film », prix pour la meilleure musique de fond, etc.)
· Quand les parents arrivent, ils peuvent directement s'asseoir. Les élèves peuvent rester chez leurs parents.

· Avant de montrer les bandes-annonces, l'enseignant tient un speech et il explique brièvement le projet aux parents. Après, les bandes-annonces sont montrées l'une après l'autre.

· Quand toutes les bandes-annonces ont été projetées, l'enseignant annonce la remise des Oscars.

→ Le travail de chaque groupe va être valorisé avec un certain prix en lien avec ce qu'il a bien fait C'est à l'enseignant de trouver une catégorie adaptable pour la valorisation du groupe. (Ce travail doit être déjà fait à l'avance!)

· L'enseignant prend les enveloppes dans lesquelles se trouvent les « gagneurs » de la catégorie annoncée.

→ Le groupe appelé doit venir chercher son prix et en même temps expliquer le contenu de leur histoire aux parents et aux autres élèves.

→ Ce scénario continue jusqu'à ce que chaque groupe soit passé.

· L'enseignant clôture la remise des Oscars en se remerciant aux élèves et aux parents d'être venus.
	« A quel jour peut-on faire la soirée ? »

« Tenez au courant vos parents. »

« Préparez la salle de classe pour les invités. Mettez des chaises. »

Les points qui doivent se retrouver dans le speech :

- Projet qui comprend qui a mis en lien le cours de français avec le cours de TIC

- Les élèves ont créé leur propre histoire et leur propre bande-annonce ; ce sont eux qui ont fait le montage des scènes.

- etc.

« Dans le catégorie « xy », la bande-annonce qui a gagné est ... »

« Venez chercher votre prix. »

« Expliquez brièvement le contenu de votre histoire. »

« Je remercie les élèves pour leur travail et les parents d'être venu pour participer à notre remise des Oscars. »
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