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	Apport des médias et des TIC en enseignement
Enseignants responsables : Dominique LOUBRIS, Antoine SAUTELET


Fiche préparatoire et rapport réflexif
de notre scénario pédagogique utilisant des TIC informatiques
Titre du scénario : Quizz Scientifique
Nom des étudiants du groupe de travail (max 3): Paternoster Evelyne et Myllecan Gilles
A) Fiche préparatoire

	1) Principe général

La construction du scénario pédagogique respecte la triple concordance entre les objectifs que l’on se fixe pour l’élève, les activités prévues en conséquence et la manière dont l’atteinte des objectifs va être évaluée.
	[image: image2.png]sccoel | nsetion Miscenpoge  Reférences _ Publpostoge  Révsion _ Afchage _ Compléments _ Nuance OCR _ Nuance POF
P = |
R e O 0 53 [ 2U(9] [acsoceo| AaBbC pambca ~ A T
Gl 6 7 5 e x % ¥ - A = J[ &2~ ]| | rnomar | ez Titre3 .:',"’;";}5'. ol
ressepapl. olce 5 Paagraphe 5 syie 5
o] 0 o R S RN KRR RN K AN R KNS AN KX T KX T ENRF IRT TN RNy INRT TN RF AN
smée acadéniase 20092010

Faute Ecole Gallée
Département pédogogiue
‘Normal Primaire.

DOC.6

Fiche préparatoire d’'un scénario pédagodique d’'usage des TIC
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Rappelons que nous basons la construction d'un scénario pédagogique sur la triple concordance entre les
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2) Informations pratiques

	Nombre idéal d'élèves:
	20 élèves 

	Durée du scénario :
	Projet étalé sur deux mois

	Horaire du cours (nombre et durée des séances) :
	4 x 50 min de science et 6 x 50 min de TIC ( = 500 min)


3) Description résumée du scénario pédagogique (intentions, objectifs, principes, déroulement)
	L’enseignant propose aux enfants de créer un quizz multimédia par lequel ils seront en interaction avec d’autres classes x de sixième primaire d’écoles différentes. Les enfants devront d’abord apprendre la matière (sur le système respiratoire et circulatoire) et faire les expériences. Ensuite ils élaboreront les questions afin de créer le quizz qui sera transmis à la classe x laquelle  devra également faire les expériences et acquérir la matière pour pouvoir répondre et comparer les résultats obtenus entre les différentes classes.



4) Compétences visées 
Afin de respecter la « triple concordance » et de cibler l'évaluation, nous vous demandons de vous limiter au choix de six compétences à choisir dans le PIASC (au minimum, une compétence de chaque catégorie ci-dessous).

	Spécifiques à la discipline
	Spécifiques à la technologie
	Transversales

	1
	CLM.2.2. Identifier le fonctionnement d’un organisme vivant (homme), ses organes, ses systèmes et appareils d’organes.

	1
	ECM.1.1. Mettre en œuvre les fonctions nécessaires à la fabrication et à la diffusion de ses propres

productions médiatiques.
	1
	ECR.2 Mobiliser ses connaissances

et savoir-faire pour

élaborer des contenus.

	2
	CLM.3.2. Représenter par divers outils.

	2
	CFM.3.2 Justifier la pertinence de choix technologiques.

	2
	ECR.1 Orienter son écrit tenant

compte de la situation de

communication.


	3
	CLM.2.4. Représenter des organismes vivants (leur fonctionnement, leurs organes, leurs systèmes et appareils d’organes).


	3
	PCM.2.2. Comprendre les systèmes de signes dans des documents visuels, sonores et combinés.
	3
	EAP.2.2. Adapter sa production au format et au support.

	4
	CLM.1.1 Enoncer des questions pertinentes à se poser en face d’un objet.
	4
	PCM.3.2. Décrire les techniques d’usage courant utilisées et leurs particularités.

	4
	CLH.3.1. Représenter des données relatives à l’homme.


Remarque : Il est évident que le scénario que vous allez mettre en œuvre dans votre classe touchera davantage de compétences. Il s'agit ici des compétences prioritairement visées chez les élèves.

5) Prérequis à l’activité

	- Notions de base de l’ordinateur : manipulation du clavier, démarrage de l’ordinateur et ouvrir un programme.
- Le corps humain : Os et organes




6) Ressources
· Matériels technique et didactique

	Technique (Ex : ordinateur, projecteur,…)
	Didactique (Ex : notes de cours, objets divers,…)

	Ordinateurs (pour le quizz)
	Organe de porc (cœur et poumons)


	Lecteur DVD + DVD+ télévision
	· Stencil A3 Appareil respiratoire.
· 

	Projecteur en lien avec l’ordinateur du prof
	Vidéo du fonctionnement de l’appareil respiratoire


	
	Stencil en rapport avec la matière et notes de cours



· Resources électroniques
	Type

Ex : page web, logiciel classique (bureautique, courrier électronique,…), programme multimédia,…
	Description 

Ex : http://www…., Microsoft Word 97,…)

	Word
	Microsoft Word 2003


	Hot Potatoes
	Hot Potatoes version 6.3 from Half-Baked Software inc



7) Déroulement du scénario (activités) 
Vous pouvez utiliser le tableau ci-dessous ou le remplacer par un canevas de préparation leçon tel que celui utilisé en stage.
	Séquence
	Description

(Activité de l’élève - Rôle du professeur - …)
	Compétences spécifiques  (n°)
	Compétences techniques  (n°)
	Compétences transversales (n°)

	1
	L’instituteur présente le projet aux élèves : Ils vont devoir découvrir le système respiratoire et circulatoire en science et faire des expériences afin de se mettre en situation de recherche et donner du sens à la matière. Une fois le sujet découvert et les expériences appliquées (en quatre séquences), les enfants vont devoir créer un quizz sur le sujet et donc élaborer des questions en rapport avec la matière scientifique.
Pendant trois séances, les élèves vont donc étudier le système respiratoire et le système circulatoire humain.
Durée : Quatre séances d’éveil scientifique de 50 min
	CLM.2.2
CLM.3.2.
CLM.2.4
CLM.1.1
	--
	CLH.3.1

	2
	Les élèves sont disposés par petits groupes de deux à trois pour un ordinateur.

Dès lors l’instituteur leur présentera le programme Hot Potatoes et leur montrera comment réaliser un quizz à l’aide du projecteur. Les enfants devront donc tous suivre la démarche de l’enseignant afin de progresser en même temps dans la construction du début du quizz. 
Les enfants choisiront donc la mise en forme, le type de questions à proposer.

Présentation de Hot Potatoes : Choisir le type de questions – écrire les questions – Mise en forme – Sauvegarder.   
L’instituteur suit donc les démarches selon le choix de présentation des élèves afin de faire un quizz commun en fonction des désirs des enfants. C’est donc sur l’ordinateur de l’enseignant que seront enregistrées les versions définitives mais chaque groupe aura réalisé le quizz.
En fin de leçon, c’est l’enseignant qui montre comment sauvegarder les réalisations des enfants à l’aide du programme sur l’ordinateur.
Durée : 50 min

	--
	ECM.1.1
PCM.2.2
PCM.3.2

	EAP.2.2

	3
	Lors de cette séquence, les élèves doivent inventer des questions en rapport avec la matière scientifique découverte précédemment. Ils ont les stencils du cours de science pour les aider à se remémorer les différents concepts ainsi que les expériences qui s’y rapportent. Cette étape se fait également par groupes (selon les groupes organisés par ordinateur).

Une fois les questions (cinq par groupe) mises au point et écrites sur une feuille de papier, deux élèves du groupe vont les réécrire grâce au programme Word pendant que le ou les autres membres du groupe mettent les réponses et les différentes propositions par écrit sur une autre feuille de papier. (Il s’agit donc d’une séquence différenciée pour éviter de perdre du temps dans le projet et surtout pour que tout le monde puisse travailler en même temps.)

Ensuite, les groupes seront inversés et les réponses et les propositions seront également dactylographiées grâce au programme Word.
Le professeur sera chargé durant cette séquence de passer de groupe en groupe afin d’aider les élèves dans la manipulation du programme et pour la correction de l’orthographe ou des tournures des questions et réponses.
Durée : 2 X 50 min

	CLM.1.1
	ECM.1.1
CFM.3.2
PCM.2.2
PCM.3.2
	ECR.2
ECR.1
EAP.2.2

	4
	Lors de cette séquence, dix questions les plus pertinentes et représentatives de la matière seront choisies par vote des élèves mais également avec le consentement de l’enseignant.
Par petits groupes de travail, les élèves devront alors mettre les questions et les réponses sur le programme, chaque groupe aura donc une tâche à la fois étant donné qu’il n’y a qu’une version du quizz.

Deux groupes seront donc chargés de retranscrire les questions, deux autres, les réponses, et le dernier, un rôle de maintenance du site, mise en page, réglage des dernier détail, achèvement des tâches.
Il s’agit donc d’un travail successif. Les autres groupes seront durant ce temps chargés de taper une ébauche de mail à envoyer aux écoles qui vont participer au quizz. Certaines étapes pourront être effectuées lorsque les autres groupes accomplissent une tâche sur un sujet diffèrent en travail en autonomie afin d’éviter de tirer la séance en longueur.
Durée : 2 x 50 min


	--
	ECM.1.1
CFM.3.2
PCM.2.2
PCM.3.2
	ECR.1
EAP.2.2

	5
	L’enseignant est chargé d’enregistrer le quizz, de le contrôler mais également de le mettre sur support USB ou CD afin de le transmettre aux autres écoles.
Les enfants des autres écoles seront chargés de répondre aux questions par petits groupes et d’enregistrer leur score afin de les transmettre à notre classe en l’accompagnant d’une petite appréciation du quizz. (Les préparations des leçons seront également transmises aux enseignants des autres classes afin qu’ils puissent donner les mêmes informations à leurs élèves et pratiquer les mêmes expériences.)
Les élèves de notre classe pourront ainsi comparer les résultats des classes des autres écoles ce qui permettra de valoriser davantage le travail fourni, mais, également,  éventuellement de déboucher sur une leçon de mathématiques en utilisant pour faire des graphiques de comparaison par exemple.
Prolongement : On peut imaginer un petit réseau de quizz où chaque classe en crée un  sur un sujet à apprendre. Ainsi chaque classe reçoit une petite dizaine de quizz afin de tester ses connaissances de manière ludique.

Un concours peut même être organisé entre les classes et au final organiser une grande rencontre entre tous.

Un blog ou un forum pourrait être élaboré afin que les élèves participant au projet puissent échanger aisément des questions et explications sur la matière avec les autres élèves
1 x 50 min

	--
	--
	--


Si nécessaire, ajouter des lignes au tableau pour décrire plus d’étapes (en mettant en surbrillance la dernière ligne, cliquer droit et valider « insérer de lignes en dessous » )
8) Mode d’évaluation des enfants
Attention ! Il ne s’agit pas de décrire à nouveau des compétences, mais les activités qui vont permettre d’évaluer les compétences mentionnées dans le tout premier tableau et de signaler lesquelles.

	
	Activités d’évaluation


	Critères d’évaluation

	Compétences spécifiques
	Toutes


	Pertinence des questions élaborées sur le quizz en fonction de la matière étudiée en classe et qualité des observations et déductions issues des comparaisons des résultats des différentes classes.



	Compétences techniques
	Présentation et organisation générale du quizz (résultat final).

	Qualité de la présentation et de l’élaboration du quizz. L’implication de l’élève dans le projet aura également une influence dans la pondération.

	(Compétences transversales)
	Ecrire les questions et les réponses en respectant les règles orthographiques et grammaticales.

	Qualité de l’orthographe et de la grammaire.



B) Rapport réflexif de groupe
I. Exploitation des TIC et des médias à des fins éducatives

	1) En quoi les situations d’apprentissage conçues sont-elles propices à l’usage des TIC ?

	Cette situation permet aux  élèves de s’investir dans un projet de création d’un site internet. Nous le savons tous, internet est devenu un outil incontournable de communication et d’information auquel il faut éduquer et prévenir les enfants. Cet apprentissage permet donc aux élèves de prendre conscience, de créer, de manipuler et donc de s’ouvrir davantage à l’importance des tic et à leurs usages.


	2) Quelles sont les contraintes logistiques liées aux activités proposées ? 

	Il faut absolument qu’il y ait plusieurs ordinateurs avec le programme Hot Potatoes. Aussi  faut-il  plusieurs classes dans plusieurs écoles qui participent au projet TIC. 
Les enfants doivent avoir un ordinateur pour 2 ou trois élèves maximum. 


	3) En quoi votre scénario pédagogique tient-il compte de la diversité des élèves et de la réalité scolaire ?
(Votre scénario pédagogique propose-t-il des modalités de travail adapté à la diversité des élèves, des temps différenciés, en présentiel et/ à distance ?)

	Lors de la réalisation du quizz, l’activité se fait par demi-groupes afin qu’il y ait suffisamment d’ordinateurs pour permettre aux enfants de travailler en même temps. Cette organisation permet également à l’enseignant de pouvoir venir en aide à tous les groupes et de leur accorder plus de temps que s’il devait s’occuper des vingt élèves à la fois.
Lors la réalisation du site, il s’agit d’un travail différencié. En effet, les enfants ne font pas tous la même chose : les élèves tapent les différentes questions pendant que d’autres choisissent des illustrations, ou encore certains réfléchissent à la disposition des questions alors que d’autres travaillent sur la couleur de la page,…



	4) Sur quels réseaux d’échange le scénario pédagogique et l’outil ont-ils été placés ? (minimum 2) Copiez ici le lien direct vers le téléchargement et expliquez les démarches effectuées.

	Les scénarios seront placés sur des clés USB (certaines écoles n’ont pas accès à internet), ou bien sur des CD. 
Les documents seront placés aussi sur le site extranet de l’ISPG. 
http://www.ispgnet.be/claroline/claroline/document/document.php?cmd=rqUpload&cwd=%2FProjet_TIC
Dans un futur proche, lorsque nous ne serons plus à l’ISPG, nous placerons les documents sur le site de l’école en question, avec un lien uniquement pour aller chercher le quizz (et donc directement arriver à l’index). 



II. Regard critique sur les médias et les TIC.

	5) Justification du choix des logiciels, médias et sites web utilisés, en rapport avec l’objectif d’apprentissage poursuivi 

	Il nous semble que Hot Potatoes est le logiciel qui est le plus simple d’utilisation et donc excellent pour un premier contact avec un logiciel de création de site Internet. C’est réellement facile à faire, tout y est expliqué clairement. Certains logiciels pour créer des quizz que nous avons testé  sont « casse-têtes »... Ensuite, Word est le logiciel de référence pour tout ce qui est traitement de texte. Il est donc intéressant pour les élèves de l’utiliser au maximum, afin de s’y familiariser étant donné qu’il s’agit d’un outil incontournable en multimédia dans la vie actuelle.


	6) Analyse de TIC utilisés (logiciels, sites internet, technologie) en fonction de critères d’ordre pédagogique

	a. Analyse de la qualité des TIC mis en œuvre 

	Hot Potateos pourrait, à notre idée, être un peut plus gai et vivant. 

Il serait chouette de pouvoir faire quelque chose d’un peu plus élaboré en nous permettant de rajouter des schémas et des dessins, en donnant plus de possibilités quant aux exercices proposés, donner plus de choix pour la mise en page… 
Ceci dit, tous ces « manques » risqueraient de compliquer l’utilisation du logiciel s’ils étaient vraiment rajoutés.
Word est quant à lui le programme de traitement de texte par excellence et est utilisé par tous, il s’agit vraiment d’un outil très utile et bien élaboré.



	b. Analyse de l’utilité des TIC mis en œuvre 

	L’utilité de Word est fondamentale afin que les enfants puissent dactylographier les questions du quizz et pour permettre à l’enseignant de guider et corriger les élèves durant cette tâche et même postérieurement.
Quant à Hot Potateos, il s’agit de l’élément de base qui nous a permis la concrétisation du projet pédagogique étant donné que c’est autour de lui que tout s’est articulé.


	c. Analyse de l’utilisabilité des TIC mis en œuvre

	L’utilisation des deux logiciels s’est avérée fort concrète dés le début ce qui permet aux enfants de comprendre très rapidement le fonctionnement de ceux-ci et d’acquérir des réflexes d’utilisation. Ils ne sont donc pas ralentis voir même bloqués par des complications logistiques, ils sont donc directement dans la création du projet et dans le réinvestissement de leurs apprentissages.


	7) Quels sont les apports, les contraintes et les risques éventuels de l’usage des TIC dans votre projet (à tous les niveaux : organisationnels, sociaux, scolaires,…)

	Ce serait le découragement de certains élèves qui auraient des rôles un peu plus basiques que les autres et/ou des élèves qui seraient déçus qu’on ne reprenne pas leurs questions. Il faudra aussi être bien attentif au matériel nécessaire et à la gestion de la classe. L’avantage, c’est que les élèves effectuent très peu de recherches sur internet, donc pas de risque à ce niveau-là ! 


	8) Quels sont les apports des TIC dans votre projet sur  base de critères purement pédagogiques (en termes d’efficacité de l’apprentissage)

	Cela permet aux enfants de s’inscrire dans un projet concret. Cela motive les élèves car ils voient le but à atteindre (la création de leur propre site). Le fait de pouvoir élaborer eux-mêmes leurs propres questions d’après un apprentissage distinct (le système respiratoire et circulatoire), leur permettra de s’impliquer et de se motiver d’autant plus dans la matière abordée.
Ils arrivent donc à identifier le but de leur apprentissage et se sentent personnellement et collectivement concernés par ce projet.



C) Bilans personnels
Etudiant 1) Nom : Paternoster Evelyne
	1) Bilan de mes compétences au commencement du cours 

	Bilan de compétences personnel
- Quelles doivent être selon vous les compétences d’un enseignant dans le domaine des TIC et des médias ?

Pour moi, un enseignant doit être capable de maitriser les logiciels de base (Word, Power Point,…) afin de pouvoir les utiliser pour s’organiser et structurer ses cours mais également pour pouvoir enseigner leur fonctionnement aux enfants dans le but de réaliser certains projets pédagogiques.

Il doit également être capable d’utiliser Internet afin de pouvoir y puiser des renseignements utiles pour lui et dans le métier qu’il pratique.

- Décrivez le plus précisément possible vos compétences concernant l’usage des TIC et des médias ? 
J’ai plutôt de bonnes connaissances dans le sens large de l’utilisation de tous les programmes en général.

Ayant eu la chance de posséder un ordinateur très tôt dans ma jeunesse, j’ai pu rapidement m’adapter et m’intéresser à de nombreux programmes que ce soit sur Windows ou Mac…

Je suis donc capable d’utiliser à peu près tous les programmes ou en tout cas d’utiliser leurs fonctions de base.

Quand je suis face à un programme inconnu, je m’adapte très vite, je tâtonne un peu et après peu de temps je le maitrise correctement.

De plus je sais également naviguer aisément sur Internet et y trouver les données dont j’ai besoin très facilement et rapidement. J’ai également appris à multiplier mes ressources afin d’étoffer mes recherches, afin de les comparer et également afin de m’assurer de la fiabilité de certaines informations.

Je pense donc que mes compétences sont assez bonnes et très larges dans le domaine des TIC.
- Qu’est-ce que vous aimeriez savoir-faire mais que vous ne savez pas encore faire dans ce domaine ?

Pouvoir être plus efficace avec Word en connaissant toutes ses fonctions afin d’éviter de perdre du temps. Beaucoup de fonctions qui me sont encore inconnues sont proposées dans ce programme, ce qui m’oblige donc de faire certaines de mes manipulations une par une et donc me fait perdre du temps alors que ça ne pourrait être plus rapide.
             Outils

Plutôt maîtrisé pour moi

(indiquer le nom du logiciel que vous savez utiliser)

Plutôt mal ou pas du tout maîtrisé

(indiquer ce que vous souhaiteriez apprendre à maîtriser)
Bureautique

Traitement de texte

Word. 

Tableur 

Logiciels Office Excel
Outils de dessin

+

scanner

Canon, PhotoShop, Photo filtre, Paint,…
Outils de présentation

L
logiciels Office Powerpoint

   Logiciels

Cartographie 

GooMappy – Google Maps – Michelin 

Chronologie

--

Montage vidéo

Windows Movie Maker 
    Multimédia

Cédéroms

--

Animations web

Internet

Courrier électronique

Hotmail, Webmail ispg, Yahoo
Sites web

Tout
Blog ou 

site de l’établissement


www.enseignons.be




	2) Mes activités  au sein du groupe

	Chronologiquement : Remarque : je dois +- « justifier »personnellement  une douzaine d’heures de travail  au sein du groupe
Séance 3
J’ai travaillé en autonomie sur la réalisation du Quizz sur Hot Potatoes
Séance 4
J’ai continué à travailler sur le quizz et sur les questions s’y rapportant.

Séance 5
Préparation de la leçon en annexe et déroulement de la séquence.
Séance 6
J’ai travaillé sur le Power Point pour la présentation de notre travail.



	1) Logiciels/technologies que j’ai  appris en autonomie et en ateliers

	Utilisation du programme Hot Potatoes en travail en autonomie avec mon binôme.



	2) Recherche d’informations réalisée à l’aide des TIC (sites consultés, démarches effectuées, )

	J’ai téléchargé le programmé Hot Potatoes sur ce site :http://www.01net.com/telecharger.com
Et j’ai pu m’y familiariser en le pratiquant mais j’ai également trouvé la réponse à certaines de mes questions sur le document sur ISPGnet se rapportant au programme en question.




	3) Mon bilan de compétences final

	Ce que j’ai appris
	J’ai appris à utiliser le programme Hot Potetoes


	Comment je l’ai appris ?
	En travail en autonomie avec l’aide de mon binôme mais également grâce au document sur ISPGnet.



Etudiant 2) Nom : Myllecan Gilles
	1) Bilan de mes compétences au commencement du cours 

	Année académique 2011-2012 / BPR3
Bilan de compétences personnel
- Quelles doivent être selon vous les compétences d’un enseignant dans le domaine des TIC et des médias ?

Les enseignants doivent savoir utiliser leur ordinateur pour pouvoir expliquer et montrer aux enfants l’utilisation simple de l’ordinateur. C’est aussi une aide clé pour les préparations. Ils doivent savoir aussi rechercher des infos sur internet mais savoir critiquer leurs documents. 

- Décrivez le plus précisément possible vos compétences concernant l’usage des TIC et des médias ? 
Tout ce qui est utilisation de programmes informatiques, cela n’a aucun secret pour moi. C’est mon premier outil de travail. 

Je sais aisément rechercher des données sur internet sans aucune difficulté et je sais avoir un regard critique sur ce que je trouve et sur ce que je vais utiliser. 
Le soir je travaille en tant qu’entraineur et c’est comme être instituteur. Il faut tout préparer et tout noter (présences – évolution, etc.) Je travaille donc très souvent avec les programmes Office en tout genre et je gère le site internet de mon club. Souvent je retouche des photos, monte des vidéos, je pense que je suis donc très compétent dans le domaine des TIC et Médias. ( 

- Qu’est-ce que vous aimeriez savoir-faire mais que vous ne savez pas encore faire dans ce domaine ?

Etre encore plus efficace avec les outils informatiques. Ne plus perdre de temps à devoir chercher X ou Y. Quiz pédagogique

Création d’un vrai blog avec login pour chaque enfant.

             Outils

Plutôt maîtrisé pour moi

(indiquer le nom du logiciel que vous savez utiliser)

Plutôt mal ou pas du tout maîtrisé

(indiquer ce que vous souhaiteriez apprendre à maîtriser)
Bureautique

Traitement de texte

Word. 
Outlook car je ne l’utilise jamais et ce programme m’énerve

Tableur 

Logiciels Office Excel

Outils de dessin

+

scanner

Canon, PhotoShop, Photo filtre, Paint

--

Outils de présentation

Logiciels Office Powerpoint

   Logiciels

Cartographie 

Google Earth – Mappy – Google Maps – Michelin 

Chronologie

--

Montage vidéo

Windows Movie Maker et Magix Video de luxe

    Multimédia

Cédéroms

--

???

Animations web

Flash

???

Internet

Courrier électronique

Hotmail, Webmail ispg, Dérivé d’outlook

Sites web

Un peu de tout

Blog ou 

site de l’établissement

http://www.jujitsu-club-eurofed.be/
www.enseignons.be




	2) Mes activités  au sein du groupe

	Chronologiquement : Remarque : je dois +- « justifier »personnellement  une douzaine d’heures de travail  au sein du groupe
Séance 3

J’ai travaillé en autonomie sur la création du Quizz. 
Séance 4

J’ai continué à travailler sur le quizz ainsi que commencer la création du PPS. 
Séance 5

Préparation des leçons annexées à la leçon TIC (Sciences)
+ intégration dans le power point (PPS.)
Séance 6

Finalisation du dossier + prépa + Quizz (Hot Potatoes)


	3) Logiciels/technologies que j’ai  appris en autonomie et en ateliers

	Hot Potatoes en autonomie 


	4) Recherche d’informations réalisée à l’aide des TIC (sites consultés, démarches effectuées, )

	J’utilise souvent les forums internet pour m’expliquer le fonctionnement de l’un ou l’autre programme qui me pose problème. 
Aussi je vais souvent sur internet pour chercher des informations concernant l’un ou l’autre sujet. 



	3) Mon bilan de compétences final

	Ce que j’ai appris
	J’ai appris à être plus efficace avec les TIC et je sais aussi comment les utiliser avec les élèves.


	Comment je l’ai appris ?
	En binôme, lors du travail en autonomie. 
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