A. Objectif
Les élèves seront rendu capable de :

     - Faire une interview,

     - Utiliser des logiciels informatiques (WORD, PAINT, MICROSOFT PUBLISHER,…)

     - Gérer le traitement de texte,

     - Savoir manipuler un appareil photo,

     - Faire des recherches sur internet,

     - Faire des montages vidéos,

     - Manipuler une caméra,

B. Prérequis

Des élèves :


- Savoir manipuler un ordinateur.

- Avoir une base dans WORD.
- Connaitre les différents types de texte (interviews)

Du professeur : 

- Connaitre et gérer les logiciels utilisés.
- Savoir bien manipuler et appareil photo.
C. Analyse matière

1. Sens

La création d’un petit journal mensuel nous permet de faire de l’interdisciplinarité. Les élèves apprennent autour d’un projet motivant et dont ils sont eux-mêmes les réalisateurs. Ils sont inclus au sein des activités de l’école et participent à la vie quotidienne de celle-ci. Grâce à toutes les activités menées les élèves seront capables d’affronter le monde des nouvelles technologies. 

2. Concepts principaux

· Microsoft Publisher 2010
Microsoft Publisher 2010 est un outil informatique qui nous permet de créer et publier facilement des documents de communication. Il est intéressant d’utiliser ce programme informatique car il peut être imprimé tout en gardant un même format. Dans un premier temps, pour faciliter la première approche avec les enfants, il y a des modèles intégrés. 

· Instructions d’utilisation de Microsoft Publisher 2010

	A. Comment utiliser Microsoft Publisher ?
Pour rechercher et appliquer un modèle dans Publisher 2010, procédez comme suit :

1. Sous l’onglet Fichier, cliquez sur Nouveau.
2. Sous Modèles disponibles, effectuez l’une des opérations suivantes :

- Pour utiliser un modèle déjà installé, cliquez sur Mes modèles, cliquez sur le modèle de votre choix, puis cliquez sur Créer.

- Pour utiliser l’un des modèles intégrés installé dans Publisher, sous Les plus populaires ou Autres modèles, cliquez sur la catégorie voulue, sur le modèle souhaité, puis cliquez sur Créer.

- Pour rechercher et appliquer un modèle sur Office.com, sous les plus populaires ou Autres modèles, cliquez sur la catégorie voulue, sur le modèle souhaité, puis cliquez sur Télécharger.
B. Comment créer une composition?

1. Cliquez sur l’onglet Fichier, puis cliquez sur Nouveau.
2.   Sous Modèles disponibles, cliquez sur un modèle de publication vide, puis cliquez sur Créer.

Remarque : si vous ne voyez pas de modèle vide de la taille souhaitée, cliquez sur Autres tailles des pages vierges.
3. Cliquez sur l’onglet Fichier, puis cliquez sur Ouvrir.

4. Dans le volet gauche de la boîte de dialogue Ouvrir une composition, cliquez sur le lecteur ou le dossier contenant le fichier de votre choix.

5. Dans le volet droit de la boîte de dialogue Ouvrir une composition, ouvrez le dossier contenant la composition de votre choix.

6. Cliquez sur le fichier souhaité, puis cliquez sur Ouvrir.
C. Comment insérer une zone de texte ? 

1. Sous l’onglet Insertion, cliquez sur Dessiner une zone de texte.
2. Dans la composition, cliquez à l’endroit où vous voulez placer un angle de la zone de texte, puis faites
glisser la souris en diagonale jusqu’à ce que la zone de texte ait la taille souhaitée.
3. Cliquez à l’intérieur de la zone de texte pour y taper votre texte.
D. Comment placer une image ? 
Insérer une image

1. Sous l’onglet Insertion, dans le groupe Illustrations, cliquez sur Image.
2. Dans le volet gauche de la boîte de dialogue Insérer une image, cliquez sur le dossier contenant l’image souhaitée.
3. Dans le volet droit de la boîte de dialogue Insérer une image, ouvrez le dossier contenant l’image souhaitée.
4. Cliquez sur l’image, puis cliquez sur Insérer.

Rogner une image

1. Sélectionnez l’image à rogner.
2. Sous Outils Image, sous l’onglet Format, dans le groupe Rogner, cliquez sur Rogner. 

 Remarque : si les onglets Outils Image ou Format ne s’affichent pas, vérifiez que vous avez sélectionné l’image. Vous devrez peut-être double-cliquer sur l’image pour que l’onglet Format s’affiche.

3. Amenez la poignée de rognage sur un bord ou un coin.
4. Effectuez l’une des opérations suivantes :
· Pour rogner un côté, faites glisser la poignée centrale sur ce côté.
· Pour rogner de la même manière deux côtés en même temps, maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en faisant glisser une poignée centrale.
· Pour rogner les quatre côtés simultanément sans modifier les proportions de l’image, appuyez sur les touches Ctrl+Maj tout en faisant glisser une poignée d’angle.
E. Comment insérer un bloc de construction ? 
Les blocs de construction sont des parties réutilisables de contenu, telles que des informations professionnelles, des titres, des calendriers, des bordures et des avertissements qui sont stockées dans des galeries. Publisher 2010 comporte de nombreux blocs de construction que vous pouvez sélectionner ; vous pouvez également en télécharger à partir d’Office.com.

Pour insérer un bloc de construction intégré, procédez comme suit :

1. Dans le volet Navigation de page, sélectionnez la page de votre composition sur laquelle insérer le bloc de construction.
2. Sous l’onglet Insertion, dans le groupe Blocs de construction, cliquez sur la galerie de blocs de construction appropriée.
3. Faites défiler pour trouver un bloc de construction, ou cliquez sur Autre <nom de la galerie> pour ouvrir la boîte de dialogue Bibliothèque de blocs de construction.
4. Cliquez sur le bloc de construction que vous souhaitez insérer.



	F. Comment imprimer le document ?

1.Cliquez sur l’onglet Fichier, puis cliquez sur Imprimer.
2.Dans la section Imprimer, entrez le nombre de copies à imprimer dans la zone Copies de cette tâche d’impression.
3.Dans la section Imprimante, vérifiez que l’imprimante correcte est sélectionnée.

   Remarque : les propriétés de votre imprimante par défaut apparaissent automatiquement.

4.Dans la section Paramètres, procédez comme suit : 

- Vérifiez que la plage de pages ou des sections correcte est sélectionnée. 

- Sélectionnez le format pour imposer vos pages sur la feuille.

- Définissez le format du papier.

- Définissez l’impression en recto simple ou en recto-verso.

- Si votre imprimante peut imprimer en couleur, choisissez l’impression en couleur ou en niveaux de gris.

 5. Cliquez sur le bouton Imprimer quand vous êtes prêt à imprimer.


3. Obstacles
Les enfants pourraient éprouver des difficultés à maîtriser entièrement les concepts vus de Microsoft Publisher 2010.

Ils pourraient aussi ne pas oser aller vers les personnes à interviewer, ils doivent donc construire un lien de confiance et une prise de contact aisée.

Egalement, ils pourraient éprouver des difficultés à prendre les photos adéquates au sujet.
D. Matériel
   - des ordinateurs ( min 3-4) 

   - un ou des appareils photos

   - un dictaphone

   - une imprimante
E. Déroulement

1ère étape : Découverte des caractéristiques d'un journal.

Objectif : Au terme de l'apprentissage, l'enfant sera rendu capable de connaître les différentes caractéristiques d'un journal.

Compétences ciblée : 

LIR.3. : Dégager l'organisation générale du texte.

Compétences sollicitées :

LIR.2. : Elaborer des significations.

LIR. 1. : Orienter sa lecture en tenant compte de la situation de communication.

Matériel :

- différents journaux

- synthèse
	Temps
	Etapes

	+-20min
	Mise en situation : 

Les élèves sont par groupe de 4. Ils reçoivent chacun un journal différent. Ils doivent alors chercher tout ce que l'on peut retrouver dans un journal et qui revient à chaque fois.

Rôle des élèves :

- chercher les éléments essentiels dans un journal.

- présenter devant la classe.

- mettre en synthèse.

Rôle de l'institutrice :

- lancer l'activité.

- passer dans les groupes.

- guider pour la synthèse commune.

	+-10min
	Synthèse : Les enfants remplissent la synthèse avec l'aide de l'institutrice.


2ème séquence : Recherche d'informations : 

Objectif : au terme de l'apprentissage, l'enfant sera rendu capable de chercher les informations nécessaires à la construction de sa rubrique.

Compétences ciblées :

Les interviews (formulation de questions, écrit et oralement) 

ECR 1 Orienter son écrit en tenant compte de la situation de communication.

PAR 1 Orienter sa parole en tenant compte de la situation de communication.
La rubrique « Le p’tit Savant »

ECR 2 Mobiliser ses connaissances et savoir-faire pour élaborer des contenus

Création de jeux logiques.

SELL 3 Résoudre, raisonner et argumenter. 
Rubrique météo 

CLM2 Construire des concepts à propos des phénomènes physiques.
Création d’une bande dessinée

EAP 2 S’exprimer par les modes d’expression et les techniques d’exécution.

Matériel :

- dictaphone

- ordinateurs

- appareil photo

	Temps
	Etapes

	+-20min
	1ère séance (uniquement 1er vendredi): Réfléchir à quels sujets mettre dans le journal ce mois-ci. Les noter au tableau et répartir les groupes.

Par exemple : Ce mois-ci les 4ème reviennent de classe verte, il faudra aller chez eux pour récolter des informations afin de rédiger l'article.

	+-80min
	Les enfants sont repartis en groupe et dans des ateliers.

Les ateliers sont :

- les interviews

- la rubrique le P'tit Savant

- la rubrique jeux/horoscope

- deux ateliers reportages (actualités et événements)

- la rubrique anniversaires et événements spéciaux dans l'école.

Durant deux vendredi après-midi, les enfants vont aller dans l'école, sur internet ou autre pour récolter leurs informations.


3ème séance : Création du journal

Objectif : au terme de l'apprentissage, l'enfant sera rendu capable de créer le journal mensuel et donc de mettre son article sur pc via Publisher.

Compétences ciblées : 

ECM 1 Devenir producteur

ECM 1.1 Mettre en œuvre les fonctions nécessaires à la fabrication et à la diffusion de ses propres productions médiatiques
ECM 3 utiliser des technologies.

ECM3.2 Expérimenter le visuel et le sonore en mettant en œuvre certaines techniques dans un projet de communication.

ECM 6 Mettre en œuvre des catégories 

ECM 6.1 Communiquer en utilisant le média approprié au message et à l’intention.
Matériel :

- Ordinateurs

- Imprimantes

	Temps
	Etapes

	+-100min
	Les enfants vont être sur les ordinateurs pour créer leur article à mettre dans le journal. Pour ce faire, ils vont sur les ordinateurs et utilise Microsoft Publisher 2010.

Pour le 4ème vendredi, nous imprimons le journal en fin de séance. Il s'agira alors de tout lire, pour vérifier que tout soit bien à sa place et qu'il n'y a pas de fautes. Nous distribuerons alors le journal le lundi suivant.
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