	« L’ordre alphabétique »

Discipline : Langue française


	HEUGHEBAERT Aurélie
	Classe : 3-4ème primaire

	
	Cycle : 3


	Compétence visée :

LIR.5. Interpréter les unités lexicales et grammaticales.


	(   Contagion

(   Apprentissage

(   Entraînement


	Matériel :

· Bandelettes

· Feuille chronodico

· Dictionnaires


	Sources :




	Déroulement de l’activité (1 période) :

	Etapes

Consignes

	Intention de travail

Je présente le but de l’activité.

Je vais vous apprendre classer des mots par ordre alphabétique dans le but que vous sachier chercher des mots dans le dictionnaire.
Disposition pédagogique

En ilots.
Analyse-matière

Connaître l’alphabet
Temps de perception
Les enfants découpent les bandelettes reçues.
Présentation de la situation-problème

· étape individuelle [image: image1.emf]


Les enfants reçoivent des bandelettes avec des noms qu’ils doivent classer dans l’ordre alphabétique.
· étape par groupe  [image: image2.emf]


Les enfants jouent au chronodico afin d’arriver à trouver un mot le plus vite possible dans le dictionnaire.
· relances si besoin
L’alphabet
Mise en commun (garder des traces écrites) [image: image3.png]


+ Temps d’expression et d’évaluation
Les enfants collent les bandelettes sur une feuille.

Je laisse les enfants s’exprimer sur les difficultés et/ou les facilités de chercher dans le dictionnaire. 

Pour les groupes qui ont terminé plus tôt, je distribue des exercices sur l’alphabet.


	Remarques :

	Prolongement(s) possible(s) ou variation(s) :



	Auto-évaluation :




P3

	perroquet
	perroquet

	loup
	loup

	zèbre
	zèbre

	castor
	castor

	kangourou
	kangourou

	abeille
	abeille

	mouton
	mouton

	oiseau
	oiseau

	vache
	vache

	baleine
	baleine


P4

	chanson
	chanson

	maison
	maison

	ananas
	ananas

	promenade
	promenade

	malade
	malade

	soupe
	soupe

	zoo
	zoo

	prune
	prune

	sac
	sac

	nuit
	nuit


[image: image5.emf]

Le Chronodico

Faites des équipes de 4. 

Un joueur tient le rôle du « chronomaître » et énonce les mots à trouver. Les 3 autres joueurs doivent mettre le doigt sur le mot énoncé. Le premier qui y parvient remporte trois points, le second deux et le dernier un point. Entre les séries, on change de « chronomaître ». 
· Série A : dimanche – forêt – mimosa – terrain – zut – peindre – minuit – opale – piano – tombola.

· Série B : dessinateur – perceuse – boulanger – confiseur – coude – cap – zone – tester – ovipare – abbé.

· Série C : exceptionnel – tradition – disputer – car – valeur – hilare – jubiler – permission – liberté – visière.
· Série D : barque – piano – acteur – vaporiser – carrousel – guitare – joindre – tituber – farandole – mouvoir.
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