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Objectifs
· L’enfant sera amené à reconstituer le visage de formes géométriques par résolution par problèmes.

· Il sera amené à chercher des solutions pour reconstituer le « puzzle »
Compétences disciplinaires

M26 : se situer et situer des objets.
Dégager des régularités, des propriétés, argumenter

M38 : dans un contexte de pliage, de découpage, de pavage et de reproductions de dessins, relever la présence de régularités.
Compétences transversales

Ouverture au monde sonore et visuel ; percevoir et s’approprier des langages pour s’exprimer

A4 : percevoir et différencier les formes 
M30 : reconnaitre et comparer des solides et des figures, les différencier, les classer.
Notions 

· Assemblage

· Découverte de correspondances : le rectangle est la moitié du carré…

· Utilisation de formes géométriques

· Reconnaissance des formes géométriques

· Résolution par problèmes

Déroulement :

Les enfants ont devant eux un visage réalisé avec des formes géométriques.

Les enfants ont des pièces découpées devant eux.

Ils doivent par résolution de problèmes reconstituer le visage en réalisant que 2 rectangles forment un carré, 4 petits carrés forment un grand carré, etc…

Remédiation(s), perfectionnement(s), variante(s) 

Remédiation : si les enfants n’y arrivent pas, leur donner les mêmes formes que celles utilisées pour la réalisation du puzzle.

Perfectionnement : ajouter des formes au puzzle (trapèze, losange)
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