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Parmi les activités de l’homme, s’il en est une qui occupe une grande partie de son temps, c’est le CLASSEMENT.

Recherche des exemples de démarches pour lesquelles tu effectues un classement.
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Activité 1 : Etablir un classement des élèves de la classe.

Nous allons tenter de classer les éléments de cet ensemble (notre classe) en fonction de points communs qu’ont certains élèves.

	
	Point commun
	Nombre d’élèves

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
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Activité 2 : Etablir le classement des cartes d’un jeu.
Comment pourrait-on classer les carte d’un jeu classique ?

	
	Critère
	Nombre de cartes

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	


Nous venons d’établir différents classement d’un même ensemble de cartes. 
hLes différences viennent du critère qui a été choisi à la base et des possibilités de choix qu’il propose.

Regroupons dans une « clé » les différents critères choisis en fonction du nombre de cartes qu’ils déterminent, du plus grand au plus petit.


A la page suivante, c’est à toi de jouer !
Activité 3 : Etablir un classement d’une série d’objets.
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Activité 4 : classons un ensemble d’animaux.
Repère dans la VIDEO le plus possible d’animaux dont tu connais le nom.

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Choisis des critères qui te permettent de classer ces animaux.





Activité 5 : en utilisant les « fiches animaux » établi 2 cartes d’identité





( Vous ouvrez un fichier « Word » et vous l’enregistrez dans le dossier « 1S Animaux » sur le forum en lui donnant comme nom :  ani + la suite de vos 2 noms de famille en minuscule.

(exemple : anidechampsledent.doc)

	Consignes de présentation du travail

	Nous sommes au cybermédia, il faut travailler en silence.

	Pour tout le travail, la police de caractère choisie sera « Times New Roman ».

	Pour tout le travail, la taille des caractères sera « 12 ».

	Le titre de ce travail sera « Une carte d’identité pour des animaux » il sera « centré » en « gras » et « souligné ».

	Sous le titre, vous indiquez vos prénoms et vos noms, la classe, le tout sera « centré » en « gras » et « souligné ».

	Vous effectuez des sauvegardes régulières de votre travail dans le dossier « 1S Animaux » sur le forum.

	Le travail ne comportera aucune faute d’orthographe.

	Vous travaillez par deux mais, à chaque fiche, vous changez celui qui tient le clavier. Pour obtenir un maximum de points verts, vous devez vous entraider.


( Tu demandes au professeur une « carte » indiquant des informations sur un animal.

( Tu recopies la carte d’identité suivante en remplaçant les ( par la bonne information.

Cette fiche est établie par  (   (ici tu indiques ton nom).

Le (ou La)    (   a un (ou n’a pas de) squelette.

Sa peau est    (.

Ses membres sont  (.

Son moyen de locomotion est donc  (.

Sa taille est de     (     m.

Sa masse est de   (    kg.

Sa nourriture est composée de   (.

Il est donc   (.

Son mode de reproduction est   (.

Son milieu de vie est    (.

On le rencontre en    (.

( Vous commencez le travail avec 20 points. Chaque erreur vous en fait perdre 1. 

( Le professeur répond à toutes les questions et décide du nombre de fiches à produire. 

( Le nombre total de fiches réalisées influencera, bien entendu, la note finale.

Activité 6 : Un petit problème !!!
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Insectes
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Myriapodes
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	Classe
	x °
	Nombre

	1
	Insectes
	250°
	800 000

	2
	Arachnides
	
	

	3
	Crustacés
	
	

	4
	Myriapodes
	
	

	5
	Mammifères, Oiseaux, Poissons
	
	

	6
	Autres
	
	



Activité 7 : J’utilise une clé de détermination.

L’animal n’a pas de colonne vertébrale, c’est un INVERTEBRE
	A-t-il une carapace

	Oui
	Non

	Son corps a-t-il 2 parties
	Son corps est-il protégé par une coquille ?

	
	Oui
	Non

	
	La coquille est-elle en
 1 partie ?
	L’animal a un test

	
	Oui
	Non elle est en 2 parties
	Non
	Oui

	Oui il a
	Non il a
	Est-elle enroulée en spirale
	
	
	

	4 paires de pattes
	Plus de 4 paires de pattes
	3 parties et 3 paires de pattes
	Plus de 3 parties et beaucoup de pattes
	Oui
	Non
	
	
	

	ARACHNIDE
	CRUSTACE
	INSECTE
	MYRIAPODE
	GASTEROPODE
	CEPHALOPODE
	BIVALVE
	ANNELIDE
	ECHINODERME


L’animal a une colonne vertébrale, c’est un VERTEBRE
	Sa peau est-elle recouverte de poils ?

	Oui
	Non

	
	Sa peau est-elle recouverte de plumes ?

	
	Oui
	Non

	
	
	A-t-elle des écailles ?

	
	
	Oui
	Non, elle est nue

	
	
	Les écailles sont-elles soudées ?
	

	
	
	Oui
	Non
	

	MAMMIFERE
	OISEAU
	REPTILE
	POISSON
	AMPHIBIEN





ETABLIR UN CLASSEMENT





SYNTHESE 1





Nous avons pu établir un « classement » des élèves de la classe en fonction de « points communs » qui unissaient certains élèves. Ces points communs sont appelés des critères.





Un critère est un caractère qui permet de distinguer une chose d’une autre.





Construis ici la « clé » établie en commun





On pouvait aussi imaginer un autre classement





Construis ici la « clé », résultat de ton classement





SYNTHESE 2





Classer consiste à regrouper des éléments en fonction de critères tenant compte à la fois des ressemblances et des différences





Regroupons ici l’ensemble des différents critères choisis par la classe.





SYNTHESE 3


Les critères retenus nous permettent d’établir maintenant une


 carte d’identité type des animaux.




































































Le / La ……………………… a / n’a pas de squelette


Sa peau est ……………………….


Ses membres sont ………………………..


Son moyen de locomotion est donc ……………………..


Sa taille est ……………….. m


Sa masse est …………………. Kg


Sa nourriture est composée de ………………


Il est donc ………..


Son mode de reproduction est …………….


Son milieu de vie est ………………..


On le rencontre en ……………………….





Photo





Le / La ……………………… a / n’a pas de squelette


Sa peau est ……………………….


Ses membres sont ………………………..


Son moyen de locomotion est donc ……………………..


Sa taille est ……………….. m


Sa masse est …………………. Kg


Sa nourriture est composée de ………………


Il est donc ………..


Son mode de reproduction est …………….


Son milieu de vie est ………………..


On le rencontre en ……………………….





Le / La ……………………… a / n’a pas de squelette


Sa peau est ……………………….


Ses membres sont ………………………..


Son moyen de locomotion est donc ……………………..


Sa taille est ……………….. m


Sa masse est …………………. Kg


Sa nourriture est composée de ………………


Il est donc ………..


Son mode de reproduction est …………….


Son milieu de vie est ………………..


On le rencontre en ……………………….





Le projet est d’inscrire la répartition des grands groupes d’espèces vivantes en fonction du nombre de représentants différents à la surface de la terre.





La classe des insectes qui compte 800 000 espèces est dominante. Sachant que dans le graphique, cette classe d’animaux représente 250°, détermine le nombre d’espèces de ………





Bonjour Monsieur Martin : 


Le nom le plus répandu en France est « Martin ». Si vous cherchez un Martin dans l’annuaire, cela risque de vous prendre du temps car ils y en a  268000. Il y a près de 60 millions de Français. Si on prend, au hasard, 1000 personnes qui vivent en France, on est sûr d’avoir au moins 4 Martin. En tout, en France, il y a 900000 noms de famille différents. La France est le pays du monde où il y a le plus de noms de famille différents.





Le coin de la découverte































































































































































































Carl von Linné





Les naturalistes ont longtemps cherché un système de classification des espèces qui soit utilisable par tous. Le système utilisé actuellement par les biologistes a été établi au XVIIe siècle par le Suédois Carl von Linné (1707-1778). Il utilisa des noms latins en donnant à chaque animal est à chaque plante un nom composé de deux parties comme Sturnus vulgaris pour l’étourneau commun. Il utilisa des noms en deux parties pour la même raison qui fait que nous avons un nom de famille et un prénom : le nom de famille indique l’appartenance à la famille, et le prénom définit l’individu. Le nom scientifique des animaux et des plantes fonctionne de même, mais en ordre inversé puisque le nom de famille est en premier. Par exemple le genre Sturnus est le genre auquel appartiennent tous les étourneaux et vulgaris complète le nom d’une espèce particulière, l’étourneau commun.








Groupant des espèce voisines, Linné remarqua que le même schéma de classification se répétait, chaque groupe appartenant à un groupe plus large. Il rassembla les genres voisins en familles, les familles en ordre, les ordres en classes, les classes en embranchements et les embranchements en règnes.
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D. Ledent
JE CLASSE !
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