Jeu sur les classes de mots

« Grammaire-poker »
But du jeu : avoir la meilleure combinaison de classes de mots possible et remporter ainsi la mise.

Déroulement du jeu : 

Chaque manche se joue en quatre tours.

Le professeur est celui qui fait le deal à chaque fois.

Les élèves sont mis par paires.

1er tour
-Chaque paire d’élèves reçoit 7 pions.

-Le professeur distribue 2 cartes (avec un mot ou un morceau de phrase où un mot serait mis en gras) à chacun.

-Il y a une mise obligatoire d’un pion (=le « pot »).

-Chaque paire regarde ses cartes et doit dire, tour à tour :                      

            *soit « passe » et ils abandonnent

            *soit « mise » et ils mettent autant de pions qu’ils veulent 

             miser ou autant de pions que les précédents ont misé

            *soit « check » tant que personne n’a misé

            *soit « relance » s’ils veulent mettre plus de pions que ceux 

             misés par les précédents.

2ème tour ou « flop »

-Le professeur prend un tas avec des mots, jette le premier, et en tire trois.
-Chaque paire regarde ses cartes et doit dire, tour à tour :                      

            *soit « passe » et ils abandonnent

            *soit « mise » et ils mettent autant de pions qu’ils veulent 

             miser ou autant de pions que les précédents ont misé

            *soit « check » tant que personne n’a misé

            *soit « relance » s’ils veulent mettre plus de pions que ceux 

             misés par les précédents.

3ème tour ou « turn »
-Le professeur prend un tas avec des mots, jette le premier, et en tire un.
-Chaque paire regarde ses cartes et doit dire, tour à tour :                      

            *soit « passe » et ils abandonnent

            *soit « mise » et ils mettent autant de pions qu’ils veulent 

             miser ou autant de pions que les précédents ont misé

            *soit « check » tant que personne n’a misé

            *soit « relance » s’ils veulent mettre plus de pions que ceux 

             misés par les précédents.

4ème tour ou « river »
-Le professeur prend un tas avec des mots, jette le premier, et en tire un.
-Chaque paire regarde ses cartes et doit dire, tour à tour :                      

            *soit « passe » et ils abandonnent

            *soit « mise » et ils mettent autant de pions qu’ils veulent 

             miser ou autant de pions que les précédents ont misé

            *soit « relance » s’ils veulent mettre plus de pions que ceux 

             misés par les précédents.

Valeur des mots (par ordre croissant) :

-2 mots de même classe : mini-paire

-2 mots de même sous-classe : paire

-2 X 2 mots de même sous-classe : double paire

-3 mots de même sous-classe : brelan

-5 mots de même classe : couleur

-3 mots de même sous-classe + 2 mots de même sous-classe : full

-4 mots de même sous-classe : carré

-5 mots de même sous-classe : quinte flush

-5 mots de même sous-classe dont 1déterminant partitif : quinte flush royale

Gagnant :

Celui qui a gagné est le premier qui remporte le plus de jetons.

Gain :

Une friandise.
« Cartes » :

Ce sont des mots découpés dans du papier. Il faut préciser aux élèves qu’on a volontairement « triché » avec la taille de la police : autrement dit les petits mots sont parfois mis sur de grandes bandelettes et les grands mots écrits en tout petit.
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Jeu sur les fonctions dans une phrase
« Grammino »
But du jeu : créer une sorte de jeu de domino au sol en plaçant des éléments de même fonction les uns à côté des autres.

Déroulement du jeu : 
-Le professeur donne cinq phrases à chaque élève. Dans ces phrases, un élément est mis en gras. 

-Le professeur place une première phrase avec deux éléments en gras au centre de la classe (les bancs ont été décalés). Tour à tour, les élèves viennent placer leur « domino » à côté d’un élément de même fonction s’ils le peuvent.                                            -Lorsqu’ils sont bloqués, ils passent tout simplement leur tour        ( !!! pas de « pêche » possible dans cette version du jeu).

-Celui qui se trompe de fonction est disqualifié pour toute la partie.

Gagnant :

Celui qui a gagné est le premier qui n’a plus aucun « domino » en main.

Gain :

Une friandise.
