La bande dessinée
A. Pour moi, qu’est-ce qu’une BD ?

1) Les BD :
J’aime

J’aime pas

car ………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2) Ma dernière BD lue : …………………………………………………………………

3) Quelques héros de BD que je connais : ………………………………………………………………………

4) Ma définition de la BD : …………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

5) La définition de la classe : ……………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

B. La couverture

La couverture est la première chose que nous voyons de la BD, dès lors, elle doit : ………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Quels sont les éléments que l’on peut retrouver sur une couverture de BD ?
C. Le vocabulaire relatif à la BD

La BD possède un langage qui lui est propre. Nous allons tenter de simplifier tout cela en définissant les termes les plus courants.

1) Selon toi, inscris les mots suivants près de l’élément qu’il désigne : Bande, Phylactère, Vignette, Onomatopée et Signe indiciel.
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2) Donne une définition pour chacun des termes.
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Observez ces cases et retrouvez l’effet utilisé, ensuite définissez son utilité pour la BD.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

La couverture

Scénariste : ……………………………………………………………………………………………………………………………

Dessinateur : …………………………………………………………………………………………………………………………

Maison d’édition : …………………………………………………………………………………………………………………

Le vocabulaire d’une planche

Planche : …………………………………………………………………………………………………………………………………

Bande : ……………………………………………………………………………………………………………………………………
Vignette – case : ……………………………………………………………………………………………………………………

Phylactère : ……………………………………………………………………………………………………………………………

Onomatopée : …………………………………………………………………………………………………………………………

Signe indiciel : ………………………………………………………………………………………………………………………

Ellipse : ……………………………………………………………………………………………………………………………………

D. Les onomatopées
Comme nous l’avons vu précédemment, les onomatopées servent à « illustrer » les bruits. Pour vous aider à réaliser votre BD, nous allons découvrir les principales.
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Lisez les différentes BD qui vous sont distribuées et relevez un minimum de 5 onomatopées.

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Imaginez des onomatopées pour les bruits suivants :

Etranglement, gargouillements : ………………………………………… - Fermeture éclair : ….………………… - Galop d’un cheval : ……………………………… - Liquide coulant : ……………………

Liquide (projection) : ………………………………… - Liquide bouillonnant : ……………………………

Liquide gazeux : ……………………………………

E. Les différents plans et prises de vue

La bande dessinée est une succession de cases. Ces dernières permettent de représenter les scènes et les personnages au fur et à mesure de l’histoire. Tantôt ces scènes sont représentées de près, tantôt de loin. C’est ce qu’on appelle les plans. Cette variété permet …………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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F. Le rapport texte – image
Replace les dialogues suivants dans les bons phylactères

Sur la planche de BD de l’Agent 212,

( Observe les visages des personnages et analyse leurs différents sentiments (complète le tableau suivant) :

	Sentiment
	Indices
	N° de la vignette

	……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………


	…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………
	…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………




A partir des éléments trouvés lors de la première partie de l’exercice, relie ces dialogues suivants au phylactère qui te semble le plus adéquat.

	A) J’ai personne je vous dis !

B) Tu vas voir ce que …

C) Ton oncle ?

D) Tes … Tes grands-parents ?...

E) J’ai pas de parents.

F) Eeeh ! Qu’est-ce qui se passe ?

G) #@** ! Espèce de petit voyou …

H) Non plus.

I) C’est vrai ça ?

J)  ?

K) J’ai pas de grands-parents !
	L) MMM ?

M) Allez viens ! Suis-moi !

N) Il se passe que ce sale gamin a essayé de me voler mon portefeuille ! Non mais, vous vous rendez compte ! A son âge…

O) J’ai pas d’oncle.
P) Une tante ?

Q) C’est ça ! Enfermez-le ! Que ça lui serve de leçon !

R) Un cousin ? Une cousine ?

S) Non mais, t’as pas honte ? Et la veille de Noël encore ! Que vont dire tes parents ?


